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Deliverable D2.1-Output Number 2:
DIALECT4 Needs assessment, guidelines
and toolkits for children (10-12)

DIALECT Prirucnik za Medijsku
Pismenost

za decu uzrasta 10-12 godina

Medijsko znanje na terenu: Priru¢nik za trenere i edukatore

DIALECT4

Sirenje zajednica tolerancije kroz dijalog, uz pomoé fudbala, s posebnim fokusom na
mladu decu.

broj projekta: 101184384

Finansirano od strane Evropske unije. Medutim, izraZeni stavovi i misljenja su iskljucivo stavovi autora i
ne odrazavaju nuzno stavove Evropske unije ili IzvrSne agencije za obrazovanje i kulturu (EACEA). Ni
Evropska unija ni EACEA ne mogu biti odgovorne za njih.
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O ovom kompletu alata

Ovaj priru¢nik je osmisljen da podrzi trenere, mentore i edukatore koji rade sa decom,
pruzajuci prakticne smernice, primere i alate kako bi im pomogli da se snadu u
savremenom medijskom okruzenju. Fokusiran je na razvoj kritickog misljenja kod dece,
digitalnu otpornost i gradansku angazovanost kroz medijsku pismenost.

Priru¢nik nudi metode za uvodenje kontranarativa i alternativnih narativa koji osporavaju
govor mrznje i diskriminaciju, narodito u onlajn prostoru. lako nisu sva deca ovog uzrasta
jos§ aktivni korisnici medija, mnoga ¢e uskoro pocCeti samostalnije da istrazuju digitalni svet.
Ovaj prirucnik ih priprema unapred - razvijanjem kriticke svesti i otpornosti pre nego Stou
potpunosti urone u onlajn okruzenje. Osposobljava odrasle koji rade sa decom da neguju
inkluzivne, poStovajuée i demokratske vrednosti, kako na mrezi tako i van nje.

Komplet alata ukljucuje razne komunikacijske i obrazovne pristupe, zajedno sa
prilagodljivim aktivnostima koje se mogu koristiti u sportskim klubovima, Skolama i
zajednicama. Ovi resursi imaju za cilj da pomognu u razbijanju Stetnih stereotipa i
medijskih poruka koje normalizuju rasizam, ksenofobiju i iskljucenost..

Ovaj resurs je dizajniran da radi kao dopuna sa DIALECT prirucnik: Fudbal i medijska
pismenost protiv rasizma, ksenofobije i iskljucenja. i dostupan je na engleskom,
grékom, italijanskom, madarskom i srpskom jeziku kako bi podrzao Siru dostupnost u
razli¢itim obrazovnim i kulturnim kontekstima.

Dok DIALECT priru¢nik nudi osnovnu teorijsku pozadinu, pokrivajuéi kljuéne pojmove,
osnovne koncepte i vezu izmedu fudbala, medijske pismenosti i gradanskog angaZzmana,
ovaj prilagodeni alat gradi na toj osnovi pruzajuci prakti¢ne aktivnosti prilagodene uzrastu,
posebno dizajnirane za decu uzrasta od 10 do 12 godina.

Svaka aktivnost u ovom alatu odgovara Sest osnovnih modula koji se nalaze u DIALECT
priru¢niku-u, ali je prilagodena mladim ucenicima kroz razigrane, zanimljive i pristupacne
metode. Treneri i edukatori ¢e pronadi i inspiraciju i vezbe spremne za upotrebu koje
pomaZzu u ozivljavanju medijske pismenosti bilo na fudbalskom terenu ili u neformalnim
okruZenjima za ucenje.

KoriS¢eni zajedno, ova dva alata nude komplementaran i koherentan pristup: DIALECT
prirucnik pruza teorijsku osnovu, dok ova prilagodena verzija nudi prakti¢ne aktivnosti koje
odgovaraju uzrastu. Treneri, edukatori i medijatori mogu ih koristiti rame uz rame kako bi
ojacali svoj pristup i pruzili konzistentna | uticajna iskustva u¢enja za decu.

U svojoj sustini, ovaj alat se zasniva na uverenju da je internet javni prostor u kojem
je neophodno posStovati demokratske principe i ljudska prava. Treneri i edukatori
imaju klju¢nu ulogu u osnazivanju dece da prepoznaju dezinformacije, suprotstave
se govoru mrznje i postanu aktivni i odgovorni digitalni gradani — ¢ak i u ranom
uzrastu.


https://www.civicengagers.org/dialecti2-media-literacy-toolkit/
https://www.civicengagers.org/dialecti2-media-literacy-toolkit/
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Uvidi steCeni iz naseg istrazivanja the European Union

U okviru projekta DIALECT 4 i pre razvoja ovog alata, primarno istrazivanje je sprovedeno
sa trenerima, trenerima i decom kako bi se bolje razumele njihove potrebe za medijskom
pismenoscu.

U nastavku se nalazi rezime naSih glavnih nalaza:

Nalazi iz primarnog istrazivanja sprovedenog sa decom uzrasta od 10 do 12 godina pod
vodstvom Nacionalnog centra za druStvena istrazivanja (EKKE) otkrivaju da, iako se mnoga
deca osecéaju samouvereno koristeéi digitalne uredaje (pre svega pametne telefone),
njihove vestine su u velikoj meri ograniCene na druStvene medije, igre i zabavu. Ovo
sugeriSe da poverenje ne mora nuzno biti jednako kompetentnosti: vecina dece pokazuje
ograni¢eno razumevanje kada su u pitanju obrazovni alati, bezbednost na mrezi,
identifikovanje dezinformacija, upravljanje vremenom ekrana i bavljenje Stetnim
interakcijama, naglaSavajuéi potrebu za strukturiranim, prakti¢nim i prilagodenim
medijima i programima digitalne pismenosti koji prevazilaze interakciju sa uredajima na
povrsinskom nivou.

Sportski treneri i edukatori mogu igrati vitalnu ulogu u premoséivanju ovog jaza aktivhom
podrSkom razvoju Sirih medijskih i digitalnih vestina za decu uzrasta 10-12 godina. Kao
pouzdani i pozitivni uzori, treneri / kou¢evi mogu voditi decu tokom treninga i timske
komunikacije sa prakticnim trenucima digitalne pismenosti u postoje¢im fudbalskim
rutinama, kako bi ojacali ne samo digitalnu bezbednost i kriticko razmisljanje, ve¢ i
poverenje, inkluziju i timsku kulturu, na terenu i van njega. S obzirom na uticaj koji Cesto
imaju, treneri / koucCevi su u dobroj poziciji da ojaCaju pozitivha ponasanja i poruke,
posebno zato Sto deca mogu biti prijemcivija za njihove smernice nego za roditelje ili
nastavnike.

KljuCne identifikovane potrebe ukljucuju:

. Uvod u Siri spektar digitalnih alata, posebno onih sa obrazovnim, kreativnim ili
produktivnim svrhama, sa ciliem da pomogne deci da shvate tehnologiju kao
sredstvo za uCenje, saradnju i rast, a ne samo zabavu.

° Obrazovanje o bezbednosti na mrezi, fokusiranje na prepoznavanje i reagovanje na
rizike na mrezi, prijavljivanje Stetnog sadrZaja, razumevanje postavki privatnosti i
razvijanje zastitnih strategija.

. Kriticko razmisljanje i obuka medijske pismenosti, kako bi im pomogli da
efikasnije preispituju, procenjuju i verifikuju digitalni sadrzaj. Da prepoznaju
dezinformacije, uvredljive komentare ili toksicno ponaSanje u igrama i chat
okruzenjima.

° Emocionalna otpornost i izgradnja empatije, posebno kao odgovor na Stetan
sadrzaj ili uvredljive interakcije na mrezi, treneri / koucevi mogu integrisati timske
diskusije ili aktivnosti koje grade empatiju, timski rad i otpornost - Sto su vazne
vjesStine koje se lako mogu prenijeti sa terena u digitalni prostor.
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o Obrazovanje o digitalnom gradanstvu, kako bi se djeca osnazila sa znanjem  he European Unien

i samopouzdanjem da se ponaSaju odgovorno i s poStovanjem na mrezi,
ukljuCujuéi timske razgovore i drustvene medije. Bas kao Sto treneri / koucCevi uce fer-
plej na terenu, oni mogu naglasiti poStovanje i odgovorno ponasanje na mrezi.

° Izgradnja poverenja i otvorena komunikacija: Treneri / kouCevi mogu da stvore
sigurne prostore u kojima se deca osecaju prijatno raspravljaju¢i o negativnim
iskustvima na mrezi, bas kao Sto bi delili izazove sa kojima se suoCavaju u sportu.
Pored toga, saradnja roditelja se smatra izuzetno kljuénom, kao i obuka roditelja.
JacCanje komunikacije izmedu trenera i roditelja i deteta identifikovano je kao klju¢no
pitanje za decu da se osecaju bezbedno da prijavljuju digitalne probleme bez straha
od kazne.

Podrska trenerima i kou¢evima da kombinuju sport sa medijskom pismenos$céu, moze
podstadi i fiziCko i digitalno blagostanje, pripremajuci decu uzrasta od 10 do 12 godina da
razviju ne samo vrednosti kao §to su posStovanje, timski rad i disciplina, ve¢ i sigurne i
odgovorne digitalne navike.
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Pregled modula

Ovaj komplet alata nadovezuje se na osnovne koncepte i okvir kompleta alata DIALECT:
Fudbal i medijska pismenost protiv rasizma, ksenofobije i isklju¢enosti. Namenjen je
posebno trenerima i trenerima koji rade sa decom uzrasta 10-12 godina kako bi razvili
prakti¢ne vestine medijske pismenosti i gradanskog angazovanja kroz Sest interaktivnih
modula:

e Modul I: LaZzne vesti i dezinformacije — pomaze deci da prepoznaju i razumeju
obmanijujuée ili netacne informacije.

e Modul II: Vizuelni uticaj — istrazuje kako slike i video sadrzaji mogu uticati na
misSljenje i emocije.

e Modullll: Ogranicenja slobode govora i govor mrznje — ispituje kada govor postaje
Stetan i kako reagovati.

e Modul IV: Stvaranje alternativnih narativa i kriticko razmisljanje — podstiCe
osporavanje Stetnih poruka i stereotipa kroz kreativno razmisljanje.

e Modul V: Digitalna otpornost — razvijanje vestina za bezbedno, samouvereno i
promisljeno ponaSanje na internetu.

e Modul VI: Gradanski angazman — podsticanje aktivhog i odgovornog u¢estvovanja
kao digitalnih gradana i branilaca ljudskih prava.

Kao podrska trenerima i edukatorima, u aneksu 3 (str. 32) je ukljuCen list za refleksiju i
zapazanja. On pruza prostor za procenu ucenja dece, belezenje kljucnih trenutaka i
belezenje Sta je dobro funkcionisalo u svakoj sesiji.

lako DIALECT komplet alata pruza neophodnu teorijsku osnovu i definicije, ovaj komplet
alata se fokusira na pruzanje aktivnosti prilagodenih uzrastu i prakti¢nih predloga za
efikasno ukljuc¢ivanje mladih ucenika u ove klju¢ne teme.
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Primena medijske pismenosti: Aktivnosti i igre

Vreme za pocCetak! Zabavni nacCini da poc¢nete da pricate o
medijima

Aktivnost 1

Aktivnosti za upoznavanje: "Korak napred" / Istrazivanje medija u nasim
Zivotima

Ciljevi: Do kraja ove aktivnosti, deca ¢e moci da:

L Razmisljaju o tome Sta su mediji i kako su prisutni u njihovom svakodnevnom
Zivotu

L Razumeju da ljudi imaju razli¢it pristup medijima i savremenim tehnologijama

o Prepoznaju medijsku pismenost kao vaznu vestinu koja obuhvata gitanje,

razumevanije i kreiranje medijskih sadrzaja
L Istraze na koje naCine mediji mogu biti korisni, ali i zbunjujudi ili obmanjujuci

L Poc¢nu da razmisljaju o bezbednosti na internetu i odgovornom ponaSanju u
digitalnom okruzenju

Trajanje: 25-30 minuta

Potrebni materijali: NiSta, samo otvoreni prostor

Podesavanje aktivnosti i uputstva

1. Okupite decu i zamolite ih da stoje u pravoj liniji preko Sirine fudbalskog terena
(gol linija do gol linije), ostavljajuci dovoljno prostora izmedu svakog deteta kako
bi mogli bezbedno da istupe.

2. Objasnite aktivnost:

"Nauciéemo o tome kako su mediji deo nasih Zivota. Pro&itacu neke recenice, i ako je ono
Sto kaZem istina za vas, napravite jedan korak napred. Posle svake reGenice, vratite se na
pocetnu liniju".

3. Procitajte svaku izjavu jasno, pauzirajuéi nakon svakog, kako bi deca krenula
svojim koracima, a zatim ih vratite na startnu liniju.

Nakon nekoliko izjava, podstaknite kratko deljenje misljenja ili reakcija kako biste zadrzali
angazovanost dece veé¢ na samom pocetku aktivnosti.
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Primeri izjava o koraku napred
(MoZete ih podesiti na osnovu vase grupe)

° Napravite jedan korak napred ako ste ranije koristili tablet ili telefon.

° Napravite jedan korak ako ste gledali video na YouTube-u ili drugim sajtovima.

° Napravite jedan korak ako ste igrali igre na mrezi ili na uredaju.

° Napravite jedan korak ako ste razgovarali sa nekim koristeéi video poziv.

° Napravite jedan korak ako ste ikada videli video ili sliku zbog koje ste se osecali
zbunjeno ili uznemireno.

° Napravite jedan korak ako ste €uli za aplikacije drustvenih medija kao Sto su
Instagram ili TikTok.

° Napravite jedan korak ako ste podelili fotografiju, video ili poruku sa nekim na
mreZzi ili telefonom.

° Napravite jedan korak ako vam je neko ikada rekao da budete oprezni o tome Sta

radite na mrezi.
Grupna refleksija (Sedite ili stojite u krugu na terenu)

Nakon koraka, okupite decu u krug i postavite neka nezna, otvorena pitanja kako biste
podstakli diskusiju:

. Sta mislite da znadi biti "pismen"? Da li je to samo &itanje reéi?

° Sta mislite da znagi "mediji"? Koje vrste medija poznajete?

. Sta bi mogla znagiti "medijska pismenost"?

° Kako nam mediji mogu pomo¢i? Moze li to biti i zbunjujuce ili nezgodno ponekad?
° Zasto mislite da je vazno znati Sta je stvarno, a Sta lazno na mreZi?

Napomene trenera i klju¢ne tacke koje treba naglasiti

° Pismenost nije samo Citanje i pisanje, to znaci razumevanje i smisao informacija.

. Medijska pismenost je o tome kako pronalazimo, razumemo, postavljamo pitanja
i Cak stvaramo medije.

° Nemaiju svi iste uredaje ili pristup internetu, to moze promeniti nac¢in na koji ljudi
uce ili ostaju informisani.

° Na mrezi ne samo da gledamo ili ¢Citamo medije, ve¢ ih mozemo kreirati i deliti.

° Mediji mogu doéi sa mnogih mesta veoma brzo i nije sve na mrezi istinito ili korisno.

ZavrsSetak: Zatvorite sa pozitivnom porukom:

"U narednim sesijama istrazicemo kako biti pametan i siguran sa medijima. Postavljacete
pitanja, igrati igrice i isprobavati alate koji vam pomaZu da napravite dobre izbore, kako
online tako i offline. "
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Aktivnost zagrevanja: "Medijske stanice na terenu"

Ciljevi: Uvesti osnovne medijske koncepte na nacin koji je aktivan i dostupan na
otvorenom. Podstaci izrazavanje kroz pokret, crtanje i deljenje i da izgradi grupno
razumevanje medijske pismenosti na zabavan, fizi¢ki nacin.

Trajanje: 30-35 minuta

Potrebni materijali:

. Veliki A3 / A2 laminirani listovi ili poster ploCe (jedan po reci)

° Debeli trajni markeri ili kreda (pogodne za pisanje na otvorenom)

° Konusi ili ravni markeri za obezbedivanje i definisanje prostora za svaku stanicu
. Tabla sa Stipaljkama ili Evrste povrSine (opciono, radi lakSeg pisanja / crtanja)

Podesavanje aktivnosti i uputstva:

Korak 1: Postavite " Stanice sa recima " na terenu

Izaberite 4-6 medijskih termina koji odgovaraju uzrastu (npr. Mediji, Vesti, Istina,
drustveni mediji, Cinjenica, Stereotip, Internet, Novinar).

° Napisite jedan termin velikim slovima na svakom laminiranom listu ili posteru.
° Postavite svaki list na drugom delu terena koji se drzi sa Cunjevima ili utezima.
° Obezbedite dovoljno prostora oko svake stanice kako bi 3 do 4 deteta mogla

udobno da pridu i u€estvuju u isto vreme.
Ovo su vasa ,,ostrvareci“ rasporedena po terenu!

* Kako mozete objasniti termin stereotip deci: Stereotip je fiksna ideja koju ljudi imaju o
grupi ljudi. To je kao da kaZete da su svi u toj grupi isti, iako to nije istina.

Korak 2: Tiha Setnja i pisanje
Recite deci:
"Mi ¢emo proSetati i posetiti svako ostrvo. Na svakom od njih moZete napisati ili nacrtati

sve §to vam padne na pamet o reéi. Sta mislite da to znadi? Da i ste videli ili Suli za to
ranije? Sta mislis da to zna&i?"
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Uputstva za decu:

° Kredite se u tiSini izmedu stanica

° Napisite svoje misli, pitanja, nacrtajte crteze ili upotrebite emaoijije direktno na papir
koristec¢i markere.

. Mozete dodati onome Sto su drugi napisali ili nacrtali.

Korak 3: Reagujte i dodajte
Nakon Sto su sva deca posetila veéinu ili sve stanice, recite im:

"Sada se vratite na stanice gde vidite neSto zanimljivo, smesno ili iznenadujuce. Dodajte
svoje reakcije kao §tosu /b , 9 , @ , @, ili napisite naknadnu misao. "

Ovo podstice vezu izmedu doprinosa dece i razmisljanja o doprinosu vrSnjaka.
Korak 4: Uog¢i i zaokruzi
Dajte svakom detetu marker i zamolite ih da se joS jednom vrate:

. ZaokruZzite nesto $to ih je zaista nateralo da misle
° Izaberite nesto Sto ¢ete kasnije podeliti u grupnom razgovoru

Ovo pomaze u identifikaciji klju¢nih ideja koje treba istraziti u fazi diskusije.
Korak 5: Grupni sastanak i ¢askanje

Dovedite sve u sedeci krug blizu centra terena. Skupite listove i stavite ih u sredinu ili ih
obesite na ogradu ili klupu ako je dostupna.

Postavite otvorena pitanja:

° "Koje reci je bilo lako razumeti? Koje su bile nezgodne?"

° "Koje su bile neke ideje druge dece koje su vas navele na razmisljanje?"

° "Zasto mislite da su ove reci vazne kada govorimo o video zapisima, igramaiili
drustvenim medijima?"

. "Da li mislite da ¢ete morati da razumete ove reci viSe kako budete stariji i idite na

internet vise?"
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Napomene i saveti trenera:

° Koristite Cunjeve i jasno obelezene granice kako biste prostor odrzali
organizovanim i bezbednim.

° Ako je vetrovito, zalepite papire ili ih izmerite ravnim predmetima (kao $to su
klipbordi ili ploce).

. Razmislite o podeli grupe na dve polovine ako je velika, kako bi se deca rotirala
izmedu reci stanica i kratkih fudbalskih aktivnosti.

° Podsticite razigrano kretanje izmedu stanica kako biste zadrzali energiju.
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Aktivhost 1

"Detektiv fudbalskih vesti!"

Ciljevi: Pomoci deci da identifikuju lazne vesti i dezinformacije kritickim procenom vesti
vezanih za fudbal, u€enjem da postavljaju pitanja, verifikuju izvore i razmisljaju pre nego Sto
poveruju ili dele.

Trajanje: 45-60 minuta

Potrebni materijali:

° Stampani ili digitalni "novinski élanci" (neki pravi, neki lazni) o fudbalu (pronadite
primere ispod)

° "Fact-Check kartice" (jednostavna kontrolna lista za decu)

. Bela plocaiili flipchart

. Olovke / markeri

° Opciono: Pristup Internetu (za simulaciju koraka verifikacije)

Postavka aktivnosti:

Kreirajte 4-5 kratkih vesti vezanih za fudbal. Neka neki stvarni, a drugi lazZni ili preterani,
ukljuCujuci stvari kao Sto su:

° "Kristijano Ronaldo ¢e se pridruziti lokalnom timu u Srbiji!"
. "Tim pobeduje u mecu zahvaljujuéi magi¢nim ¢arapama za srec¢u”
° "Lionel Mesi kupuje ostrvo u obliku stadiona"

"Mladi golman Cuva 3 penala u 1 mecu" (prava)

Uverite se da je ton zabavan, ali dovoljno varljiv da testira kriticko razmisljanje.

Uputstva:

1. Zagrevanje (10 minuta)

° Pitajte decu nekoliko zabavnih da / ne pitanja (npr. "Moze li fudbaler postiéi gol
rukom?").

° Pokrenite diskusiju: "Ponekad stvari koje ¢ujemo o fudbalu zvuce istinito ... ali
nisu!"

10
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2. Glavna aktivnost (25-30 minuta) - "Budi detektiv fudbalskih vesti"

1. Podelite decu u male grupe (3-4 po grupi).
2. Dajte svakoj grupi 2-3 fudbalske vesti (meSavina pravog i laznog).
3. Obezbedite kartice za proveru Cinjenica sa pitanjima kao Sto su:
° Dalli je ova pri¢a previSe ¢udna da bi bila istinita?
° Mozete li pronadi ko ga je napisao?
° Dallije iz pouzdanogizvora?
° Da li se osec¢ate veoma uzbudeno ili ljutito?
° Mozete li pronadi drugi izvor koji kaze isto?
4. Timovi Citaju €lanke, raspravljaju i odluc¢uju da li je to stvarno ili lazno.
5. Opciono: Ako je internet dostupan, neka "verifikuju" jednu pricu.
6. Neka svaka grupa predstavi svoje nalaze i objasni svoje obrazlozenje.
3. Izvestaj (10-15 minuta)
1. Koristite tablu za pisanje znakova laznih vesti:
1. Nema izvora
2. PreviSe dobro / €udno da bi bilo istinito
3. Vest pokuSava da vas natera da osetite nesto snazno
4. TeSko je nadi bilo gde drugde
2. Naglasite: "U sportu, kao i u Zivotu, nije sve Sto cujete istina!"

Opciona aktivnost:

Neka deca kreiraju sopstvenilazniili smesni fudbalski naslov i izazovu druge da pogode da
li je to stvarno ili lazno.
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Aktivnhost 2

"Uocite trikove!"

Ciljevi: Da pomogne deci da shvate da ponekad stvariizgledaju stvarno, ali nisui nauce da
zaustave, razmisle i provere pre nego Sto deluju.

Trajanje: 20-30 minuta

Potrebni materijali:

° Fudbalske lopte
° Numerisani prsluci
. Cunjevi

Podesavanja i uputstva:

1. Zagrevanje:
IgraCi se slobodno kre¢u sa loptom.

Trener poziva na akcije:

° Ako je to prava fudbalska akcija > oni to rade.
° Ako je to lazna fudbalska akcija - oni se zamrzavaju.
Primeri:

"Dodaj prijatelju!" > Uradi to.
"Pokupi loptu i baci je u gol!!" > Zamrznite!
"Zaustavi loptu nogom!" > Uradi to.

"Sutni loptu rukom!" > Zamrznite!

Napomena treneru: Neka bude lagano i zabavno!

12



dialect

Co-funded by
the European Union

1. Glavnaigra:

Formirajte dve male grupe (po 4-5 igraca). Svaka grupa se tajno slaze oko JEDNOG "trik
poteza".

Primer: Pretvarajte se da Sutirate, ali umesto toga napravite kratak pas.

Primer: LaZirajte dribling u jednom pravcu, idite na drugi.

Napomena treneru: Neka bude vrlo jednostavno!

Kada se trik desi, drugi tim pokuSava da ga uodi vicuci: "TRIK!"

° Ako ga uoCe - osvajaju poen.
. Ako ne - tim za prevaru dobija poen.

Igrajte nekoliko rundi tako da svaki tim ima red radi trik.

3. Kratki krug refleksije:

Sedite u krug i pitajte:

° Dalli je bilo lako uogiti trik?

° Kako ste znalida je lazna?

° Zasto bismo proveravali stvari pre nego Sto im poverujemo?
. Da li su lazne vesti kao trik?

13
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Co-funded by

MODUL IlI: Vizuelni Uticaj the European Union

Aktivhost 1

"Foto finis "

Cilj: Pomodi deci da shvate kako slike i video zapisi, posebno u sportovima poput fudbala,
mogu uticati na to kako se ose¢éamo i u Sta verujemo. Deca uce kako uglovi kamere, izrazi
i kadriranje mogu promeniti pri¢u koju fotografija prica. Cilj je izgraditi kritiCko razmisSljanje
o medijima koje vide i pokazati im da se ¢ak i u fudbalu vizuelni efekti mogu koristiti za
zavaravanje ili manipulaciju emocijama.

Trajanje: 40-50 minuta

Potrebni materijali:

° Najmanje 1 pametni telefon ili tablet sa kamerom (dovoljno je 1 po grupiili po
treneru)

. Opciono: Stampane emoji kartice (srecni, tuzni, ljuti, uzbudeni)

Uputstva:

1. Zagrevanje (10 minuta)

e Zamolite nekoliko dece da na terenu kroz fudbal glume razliCite emocije, na
primer: radost zbog postignutog gola, tugu zbog promasenog penala, ljutnju zbog
svade sa sudijom, i slavlje nakon pobede.

° Pitajte grupu:
"Kakva je to emocija?" ,,Ako bismo upravo sada snimili fotografiju, Sta bi ljudi
pomislili da se deSava?“

»Danas ¢emo istraZiti kako fotografije i video zapisi mogu uticati na to kako se ljudi
osecaju i Sta veruju o dogadajima koji su zabeleZeni!“

14



dialect

Co-funded by
the European Union

2. Glavna aktivnost (25 minuta) - "Ozivi trenutak"

U malim grupama:

1. Zamolite decu da kreiraju mini fudbalsku scenu koja ¢e biti "fotografisana":
° Proslava gola
° Igrac koiji je "povreden"”
. Borba ili neslaganje
2. Tim koji se grli u pobedi
3. Uzmite 2 fotografije ili kratke video zapise svake scene:
° Onaj koji €ini da izgleda pozitivno (srec¢an, prijateljski, fer)
° Onaj koji €ini da izgleda negativno (ljut, nepravedan, agresivan)

Iskoristite alternativne metode:

° Uglovi kamere (krupni plan, nizak ugao, odostraga)

. Izrazi (nasmejani vs vicuci)

° Pozicioniranje (pokazuje viSe ili manje onoga $to se deSava)
4, Nakon Sto svaka grupa zavrsi, oni pokazuju dve verzije ostalima:

. Pitajte razred: "Sta se ovde desava?"

. "Kako se osecas?"

° "Da li obe slike pokazuju istu pricu?"

3. Diskusija nakon zavrSetka zadatka (10-15 minuta)

o Okupite decu i razmislite:

° Mogu li dve razliCite fotografije istog trenutka dati sasvim drugaciju
poruku?

° Da li ste ikada videli fudbalsku fotografiju ili video na mrezi koji vas je
naterao da osetite nesto snazno?

° Zasto bismo trebali biti oprezni o onome §to vidimo?

Poslednje reci trenera (Zatvaranje):

"Slika moZe pokazati istinu, ali takode moZe sakriti deo priCe. Zato moramo razmisljati
pametno i ne verovati u sve odmah!"
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Aktivnost 2 the European Union

"Zamrzni kadar "

Ciljevi: Pomo¢i deci da shvate kako fotografije i video zapisi mogu da ispriCaju razliCite
price. Podsticanje kriticko razmisljanje o tome Sta je prikazano ili izostavljeno.

Trajanje: 20-30 minuta

Potrebni materijali: Stampane fudbalske fotografije (pravi primeri: pobedni¢ki gol, ljuti
igrad, navijacka publika, postavljena fotografija proslave) ILI ih pokaZite na tabletu. Cunjevi
za oznaCavanje "mesta zamrzavanja" na terenu. Pistaljka ili muzicki plejer.

Uputstva:

. Rasirite 4-6 Cunjeva na terenu. Svaki ¢unj oznacava "mesto zamrzavanja".

° Na svakom ¢unju stavite Stampanu fudbalsku fotografiju ili je prikazite na uredaju
koji drzi trener.

° Deca driblaju svoju loptu slobodno po terenu dok muzika svira ili trener duva u
pistaljku.

° Kada muzika prestane ili se oglasi pistaljka, oni se moraju "zamrznuti" u blizini

najblizeg Cunja.

Vreme fotografije:

Trener brzo pokazuje fotografiju na tom €unju i Cita naglas jednostavno pitanje poput:
"Sta vidi$ da se ovde desava?"

"Koju pri¢u mislite da ova fotografija govori?"

"Da li ova slika moZe da pokazuje samo deo onoga Sto se zaista dogodilo?"

Deca razgovaraju u malim grupama (blizu ¢unja) 1-2 minuta i brzo dele misli.

Zamrznite i premestite:

Ponovo pustite muziku, a deca driblaju do slede¢eg cunja. Ponavljajte ovaj postupak dok
ne bude razgovarano o svim fotografijama.
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o . . . . . Co-funded by
Nakon dribling rundi, okupite decu u jednoj grupi. the European Union

Zadrzite 1-2 fotografije koje su deca upravo videla (izaberite one koje prikazuju ocigledne
»Skrivene pric¢e“, poput igraca koji izgleda ljutito ili dramati¢ne proslave gola). Za svaku
fotografiju ispriCajte kratku ,stvarnu verziju“ dogadaja koja objasSnjava ono Sto nije
prikazano na slici.

Primer:

"Videli ste ovu fotografiju ljutog igraca. Da li ste znali da je zapravo vikao da ohrabri svog
saigracCa, a ne da se bori sa sudijom?"

"Ova proslava gola izgleda kao da su osvojili prvenstvo, ali to je zapravo bila samo
prijateljska utakmica!"

Postavite im neka od sledecih pitanja:

"Da li vam je fotografija pokazala celu pricu?"

"Kako ste se osecali kada ste saznali Sta se zaista dogodilo?"

"Koja slika vas je najviSe iznenadila? Zasto?"

"ZaSto mislite da je vaZno postavljati pitanja o tome Sta vidimo na internetu ili na mreZi?"

"Sta nas ovo moZe nauditi o slikama koje vidimo na internetu?"

Savet trenera:

Ohrabrite ih da podele svoje ideje svojim reCima, nema ispravnih ili pogresnih odgovora.

Poslednje rec€i trenera (Zatvaranje):

"Fotografije i video zapisi mogu se uredivati, izrezati ili prikazati na poseban nacin kako
bismo se osecali uzbudeno, tuzno ili ljutito, bas kao kada vidimo najbolje ili najgore trenutke
u fudbalu. Uvek pogledajte blize i razmislite sami!"
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Co-funded by
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MODUL Ill: Ogranicenja slobode govora i govor mrznje

Aktivhost 1

"Komentatori na terenu”

Cilj je da se deci pomogne da razumeju kako komentari — narocito oni na internetu -mogu

preci granicu izmedu izrazavanja misljenja i nanoSenja Stete. Kroz simulaciju fudbalske

v e gc

utakmice, u kojoj u€estvuju kao ,,igraci“ i ,,onlajn komentatori, deca istrazuju moc i uticaj

re€i, razmisljaju o odgovornosti koja dolazi sa slobodom govora i razvijaju veStine medijske

pismenosti kako bi prepoznala i odbacila govor mrznje.

Trajanje: 45-60 minuta

Potrebni materijali:

. Fudbal

° Cunjevi (za oznagavanje zona polja)

° Nekoliko komadiéa papira sa uzorkom komentara "drustvenih medija" (opciono)
° Dvobojni markeri (Fluorescentni prsluci) ili trake za ruke (za razlikovanje uloga)
Uputstva:

1. Zagrevanje (10 minuta)

Pocnite sa grupnom diskusijom:

. Pitajte: Da li ste ikada gledali fudbalski video na mreZi i procCitali komentare?

. Podelite nekoliko primera komentara u stilu online (realisti¢no, ali bezbedno za
decu):
. "Veliki gol!"

"Izabrao ga je samo zbog boje koze."
"Trebalo bi da ode da se igra negde drugde."
"Taj pas je bio neverovatan!"

Koji komentari ¢ine da se ljudi oseéaju dobro?
Koji prelaze liniju?
Da li je sve dozvoljeno na mreZi? Da li bi trebalo da bude?
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2. Glavna aktivnost (25-30 minuta)

Podelite grupu u dve uloge:

Igraci (vecina): igraju kratku fudbalsku utakmicu (4x4, 5x5, itd.)
Komentatori (3-4 dece koja stoje izvan terena): ponasaju se kao korisnici na mrezi
koji komentariSu u realnom vremenu

Pravila za "Komentatore":

Deca treba naglas da izgovaraju kratke ,,komentare“, kao da uzivo reaguju na ono
Sto se deSava u igri — ba$ kao u prenosu uzivo ili u komentaru ispod objave na
mrezi.

Podstaknite decu da daju i pozitivne i realisticne komentare, ali dozvolite da
nekoliko njih izgovori i neprimerene ili izrazito nepostljive komentare (po potrebi,
trener moze dati primer kako to moze da zvuci).

Na poluvremenu ili na pauzi zapitajte:
Kako su se osecali zbog komentara?

Da li je neki od njih povredio ili ometao igrace?
Da su ovo pravi drustveni mediji, da li bi ti komentari bili u redu?

Zatim promenite uloge tako da svi doZive obe perspektive.

3. Analiza i osvrt (10-15 minuta)

Pitajte u krug:

Kakav je osecdaj biti "komentarisan" dok igrate?

Da li ste primetili kada je komentar presao iz korektnog u uvredljiv ton?
Zasto neki ljudi na mreZi kaZu stvari koje ne bi rekli u stvarnom Zivotu?

Da li je u redu redi bilo Sta na internetu samo zato Sto je to "sloboda govora"?
Kako moZemo biti bolji "komentatori" u stvarnom Zivotu i na mreZi?

Poslednje reci trenera (Zatvaranje):

"Ono sto kaZzemo, na terenu ili na mreZi moZe podici druge ili ih srusiti. Sloboda govora
znaci da moZemo da delimo svoje misli, ali takode dolazi sa odgovornoSc¢u da budemo
ljubazni i poStovani. Setimo se da dobri saigrai podrZavaju jedni druge ne samo
dodavanjem, vec¢ i re¢ima "
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o Co-funded by
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"Tvoje reci, tvoja pravila?"
Trajanje: 10-15 min

Ciljevi: Da pomogne deci da razumeju da je sloboda govora vazna vrednost, ali da dolazi
sa odredenim granicama. Da pokaZe kako pravila postoje kako bi Stitila bezbednost i
dostojanstvo svih. Da razvijaju sposobnost prepoznavanja situacija u kojima ,,govoriti Sta
god zelis“ moze preci granicu i postati uvredljivo, Stetno ili opasno.

Uputstva:

. Uvodno zagrevanje (3 min)

Okupite decu u krug. Pitajte:

"U fudbalu, mozete li da uradite Sta god Zelite na terenu?"
Ne! Postoje pravila kako bi igra bila fer i sigurna.

"Isto je i sa reGima - moZete re¢i mnogo stvari, ali ne ako krse pravila koja ¢uvaju ljude
bezbednim i poStovanim."”

° Mini igra "Re¢ sudija" (7-10 min)
Svaka izjava je kao "potez" na terenu. Deca odlucuju: Da li je to dozvoljeno ili ne?
Oznacite dve tacke:

° Dozvoljena zona
. Nije dozvoljeno Zona

Procitajte brze primere. Deca trée u zonu za koju misle da je ispravna.

Primeri "dozvoljeno"

"Mislim da je nas tim najbolji!"

"Ne svida mi se stil tog igraca.”

"Volim da igram napadada viSe nego golmana."
“Mislim da nas$ tim treba da veZba vise."

"Tvoja ideja je bila stvarno dobra u igri.”

"Ne slazem se sa odlukom sudije."
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"Sledeci put, hajde da prodemo jos." the European u::mn

"Osecam se tuzno kada izgubim, ali pokusacu ponovo."
"Mislim da su macke bolje od pasa.”
"Zelim da sedim pored svog najboljeg prijatelja danas."

Primeri "nije dozvoljeno"

"Hajde da je svi ignoriSemo jer je iz druge zemlje."

"Trebalo bi da se povredi tako da ne moZe da igra."

"Ti si beskoristan, idi sedi na klupi zauvek!"

"Niko te ne Zeli ovde jer si drugaciji."

"Hajde da mu svi kaZemo da ne moZe da igra sa nama jer je nov."
"Ljudi poput tebe ne bi trebalo da budu u nasSem timu."

"Ako mi ne dodas loptu, Siricu laZi o tebi."

"Vrati se u svoju zemlju, ne pripada$ ovde."

"Toliko si loS da bi trebalo da zauvek napustis fudbal."

Pitajte ih:

"Zasto to nije dozvoljeno?", "Ko bi mogao biti povreden ovim?"

° Brza refleksija (3 min)

U krugu:

"Zasto mislite da sloboda govora ima granice?"

"Kako pravila o reGima pomaZzu svima da se oseéaju bezbedno i uklju¢eno?"

"Sta biste mogli da uradite ako neko prekrsi pravila svojim re¢ima?"

Poslednje reci trenera (Zatvaranje):

"Sloboda govora znaCi da moZete deliti ideje, ali ne ako su vaSe rijeCi namenjene
povredivanju, prijetnji ili iskljuCivanju drugih. Kao i fudbal, nase reciimaju pravila tako da svi
moZemo igrati sigurno i poSteno!”
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MODUL IV: Kreiranje alternativnih narativa i the European Union

kritickog razmisljanja

Aktivnost 1
"Prepoznavanje medija: Ko prica pricu?"

Cilj: Pomodi deci da shvate da nacin na koji je pri¢a ispri¢ana zavisi od toga ko je pricaida
svaka priCa moze izgledati drugacije sa razliCitih tacaka glediSta. To podstice ispitivanje i
procenu izvora i motivacije iza onoga Sto Citamo ili Sujemo.

Trajanje: 45-60 minuta

Potrebni materijali:

° Fudbalska lopta

. 4-5 Stampanih "Perspektivnih kartica" (ili Citati naglas)
° Cunjevi ili markeri za brzo namestanje scene
Uputstva:

Korak 1: Uvod (5 min)

U krug pitajte:

"Da li ste ikada gledali utakmicu i niste se sloZili sa nekim drugim o tome Sta se dogodilo?
ZaSto mislite da ljudi pamte stvari drugacije?"

Ukratko objasnite:
"U medijima ista priCa moZe zvucati potpuno drugacije u zavisnosti od toga ko je prica.
Danas ¢emo to istraZiti na terenu!"

Korak 2: Scena (10-15 min)

Izaberite jednostavnu fudbalsku situaciju i zamolite malu grupu (4-5 dece) da je odigraju.

To moze biti:

° Igrac slucajno spotakne drugog

. Saigrac¢ zaboravlja da doda loptu
° Igrac slavi gol na ¢udan nacin

. Dva igraCa se svadaju nakon faula

Svi ostali gledaju.
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Korak 3: Perspektivne kartice (15-20 min)

Dajte malim grupama jednu od sledecih "perspektivnih kartica" i zamolite ih da
prepri¢aju scenu sa te tacke gledista:

° Golman (bio je predaleko da bi se jasno video)

° Sportski bloger (Zeli dramati¢nu pricu)

° Drustveni mediji Influenser (u potrazi za klikovima)

° Igraé koji je pao (osecao se povredenim i neshvaéenim)
° Sudija (pokusava da bude neutralan i fer)

Svaka grupa glumi ili pripoveda verziju iste scene, u skladu sa svojom ulogom.

Savet treneru: Pomozite deci da vide da svaka grupa moze drugacije da deli jedan fudbalski
trenutak.

Korak 4: Grupna diskusija (10 min)

Nakon svake verzije:

° "Kako se ova verzija osecala drugacije?"

. "Na $ta su se fokusirali? Sta su izostavili?"

° "Zasto bi neko mogao da ispri¢a pri¢u na ovaj nac¢in?"
° "Mogu li sve ove pricCe biti istinite odjednom?"

Podstaknite razmisljanje o pristrasnosti, namerii publici.

Poslednje reci trenera (zatvaranje):

"Bilo da je u fudbalu ili na druStvenim medijima, pri¢e se menjaju u zavisnosti od toga ko
im govori i zasto im govore. Biti medijski pametan znadi pitati: "Ciji je ovo glas? Sta oni
pokusSavaju da me nateraju da mislim ili oseéam?" Tako gradimo jake timove i jake umove.

24



dialect

Co-funded by

Aktivnost 2 the European Union

"Dilema fudbalskog trenera"

Cilj je da se deca podstaknu na duboko razmiSljanje o svojim odlukama i njihovim
posledicama, da vezbaju sagledavanje razliCitih perspektiva pre donoSenja izbora i da
razvijaju vestine reSavanja problema kroz diskusiju. Trajanje: 15-20 minuta

Potrebni materijali: Samo otvoreni prostor
Uputstva:
. Predstavite scenario:

Trener kaze grupi: "Zamislite da ste trener fudbalskog tima. Jedan od vaSih igraca je stvarno
dobar, ali ponekad krsi pravila tokom igara. Sta treba da uradite? Razmislite o razligitim
opcijama i Sta bi se moglo dogoditi sa svakim. "

° Grupna diskusija:

Podelite decu u male grupe (3-4 igraca). Svaka grupa navodi moguce akcije koje bi trener
mogao preduzeti, na primer:

- Razgovarajte sa igratem o fer-pleju

- Zamolite igraCa da napravi pauzu od igranja za igru
-Pusti to jer pomazu timu da pobedi

- Ohrabrite saigraCe da podsete igraca na pravila

° Podeli i odrazavaj:

Grupe dele svoje ideje sa svima.

Trener pita:

"Koja opcija mislite da je najbolja i zasto?"
"Sta bi se moglo dogoditi ako izaberete jednu opciju u odnosu na drugu?"
"Kako vas izbor pomaZe timu i igri?"

Savet treneru:

° Podsticanje poStovanja za razli¢ita misljenja

° Vodite decu da razmiSljaju o pravi¢nosti, timskom radu i posledicama

° Istaknite da kritiCko razmisSljanje znaci gledanje na problem sa razliCitih strana pre

nego Sto odlucite
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MODULV: Dlgltalna Otpornost the European Union

Aktivhost 1

"Skrolujte, podelite ili zaustavite?"

Cilj: Da podstakne decu da razmisle o tome kako reaguju na situacije na mrezi, kao $to su
virusni fudbalski sadrzaj, komentari ili pritisak vr$njaka, koristeéi stvarni pokret i donosenje
odluka u formatu nalik igri. Cilj je da se izgradi digitalna otpornost i navika pauze za
razmisljanje pre nego Sto reagujete na mrezi.

Trajanje: 45-60 minuta
(Moze se isporuciti u jednoj sesiji ili podeliti u dve krace sesije u zavisnosti od potreba
grupe i rasporeda.)

Potrebni materijali:

1 fudbalska lopta

Cunjevi (za kreiranje tri zone)

Stampane ili govorne kartice scenarija (mozete ih samo proditati naglas) (ANEKS 1)

Opciono: mali znaci koji kazu "SCROLL", "SHARE" i "STOP"

Uputstva:

Ukratko objasnite znacCenje digitalne otpornosti: sposobnost da se odgovori i upravlja
online izazovima.

Prepoznavanje digitalnih situacija (30 minuta)

Podesite zone

° Podelite jednu stranu terena u tri zone, jasno ozna¢ene konusima ili oznakama:
o Scroll (O = IgnoriSi i nastavi dalje)
o Podeli (.= Siri ili pri¢aj o tome)
o) Stop ( . = Nesto nije u redu! Pauzirajte, prijavite ili potrazite pomog)

Recite deci da ovo predstavlja izbore koje donosimo kada vidimo stvari na mrezi, posebno
u postovima, ¢askanjima ili video zapisima vezanim za fudbal.
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Digitalne odluke

Na odredenim mestima, trener duva u pistaljku i naglas Cita digitalni scenario (pogledajte
primere ispod i dodatne primere u ANEKS 1). Igraci se tada moraju momentalno zaustaviti

i zatim otrCati do jedne od tri zone — ,,Listaj“, ,,Podeli“ ili ,Stani“ — u zavisnosti od toga
kako bi reagovali na mrezi. Nakon toga, vraéaju se u igru.

* Ovo odrzava decu aktivnom dok povezuje digitalne izbore sa donoSenjem odluka i
emocijama u realnom vremenu.

Primeri scenarija:

o "Vidite video igraca koji zabrlja i ljudi mu se smeju u komentarima."
e "Saigrac deli motivacioni citat sa kul fudbalskom fotografijom."”

e "Pojavljuje se poruka koja kaZe da niste izabrani jer niste 'pravi tip."
e "Neko objavljuje fudbalsku Salu koja je smesna, ali uklju¢uje stereotip.”

lzvestaj:
Sedite u krug i razmislite:

¢ Da li je ponekad bilo tesko izabrati? Na koje vrste online postova je lako ili teSko
odgovoriti?

¢ Koje situacije su vam se &inile rizicne?

¢ Da li se neko predomislio nakon Sto je ¢uo druge?

¢ Zasto je vaZno "pauzirati pre nego Sto objavite?"

« Sta treba da uradimo kada nismo sigurni ili nesto nije u redu?

* Sta moZemo da uradimo da se zastitimo na mreZi?

¢ Ko su odrasli od poverenja koje moZemo zamoliti za pomoc¢?

Napomene treneru

¢ |zbegavajte alarmantni ton, preferirajte edukativni i ohrabrujudi pristup

¢ Podsticanje deljenja u male grupe ako su deca stidljiva

e Povezite situacije sa sportskim kontekstom: npr. timske WhatsApp grupe ili deljenje
fotografija sa utakmica

Poslednje reci trenera (zatvaranje):

"U fudbalu i na mreZi, pravimo brze izbore, ali brzo ne znac¢i nemarno. Digitalna otpornost

znadi znati kada se pomerati, kada podeliti neSto sjajno, a kada se zaustaviti i rec¢i: "Ovo
nije u redu”. Biti pametan na mreZi pomaZe nam da se zaStitimo i podrZimo i druge.
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"Kreirajte svoj siguran digitalni profil"

Ciljevi: Da razumemo Sta je bezbedno za deljenje na mrezi, a Sta nije, da promoviSemo
zastitu li¢ne privatnosti u digitalnim profilima i da praktikujemo kriticko razmisljanje o tome
Sta objavljujemo i Sta je vidljivo na internetu

Trajanje: 35-40 minuta
Potrebni materijali:

» Stampani list "Digitalni profil" (sa poljima: nadimak, avatar, biografija, hobij,
preferencije itd.) (Aneks 2).

e Markeri / boje

¢ Makaze, lepak, Casopisi (za kreiranje avatara sa izrezima)

¢ Tablaili poster sa 2 kolone: SIGURNO / NIJE SIGURNO za deljenje
Podesavanje aktivnosti:

Uvod i razmena ideja (10 minuta):

° Pitajte: "Sta obi¢no vidimo u online profilima?"
° NapiSite odgovore na poster podeljen u dve kolone:

o "Bezbedno za deljenje" (npr. Nadimak, hobi)

o "Nije bezbedno za deljenje" (npr. Adresa, Skola, broj telefona, privatne fotografije)
. Uvesti koncept sigurnog i odgovornog profila. MoZete reci nesto poput:

" Bas kao Sto nosite opremu i Stitite se kada igrate fudbal, tako je vaZno da se zastitite i na
internetu. Vas profil je vasa ,,online uniforma“ koja ljudima pokazuje ko ste. Zato je vaZno
paZljivo razmisljati o tome Sta delite i ko to moZe da vidi. Danas cemo se zabaviti i nauciti
kako da nasi online profili budu sigurni i pametni!"

Izgradite nas profil (20-25 minuta):

. Svako dete dobija radni list digitalnog profila.
° Oni kreiraju sopstveni siguran profil, biraju nadimak, crtaju ili izrezuju avatar,
navode hobije i strasti ...
Ali: oni moraju da izbegavaju deljenje bilo kakvih stvarnih licnih podataka.

28



dialect

Co-funded by
the European Union

Deljenje i razmisljanje (10 minuta):

e Deca dele svoje profile sa kolegama.
e  Kao grupa, razmislite o tome koji su izbori bili sigurni i zasto.

Pitanja za razmatranje / razmisljanje:
¢ Koje informacije u vaSem profilu su bezbedne za prikazivanje?
» Sta ste izabrali da ne ukljuéite? Zasto?
¢ Koje vrste informacija mogu biti zloupotrebljene?

« Sta biste uradili ako bi vas neko pitao za line podatke na mreZi?

Napomene trenera:
¢ Ojacati ideju da je internet javni prostor
¢ Naglasiti da Cak i ako platforma izgleda "za decu", i dalje je vazno da se zastitimo

* Varijacija: razgovarajte o upotrebi profilnih slika — koje su bezbedne? Sta se moze
zakljuciti iz slike?
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Aktivhost 1

"Glasovi na terenu"

Cilj: Da pomogne deci da shvate kako mogu da koriste svoj glas u stvarnom zivotu i kroz
jednostavne oblike medija da podrze pozitivne promene u svom timu, Skoli ili komSiluku.
Deca ¢e raditi kao tim kako bi identifikovala problem i stvorila kratku, kreativhu "medijsku
poruku" povezanu sa fudbalskim vrednostima.

Trajanje: 45-60 minuta
Potrebni materijali:

e Fudbalska lopta

e Cunjevi (opcionalno)

e A4 papirimarkeri (ako su dostupni — u suprotnom poruke mogu biti izgovorene ili
odigrane)

Uputstva:
Korak 1: Igra zagrevanja (10 min)

Pocnite sa kratkom malom utakmicom ili timskim izazovom, uz podsticanje fer igre,
postovanja i timskog rada.

Korak 2: Gradanski izazov (10-15 min)

Zaustavite igru i objasnite Sta znaCi gradanski angazman: pomaganje vasoj zajednici,
posStovanje drugih, briga o prostoru u kojem zivite. MoZete reéi nesto ovako:

"Gradanski angaZman je savremeni izraz za to da svi zajedno doprinosimo da naSa
zajednica postane bolje mesto za Zivot. To znacCi &injenje stvari poput ljubaznosti prema
drugima, postovanja razliCitih misljenja i brige o mestima gde Zivimo, igramo se i u¢imo.
Kada pomaZemo nasem timu, prijateljima ili komsSiluku, pokazujemo da nam je stalo do
svih, a ne samo do sebe.! "

Sada podeljeni u male grupe (3-5 igrac¢a). Dajte svakoj grupi realan izazov vezan za fudbal
koji uti¢e na njihov tim, Skolu ili zajednicu.
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Primeri:

e  Nekiigraci bivaju isklju€eni ili maltretirani.

e Ljudi ostavljaju smece i uniStavaju fudbalski prostor nakon utakmica.

e Devojke nisu dovoljno podsticane da se priklju¢e fudbalskim timovima.
¢ Roditelji se glasno svadaju tokom decjih utakmica.

e Decane znaju kako da se pridruze fudbalskom timu.

Korak 3: Vreme za akciju medija! (15-20 min)

Svaka grupa sada postaje "medijski tim". Njihov zadatak: Stvoriti jednostavnu pozitivhu
poruku da inspiriSe promene o tom pitanju.

Oni mogu da izaberu jedno od slededeg:

e Slogan

e |zgovorena poruka (kao da je za video ili najavu)

e  Scena zamrznutog kadra (tiho poziraju da pokazu poruku svojim telima)
e Posterili simbol (ako su materijali dostupni)

Primeri:

e Slogan: "Postujte sve igrace! Svi mi pripadamo na terenu!"

e Polozaj: Grupa u krugu, pomazuéi nekome nakon pada

e Poster: Fudbalska lopta sa crtanim rukama i osmehom, sa natpisom: ,,Hajde da
izbacimo isklju¢enje!“

Svaka grupa predstavlja drugima.
Korak 4: Krug brze refleksije (5-10 min)
Pitajte:
e "Staje vasu poruku ucinilo jakom ili jasnom?"

e "Kako ljudi koriste ovakve poruke u stvarnom Zivotu?"
e  "Mogu li deca deliti vaZne ideje u svojim Skolama ili na mreZi?"

Poslednje reci trenera (zatvaranje):

Ne morate biti odrasli ili poznati da biste progovorili. Vec imate svoj glas, a vase recCi, dela
i timski rad mogu pomodi da vas tim, Skola ili zajednica budu bolje mesto. Kada jasno i
liubazno prenesete svoju poruku, to je prava medijska moc.
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"Nasa fer-plej kampanja"

Cilj: Deca uce kako mogu da koriste jednostavne medijske poruke za promovisanje
pozitivnih promena u svom timu i zajednici, stvaranjem mini "kampanje drustvenih medija"
o fer-pleju, postovanju i timskom radu u fudbalu.

Trajanje: 30-40 minuta
Materijali: Papir, markeri, traka ako Zelite da ih zalepite.
Uputstva:

1. Zagrevanje (diskusija) (5-10 min)

Pitajte: "Ako biste mogli da podelite jednu poruku o fer-pleju ili poStovanju na drustvenim
mreZzama, Sta bi to bilo?"

Deca razmisljaju o kratkim, jasnim porukama kao $to su "PoStujemo svakog igraca", "Fer
plej €ini fudbal zabavnim za sve" ili "Recite ne maltretiranju na terenu i van njega!”

2. Kreirajte mini postere ili "postove" (15-20 min)

Podijelite decu u male grupe.
Dajte svakoj grupi papir i markere.
Svaka grupa pravi "mini post na druStvenim mrezama":

e Privlacan slogan ili hashtag (poput #FerPlejTim ili #PoStovanje na terenu)
e Jednostavan crtez ili simbol (npr. rukovanje, okupljanje tima, smaijlij)
e Jedan kratak savet za drugu decu.

3. Delite i igrajte uloge (10-15 min)

Svaka grupa stoji u krugu i ,deli svoj post” kao da se predstavlja na druStvenim mrezama.
Grupe zatim glume kratku scenu koja prikazuje kako se njihova poruka moze ostvariti na
fudbalskom terenu (npr. pomaganje palom igracu, ohrabrivanje stidljivog saigraca). Na
kraju, snimite timsku fotografiju sa svim plakatima kako biste ,,pokrenuli kampanju“!

lzvestaj:

"Kako biste mogli da podelite svoju fer-plej poruku sa drugom decom koja ne igraju fudbal?"
"Sta nas dobar saigrad uéi o pomaganju drugima izvan fudbala?"

"Zasto je vaZno da se zauzmete za druge ako vidite nepravedno ili nepoStovanje
ponasanja?"

"Koju jednu stvar biste mogli da uradite ove nedelje da vas tim, Skola ili komSiluk budu
mesto vece tolerancije i dobrodoslice za sve?"

32



dialect

Co-funded by
the European Union

PRILOZI

ANNEX 1_Listajte, delite ili zaustavite

Uzorak kartica scenarija - "Scroll, Share or Stop?"

Listaj (O = IgnoriSi i nastavi dalje)
Deli (@ = Siri ili pri¢aj o tome)
Zaustavi ( . = Nesto nije u redu. Pauzirajte, prijavite ili potrazite pomoc)

Pozitivni ili neutralni scenariji:

‘ Vidite postvaSeg prijatelja koji je postigao sjajan gol u utakmici proslog vikenda.
‘ Neko deli savete o tome kako da poboljSate dribling pomocu video tutorijala.
O Sportski brend objavljuje novi par kopacki sa cenom.

‘Vidite citat vaSeg omiljenog igraca: "Nikad ne odustaj, ¢ak i kada izgubis."

ponN =

Upitni ili potencijalno Stetni scenariji:

. Komentar kaze: "Devojke ne mogu da igraju fudbal kao decaci."

‘Neko deli lazni citat koji kaZe da je trener vaseg tima otpusten, bez izvora.
O Dobijate video kako dete kliza i pada tokom meca uz smejuce emotikone.
. Vidite post kako se ismejava boju kozZe ili akcenat igraca.

O Vas saigraC objavljuje: ,,Mrzim da gubim. Trebalo bi da odustanem.”

© NGO

Savet za Stampanje:
1. Odstampajte ih na malim karticama i laminatu ako je mogucde.

2. Opciono dodajte kodove boja (..O) na poledini kako biste pomogli
edukatorima da vode diskusiju, ali ne pokazujte deci boje, pustite ih da odluce.
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ANNEX 2_ Kreirajte svoj siguran digitalni profil

Moj bezbedan digitalni profil

Nadimak

Koje zabavno, izmisljeno ime biste koristili na mrezi? (Nije tvoje pravo ime!)

Moj avatar
Nacrtajte ili zalepite sliku koja pokazuje ko ste na mrezi (NIJE prava fotografija!).

[ Nacrtajte svoj avatar ovde! ]

Tri stvari koje volim
Sta voli§? Napisite tri stvari!

1.

2.

3.

Moji omiljeni hobiji

Sta volite da radite?

Moje zlatno pravilo za bezbedno pretrazivanje

Jedan savet da se zastitite na mrezi.
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ANNEX 3 : Obrazac za opazanja i beleske trenera

Nakon sesije, odvojite nekoliko minuta da razmislite:

Ishod predmeta:

[0 Deca su pokazala razumevanje teme (npr. Lazne vesti itd.)
] Deca mogu dati primere iz sopstvenog iskustva

[ Deca su aktivno ucestvovala u diskusiji ili igranju uloga

Angazovanje i ucesce:
[JVedina dece je bila angaZzovana u aktivnosti
[ Timski rad ili grupno ponasanje bilo je poStovano

1 Deca su pomogla jedni drugima da shvate zadatak

Sta je dobro funkcionisalo?

Sta bih slededi put uradio drugagije?

Bilo koji znacajan citat ili trenutak koji Zelim da zapamtim?
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Priznanja

Razvoj ovog alata omogucen je zahvaljujuci finansiranju Evropske unije.

ActionAid Hellas je kreirao ovaj priru¢nik uz dragocenu podrsku partnera projekta DIALECT
4,

Dostignuéa ovog projekta odrazavaju kolektivhe napore konzorcijuma DIALECT 4 i
globalne zajednice organizacija koje koriste fudbal3 za otklju¢avanje modéi fudbala za
druStvene promene.

Posebno se zahvaljujemo partnerima koji su deo projekta DIALECT i koji rade na izgradniji
inkluzivnih zajednica u Evropi: ActionAid Hellas (Gréka), ActionAid Italy, EKKE (Grc¢ka),
Football Friends (Srbija), Second Chance Sports Association (Madarska) i naSim
pridruZzenim partnerima, UEFA fondaciji za decu i Common Goal, na njihovoj neprocenijivoj
podrsci.

|zjava o odricanju od odgovornosti

Finansira Evropska unija. IzraZeni stavovi i misljenja su, medutim, samo stavovi i misljenja
autora i ne odrazavaju nuzno stavove Evropske unije ili Evropske izvrSne agencije za
obrazovanije i kulturu (EACEA). Ni Evropska unija ni EACEA ne mogu biti odgovorni za njih.

36



