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1. Planning on turning our vision into reality

1.1. The foundations of ideas guiding our vision

Overall, literature findings throughout Europe demonstrate that political polarization is still in
place, a fact, which is creating a social climate that provides a fertile ground for racism, discrimination
and hate intolerance. Simultaneously, according to research findings social exclusion contributes to
intolerance. Populist groups and parties have a pivotal role in the capitalization of sentiments of
intolerance and particularly as far as young people are concerned. Evidence suggests that youths are
attracted and approached by populist groups and parties, in order to act as supporters while
embracing their values. This is not happening on community “grounds” only and physical
communication routes but also on digital worlds or media spaces. Social media research, examining
the far-right blogs has shown a wider expansion of the horizontal and vertical relations of supporters
and members of far-right formations, who may no longer feel isolated. Through cultivation of fear
and often violence (verbal or physical), these ideologies are systematically promoted and repeated —
in Adorno’s conceptualization of propaganda - with religious reference on the sites studied. At the
same time, “the governance of migration and how it is represented online and offline, raises lots of

dilemmas and contradictions in all Europe and even more in some countries”. !

On the other hand, experts on the field of football explore the intersection between politics
and football focusing on political activism in football. More specifically educational tools that raise
young people’s awareness of discrimination and encourage them to promote diversity and equality,
particularly in football, are produced and evaluated. Studies on how to integrate diversity and anti-
discrimination into football’s organizational structures and activities, are devoted to football since, as
contested, by eliminating discrimination from the game, football will become more attractive for
players, spectators, TV viewers and users of social media.

The DIALECT project has addressed these issues and has shown the power of Sport Values in
building communities of tolerance by means of the implementation of football3 methodology and
rational. Nowadays the dynamics of community creation based on ideologies of hate, being influenced
by extremist groups at local level, need to be examined also in view of the virtual and/or digital worlds
and “mediascapes”. Overviews of media landscapes across the European countries indicate that new
online technologies are becoming more and more embedded in everyday life, at work, in education,
in politics, they affect family life and social relationships. Despite the fact that “during the Covid
pandemic, Member States have been advancing in their digitalisation efforts, (they) still struggle to
close the gaps in digital skills”. At the same time ample is the evidence that adolescents “like to be
online” while parents and teachers are voice certain exposure to risks concerns. On the other hand,
research has shown that episodes of discrimination take place especially online and responses are
urgently needed.

Furthermore, as research reveals, in recent years radicalization leading to violent extremism
has evolved both internationally and within the European Union Member States, as it is acknowledged
by multiple international and regional organizations such as the United Nations and its agencies, the

1 See DIALECT2, WP(2) deliverable, Varouxi Ch. & Tsiganou J., (2022): Desk Research — Literature Review,
Annexed to the present Report.
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Council of Europe and the European Union and its bodies. The world has witnessed new waves of
violent extremism that have taken the lives of many innocent people. Whether based on religious,
ethnic or political grounds, extremist ideologies glorify the supremacy of a particular group and
oppose a more tolerant and inclusive society. This poses two distinct but related challenges for
contemporary societies: the rise of violent extremism and its spread across national borders and the
governance of increasingly diverse and multi-cultural societies. While violent extremism requires
interventions to protect the security of people and assets, prevention of violent extremism needs to
look beyond strict security concerns to development-related causes of and solutions to the
phenomenon. Experiences in both development and peacebuilding show that an increase in the levels
of inclusion and tolerance in communities can lead to both better governance of diversity and to
societies better inoculated against violent extremism.

Within the EU, the Radicalization Awareness Network (RAN) of the European Commission
acknowledges that “The variety of ideologies that provide inspiration for extremist groups is growing
and include religious inspired extremism, left wing, anarchist and right-wing ideologies as well as
nationalist and separatist ideologies. Extremists are also no longer acting only as part of organised,
hierarchical organisations but also within smaller cells and sometimes as lone wolves. All forms of
extremism have become more globalised taking full advantage of the opportunities of the
interconnected world. Consequently, terrorist or violent extremist actions are becoming harder to
detect and predict by the authorities, making traditional law enforcement techniques alone
insufficient to deal with these evolving trends, particularly in relation to tackling the root causes of the
problem. A broader approach is needed, aimed at earlier intervention and prevention, and engaging
a wide spectrum of actors from across society”.2 As RAN indicates such a multi-agency approach could
include:

e Training for first line practitioners: raising awareness of first line practitioners working with
vulnerable individuals or groups at risk of radicalisation.

e Exit strategies: de-radicalisation programmes to re-integrate violent extremists and disengagement
programmes to at least dissuade them from violence.

e Community engagement and empowerment: engagement and empowerment of communities at
risk, establishing a trust-based relation with authorities.

¢ Educating young people: education of young people on citizenship, political, religious and ethnic
tolerance, non-prejudiced thinking, extremism, democratic values, cultural diversity, and the historical
consequences of ethnically and politically motivated violence.

e Family support: for those vulnerable to radicalisation and those who have become radicalised.

¢ Delivering alternative narratives: offering alternatives to extremist propaganda and worldviews
either online or offline.

e Multi-agency structures: institutional infrastructures to ensure that people at risk are given multi-
agency support at an early stage”.

Young people are an important focus in the prevention of radicalization as they can be both
the perpetrators and the victims of violent extremism. Because of their adolescence they constitute
a very vulnerable ‘at-risk’ group. Violent extremism is disproportionally impacting young people, as
they more easily get lured into radical thinking. The vulnerability of youth seems to be increasing as

2 Radicalization Awareness Network (2019). Preventing Radicalization to Terrorism and Violent Extremism.
Approaches and Practices.
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families lose control over the education and lifestyle of their children, in particular because young
people increasingly move to urban areas in search of jobs. When societies fail to integrate youth in
meaningful ways, young people are more likely to engage in political violence. Young people however
do play an important positive role. Youth are already transforming their communities, countering
violence and building peace. Yet their efforts remain largely invisible due to lack of adequate
mechanisms for participation, and lack of opportunities to partner with decision-making bodies”.

As RAN points out, young people constitute the largest group of individuals joining violent
extremist groups. In Europe since 2010, it has been observed that people engaged in a process of
violent radicalisation are young. Also, more women are engaged than in the past. Increasing interest
in the extremes can be observed among young people. The term “at-risk” is used to refer to youth
who are perceived as being inclined to support causes or engage in activities that legitimise the use of
violence. Among these “at risk” youth, different nuances of engagement exist, ranging from sympathy
to ideas with or without violent engagement and intent. Recent studies prove there is no social
determinism regarding risk of radicalisation. Young people from all backgrounds are susceptible to
and have become radicalised. And there are no predictive tools to assess risk of radicalisation to
violence... this complex phenomenon is linked to the development of adolescence. Indeed,
adolescence is generally a period of transition and vulnerability. The various changes (physical,
psychological and environmental) in adolescents represent key moments in which the radical
proposition may seem an attractive solution. Adolescence is a sensitive phase involving important
physical, psychosocial, emotional, and cognitive changes. Young people must adapt to build their own
identity, develop a sense of personal competence as well as autonomy and social and emotional
independence. It is also a period of searching for ideals, pairs, and identifying figures. The adolescent
must adapt their vision of the world, discover new relational modalities. A certain ill-being and a
feeling of insecurity can then emerge. Extremist discourse often offer a “readymade” vision of the
world with binary keys to interpretation, strong references, identification figures, and the presence of
a group of peers ready to accept the person. It can give it a place and a role that can allow certain
young people to temporarily appease certain anxieties.

In protecting adolescents against radicalization that may lead to violent extremism, literature
review reveals the significance of the role of education as well as the online integration into P/CVE
practices. Violent extremism has become a serious threat facing societies across the world. It affects
the security, well-being and dignity of many individuals living in both developed and developing
countries, as well as their peaceful and sustainable ways of life. It also poses grave challenges to
human rights. To date, the challenges presented by violent extremism have been evaluated primarily
through military and security lenses. Governments are increasingly aware that allocating funds to
reinforce security measures is insufficient to protect everyone from terrorist attacks perpetrated by
violent extremist individuals. Efforts to prevent violent extremism must be considered within a holistic
framework. [...] Security responses are important, but not sufficient, and will not tackle the many
underlying conditions that breed violent extremism and drive youth to join violent extremist groups.
We need soft power such as education. In particular, we need relevant, inclusive and equitable quality
education. UNESCO emphasizes that “Despite limitations, education has a significant role to play in
the prevention of violent extremism. Relevant education of quality can help to create conditions that
make it difficult for violent extremist ideas to proliferate by addressing the causes of violent extremism
and fostering resilient learners able to find constructive and non-violent solutions to life challenges.
The organization acknowledges that “Relevant education of quality can help to create conditions that
make it difficult for violent extremist ideas to proliferate by addressing the causes of violent extremism
and fostering resilient learners able to find constructive and non-violent solutions to life challenges.
The potential returns on investments to prevent violent extremism of well-designed and effectively
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delivered education activities that are relevant to learners’ needs, interests and daily lives are widely
confirmed”. 3

Within this context, UNESCO acknowledges that the phenomenon often referred to as
“incitement to radicalization towards violent extremism” (or “violent radicalization”) has grown in
recent years. This is mainly in relation to the Internet in general and social media in particular. That is
why the significance of digital education is emphasized all international organizations. The Council of
Europe acknowledges that children need special protection online and need to be educated about how
to steer clear of danger and how to get maximum benefit from their use of the Internet. To achieve
this, children need to become digital citizens. “CoE believes that it is part of the role of formal
education to consider children’s online and offline lives as parts of a whole. The digital revolution has
not so much broken down as erased physical barriers. The online world takes no account of classroom
boundaries or school walls, just as it ignores local, regional or national frontiers. Children bring their
digital lives and experiences into school with them, and it is our duty to assimilate this new reality into
our education systems. Furthermore, it acknowledges that “Digital citizenship competences define
how we act and interact online. They comprise the values, attitudes, skills and knowledge and critical
understanding necessary to responsibly navigate the constantly evolving digital world and to shape
technology to meet our own needs rather than to be shaped by it. In proposing a conceptual model
for digital citizenship, the CoE emphasizes that a digital citizen is someone who, through the
development of a broad range of competences, is able to engage in both actively, positively and
responsibly on and offline communities, whether local, national or global. As digital technologies are
disruptive in nature and constantly evolving, competence building is a lifelong process that should
begin from earliest childhood at home and at school, in formal, informal and non-formal educational
settings.*

Digital competence encompasses media and information literacy, which concerns the ability
to interpret, understand and express creativity through digital media, as critical thinkers. Media and
information literacy (MIL) is an umbrella concept that covers three often clearly distinguished
dimensions: information literacy, media literacy and ICT/ digital literacy. Being media and information
literate is something that needs to be developed through education and through a constant exchange
with the environment around us. It is essential to go beyond simply “being able to” use one or another
media, for example, or simply to “be informed” about something. A digital citizen has to maintain an
attitude relying on critical thinking as a basis for meaningful and effective participation in his/her
community.® In clarifying the concept, the Council of Europe explains that “Media Literacy (ML), or
Media Information Literacy (MIL) is a dynamic concept that evolves over time in response to
technological, social, cultural and political factors. Media literacy is understood as a range of cognitive,
technical and social skills, knowledge and the confidence to make informed choices about all the
content and information that people come into contact with each day and how they interact,
contribute and participate in the media environments. This includes being able to critically understand
and evaluate media content — wherever it comes from — and understand how media production,
editorial and funding processes work. Nowadays that also includes understanding how data is used
and how algorithms and Al can influence media production and choices. Being media literate also
means being able to responsibly and safely use digital media services and engage with others in the

3 UNESCO (2018). Preventing violent extremism through education: effective activities and impact; policy brief.
4 Council of Europe (2022). Digital citizenship education handbook.
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public sphere, as well as fulfilling the creative and participatory potential that new technologies and

services can offer”.®

It is often in the field of media and information that people are confronted with harmful
content, including hate speech. In the digital era, social media platforms have become central stations
where racist, sexist and xenophobic content, and other types of hateful speech accumulate and are
easy to access and share. Media and Information Literacy (MIL) competencies serve as enablers of
peace and interreligious and intercultural dialogue and can provide the tools to address and counter
hate speech. MIL equips people with skills to access, search, evaluate, use and contribute to
information and media content critically. Media and information literate citizens are knowledgeable
and discerning processors and producers of information, which allows them to actively tackle hate
speech, and contribute to social inclusion and peace in online and offline spaces. MIL skills are a
fundamental citizenship competency for addressing and countering hate speech. Media
literacy (sometimes conceptualized as media information) is an expanded conceptualization of
literacy which includes the ability to access and analyze media messages as well as create, reflect and
take action, using the power of information and communication to make a difference in the world.
Media literacy is not restricted to one medium and is understood as a set of competencies that are
essential for work, life, and citizenship. In education and training media literacy is conceived as a
process used to advance media literacy competencies, and it is intended to promote awareness of
media influence and create an active stance towards both consuming and creating media.

The European Commission uses the term digital competence which involves the confident,
critical and responsible use of, and engagement with, digital technologies for learning, at work, and
for participation in society. It includes information and data literacy, communication and
collaboration, media literacy, digital content creation (including programming), safety (including
digital well-being and competences related to cybersecurity), intellectual property related questions,
problem solving and critical thinking.” Here, the concept of competence is understood as a
combination of knowledge, skills and attitudes. Including a distinction between these three
dimensions is particularly important for children, who might have the skills to complete a certain
digital task but might lack knowledge about the context and critical approach to performing that task.
Also, such a categorization can help in adapting digital literacy frameworks into educational
curriculums, which are normally based on knowledge, skills, and attitudes.

The Council of Europe (CoE) uses the term digital citizenship which is used to refer to the to
the competent and positive engagement with digital technologies and data (creating, publishing,
working, sharing, socializing, investigating, playing, communicating and learning); participating
actively and responsibly (values, skills, attitudes, knowledge and critical understanding) in
communities (local, national, global) at all levels (political, economic, social, cultural and intercultural);
being involved in a double process of lifelong learning (in formal, informal, non-formal settings) and
continuously defending human dignity and all attendant human rights.

DIALECT2 includes the energizing of media and digital literacy skills acting as multipliers of the
aims targeted and project’s results on community building in a way where generations may create a
‘world’ which is just, inclusive, tolerant and healthy incorporating relevant values. This way DIALECT’s
targets to promoting key life skills and empower youth to become leaders as well as to providing both

6 Council of Europe, North-South Centre of the Council of Europe (2022). Media Literacy for Global Education:
Toolkit for Youth Multipliers.

7 European Council (2018). Recommendation of 22 May 2018 on Key Competences for Lifelong Learning,
ST/9009/2018/INIT, OJ C 189, 4.6.2018, pp. 1-13.
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players and mediators with knowledge and life skills, are enhanced. Dialect2 is aiming not only to
increased participation in the community but also to increased participation to ‘mediascapes’ and
digital worlds through the ability to search and use media content, critical thinking in order to make
informed choices. Dialect2 is aiming not only to increased willingness to include others, regardless of
gender, ability, age or background, increased communication, decision-making and conflict-mediation
skills, improved respect for women and girls, and appreciation of gender equality, enhanced sense of
fair play, responsibility and accountability, increased desire to become a role model for others and
increased participation in the community but also to increased participation to mediascapes and
digital worlds through the ability to search, find and navigate and use media content and services,
through critical thinking and recognising different types of media content and evaluating content for
truthfulness and reliability as well as understanding how the media industry works and how media
messages are constructed in order to make informed choices about content selection and use with
respect also to online security and safety risks. It is also aiming to advance creative skills of building
and generating media content, interaction, engagement and participation in the economic, social and
cultural aspects of society through the media, promoting democratic participation, fundamental rights
and intercultural dialogue

DIALECT2 capitalizes on a built inter-ethnic/inter-cultural gender-diverse pool of 500
adolescents at risk of poverty and exclusion, and 20 football3 mediators & trainers as part of project’s
first phase (2019-2021 - DIALECT), aiming to combat youth radicalization combining football3 activities
with media and digital literacy. It will succeed in doing so by promoting community building through
football and by developing media & digital literacy skills of adolescents, enhancing their resilience to
extremist views, bringing together adolescents, their parents, local sports professionals, and pioneer
football players. This way, the programme will bring changes in the local communities and promote
the values of acceptance of others and solidarity. Through this cooperation scheme, the goal is to play
football in a different way, spreading the message of “Football for All: making extreme discourses
irrelevant” and enhanced critical thinking and resilience of adolescents to extremist values through
football3. By playing community-building football, DIALECT will create poles of understanding in local
level, empowering adolescents, and youth to practice on their conflict resolution skills and, integrating
media and digital literacy skills development through community-building football for
adolescents. Dialect2 is complementary in scope to the project titled «Disrupting polarisation:
building communities of tolerance through football» (DIALECT), which involved adolescents and
youths identity construction at times of social and political polarisation in order to be empowered in
combating intolerance and discrimination.

DIALECT2 is an Erasmus+ Sports funded project focusing on the development of social and
intercultural dialogue competences, critical thinking and media literacy, educating adolescents on how
to recognise and be resilient to extremist narratives that promote messages of racism and xenophobia,
and support youth active citizenship towards tolerance, non-discrimination and gender equality at
community level. It intends to succeed in doing so by using Sports, and particular Football.
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1.2. Project’s objectives and target populations

As stated at the proposal the project’s objectives may be summarized as follows:

- Enhance DIALECT Action Plan, integrating media and digital literacy skills development through
community-building football for adolescents.

- Develop the capacities of mediators & trainers on addressing adolescents’ respective skills deficiency.
- Develop media & digital literacy skills of adolescents, enhancing their resilience to extremist views.
- Engage football academies in the exploitation of methodology.

To implement the above objectives certain activities have been planned:

- Enhancement of DIALECT action plan, based on needs analysis on media &digital literacy.

- Blended training of mediators and trainers via an EU curriculum.

- Pilot testing of methodology in football field and in-classroom in 4 EU countries.

- Application of the acquired skills by adolescents, through local youth-led digital content creation
projects, tackling racism in sports.

- Impact assessment. - Dissemination and exploitation activities, including a social experiment and
exploitation workshops.

Targeted persons benefiting include:

160 adolescents 12-18 years old;

20-28 Football3 mediators & trainers;

9-12 football academies;

100 stakeholders in the field of youth and sports at EU level,
6000 of general public.

ANENENENEN

Expected results:

-Enhanced critical thinking and resilience of adolescents to extremist values.
-Enhanced capacities of mediators & trainers (sports professionals, coaches, CSOs) on building media
and digital literacy skills of adolescents through football3.
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2. Design and implementation of project’s Action Plan

2.1, Enhancement of Action Plan: objectives and tasks

EKKE, being a research centre and a partner organization, has undertaken to oversee the scientific
research design and all research activities of the project. These include the WP2 activities leading to
the D2.1 Research protocol and tools, the D2.2 Needs assessment report for combating youth
radicalisation through community building football combined with media and digital literacy skills
development, and the D2.3 Enhanced DIALECT Action plan for combating youth radicalisation through
community-building football, integrating media and digital literacy skills development. All these
deliverables are to feed the activities of WP3 on the development and delivery of DIALECT2 media and
digital literacy curriculum, through football3 activities, capitalizing on the role of mediators and
trainers and of WP4 on a pilot testing of DIALECT2 action plan, promoting the formation of informed
youth leaders at community level.

It is to be noted that EKKE is responsible for drafting and supervising the Impact assessment of
DIALECT2 enhanced Action plan. Following the completion of the activities of previous WPs of the
project and under the methodological guidance of EKKE, an impact assessment exercise will be
implemented to assess the impact of DIALECT2 enhanced action plan, focusing on a) learning
outcomes achievement related to media and digital literacy skills of mediators, trainers and
adolescents involved in the pilot testing; and b) measuring behavioral change of adolescents in
relation to tolerance and non-discrimination and their online interactions and media consumption,
enhancing their resilience to extremist values. The impact assessment exercise will be based on a
comparative analysis of pre (for baseline data) and post data acquired. Nor Sensus will provide the
guidelines for assessing learning outcomes achievement based on the media and digital literacy
programme developed. EKKE will design the impact assessment plan and tools, including evaluation
tools, survey and/or in-depth interviews with the involved stakeholders, and will prepare the final
impact assessment report. Based on the developed impact assessment methodology, AAH, AAIT, OLT,
FF will collect evidence and data from target groups in their own country, and will provide translations
of the collected evidence if needed. Also EKKE will participate to the implementation of WP5 on the
Dissemination, Sustainability and Exploitation, spreading the message of enhancing adolescents’
resilience to extremist views and attitudes related to sports, through media and digital literacy in the
context of football3 activities.

" . *T foothall COMAON NorSernsus
act:onaid @ % ERENDS GOAL MEDIAFORUM m

=/ nzann

10



PR 4 ®
dialect

The present report refers to the D2.3 on the Enhanced DIALECT Action plan for combating youth
radicalisation through community-building football, integrating media and digital literacy skills
development. As clearly stated at the proposal based on the findings of the previous research
activities, and building upon the methodological framework of the DIALECT project, EKKE will adapt
DIALECT’s Action Plan, to address the combination of football3 activities with media and digital literacy
ones, using the same two “tools” used by extremist parties for youth radicalization, namely football
and (social) media. EKKE will provide the theoretical background of the DIALECTZ2 action plan, analyzing
the correlation between media and digital literacy skills deficiency with intolerant attitudes and beliefs
among youth. SFW will provide technical advice on the integration of media and digital literacy
activities in the Football3 anti-radicalization methodology based on the training needs of mediators
and trainers towards this direction. NorSensus will place the learning outcomes framework for media
and digital literacy skills that needs to be enhanced to promote adolescents’ resilience in extremist
views. AAH will provide the inter-ethnic and cultural community-building angle, based on methods for
community engagement and cohesion, using a feminist approach to empower mixed group of people
(in this case adolescents), i.e. male, female, migrant, non-migrant, socially and economically excluded
people. Emphasis will be placed on opportunities for application of acquired media and digital literacy
skills at community level through youth-led digital content creation projects. The enhanced action plan
based on secondary/desk and primary research outputs is to feed all the rest activities of the project.

Thus the project’s implementation scheme reads as follows:
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Media and Digital
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2.2, Steps taken and steps ahead

As already mentioned the implementation of the Work Package 2 (WP 2) includes objectives and tasks
leading to the “Enhancement of DIALECT’s action plan, combining community-building football with
media & digital literacy skills development for adolescents”. The objectives of the enhanced DIALECT
Action Plan involve a needs-based methodology for adolescents’ media and digital skills development
through community-building football to combat youth radicalisation in deprived areas in 4 pilot EU
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countries (Italy, Hungary, Greece and Serbia). To this end three deliverables (D2.1, D2.2. and D2.3)
and five tasks are provided (T2.1-T2.5). These are diagrammatically presented as follows.

WPp2

Conduction of desk research on the correlation of media and digital literacy skills
deficiency with youth radicalization and violent attitudes

4

Primary Research

§

Conduction of 4 focus groups with DIALECT’s built pool of adolescents

Implementation of an online survey to specify the needs of DIALECT mediatorsand
trainers in undertaking new roles for combating youth radicalization

Conduction of 4 focus groups with representatives of local football associations,
academies and football experts

Needs Assessment - Research Results

|

Enhancement of DIALECT action plan for combating youth radicalization through
community building football, integrating media and digital literacy skills development

VY

The D2.1 “Research protocol and tools”, developed by EKKE provided the guidelines and
research tools used by partners implementing the primary research activities in their own countries,
i.e., focus groups and online survey. The D2.2 “Needs assessment report” for combating youth
radicalisation through community building football combined with media and digital literacy skills
development, incorporated the findings of the desk research, and the primary research, presenting
the identified media and digital literacy skills needs of adolescents, the training needs of DIALECT’s
mediators and trainers to undertake new roles for combating youth radicalisation through
community-building football and media and digital literacy skills development of vulnerable youth, as
well as the challenges faced by sports organisations in integrating football3, noncompetitive anti-
radicalisation practices. Following, the present D2.3 “Enhanced DIALECT Action plan” for combating
youth radicalisation through community-building football, integrating media and digital literacy
skills development, taking into account the needs assessment results, embeds media and digital
literacy skills development activities into the football3 ones to combat youth radicalization, while
supporting application of the acquired skills at community level, though youth-led digital content
creation projects related to sports media consumption.

Specific tasks have been assigned, [WP(2), T2.1-T2.5] leading to the formulation of the
DIALECT2 “Enhanced DIALECT Action plan” which include the following: The task T2.1 provided for
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the conduction of desk research on the correlation of media and digital literacy skills deficiency with
youth radicalization and violent attitudes preparing the ground for the primary research activities of
the WP(2). Task T2.2 involved the conduction of 4 focus groups with DIALECT’s built pool of
adolescents one for each pilot country, based on common tools and guides for implementation and
data collection. Task T2.3 involved the design and implementation of an online survey applicable to
all pilot countries and the SWF’s network to specify the needs of DIALECT mediators and trainers in
undertaking new roles for combating youth radicalization through community-building football,
combined with media and digital literacy skills development. Task T2.4 provided for the conduction of
4 focus groups with representatives of local football associations, academies and football experts, one
per pilot country. Finally the drafting of the present report is provided through the activities of task
T2.5 Enhancement of DIALECT action plan for combating youth radicalisation through community-
building football, integrating media and digital literacy skills development. Thus, based on the findings
of previous research activities, and building upon the methodological framework of the DIALECT
project, EKKE adapted DIALECT’s Action Plan, to address the combination of football3 activities with
media and digital literacy ones, using the same two “tools” used by extremist parties for youth
radicalisation, namely football and (social) media. Therefore the present report provides the
theoretical background of the DIALECT2 Action Plan, analyzing the correlation between media and
digital literacy skills deficiency with intolerant attitudes and beliefs among youth. This background is
essential for the integration of media and digital literacy activities in the Football3 anti-radicalization
methodology based on the training needs of mediators and trainers towards this direction as well as
towards promoting adolescents’ resilience in extremist views.

As also mentioned the WP2 interacts with other work packages (WP3, WP4 and WP5). It is
clear from the above that the research activities have been designed to inform all WPs of the project
(i.e., capacity building tasks and all trainings).

2.3. Targeting populations

As already mentioned all research activities of the project’s WP2 are aiming to identify and analyse
the correlation of media and digital literacy skills deficiency with youth radicalisation, adolescent’s
vulnerability towards extremist views and moral disengagement in relation to violent and racist
attitudes in the EU, with a focus on the 4 participating pilot countries (Greece, Italy, Hungary, Serbia).
These aims were implemented through primary research by means of conducting focus groups with
adolescents and with representatives of local football associations, academies and football experts for
each pilot country as well as by means of implementation of an online survey to specify the needs of
DIALECT football3 adolescents, mediators and trainers. The aim was a) to identify media and digital
literacy understanding and skill needs of these populations in relation to perceived and non-perceived
challenges and risks they usually face in the online environment, particularly concerning extremist
discourses and recruitment processes that take place online or through mass media and b) to identify
their training needs and challenges associated to undertaking new roles at community level for
combating youth radicalisation through community-building football, combined with media and
digital literacy skills development.

TA
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2.4. Selecting populations
Target research and training population: adolescents

Research involves the participation of adolescents 12-18 years old from Greece, Italy, Hungary and
Serbia, focusing on the ones at risk of poverty and social exclusion, including members of local ethnic
and cultural social groups (i.e., migrants, refugees, Roma etc.) It is to be noted that the selection
process engaged adolescents from the DIALECT football3 pool, namely vulnerable adolescents coming
for socio-economically disadvantaged, and ethnic and cultural minority backgrounds. It is also to be
noted that the DIALECT project’s implementation involved adolescents (boys and girls alike) from
target areas / communities specified according to the following selection criteria, common in all four
countries.: a) increased levels of poverty and social exclusion, b) presence of migrant and non-migrant
populations, c) identified cases of hate speech focusing on xenophobia d) enhanced sports culture and
e) presence of extremist groups. It is expected that each focus group will be comprised from 8-10
adolescents per country.

Target research and training population: DIALECT football3 mediators and trainers

Research also involves the participation of DIALECT football3 mediators and trainers in all participating
countries, including potential mediators from DIALECT’s pool of adolescents. Survey on line research
was thus administered through the existing built pool of 50 youth leaders involved in the DIALECT
mixed football teams who might be interested to undertake the role of football3 mediator or trainer,
and the 20 representatives of social workers, CSOs and sports associations, who already act as
mediators and trainers in the first phase of DIALECT project in the 4 pilot countries. The survey was
disseminated to SFW’s network of mediators and trainers to acquire extended feedback about this
target group’s needs and challenges for combating youth radicalisation through football. It is expected
that 120 respondents will be involved in the online survey (from partners’ pilot countries and SWF's
network).

Target research and training population: representatives of local football associations, academies
and football experts

In addition to the above research involved the participation of local football associations, academies
and football experts. It is expected that 8-10 participants per country will be involved in each focus

group.
2.5 Designing and implementing needs assessment research

The enhanced Action Plan of DIALECT2 project, building upon results of the DIALECT project,
reformulates the research questions of the latter, in order to fit the newly formed objectives since the
scope is to enhance all the above research populations awareness and knowledge on media and digital
literacy and anti-radicalization activities that can be integrated in football to promote players’
resilience towards extremist values and violent attitudes. Thus, all research and training activities of
the DIALECT2 project address the above populations’ needs and capacities through a media and digital
literacy program combined with community-building football. Therefore the main issues
corresponding to the identification of relevant needs and corresponding to them training programs
include the operationalization of the following:

Population group: Adolescents
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To what extend adolescents loving football and or involved in football3 games possess essential and
necessary media and digital literacy skills, critical thinking and resilience to extremist values and
attitudes.

To what extend the above adolescents possess a sense of belonging to the community through their
engagement in community-building football3 activities combined with an awareness of sports - and
especially football as an area not only of practicing sports but also as an area of news consumption
and understanding of media content.

To what extend the above adolescents possess essential understanding and are able to critically
evaluate the information promoted in digital and social media towards young people.

To what extend the above adolescents are involved in the design of youth-led digital content creation
projects.

Population Group: Football3 mediators and trainers

To what extend football3 mediators and trainers possess the necessary skills to addressing media and
digital literacy skills deficiency of adolescents in the context of football3 activities.

To what extend the above population group are cognizant of their own stereotypical perceptions and
prejudices.

To what extend the above population group are qualified enough to help combating youth
radicalization and increase resilience to extremist values and beliefs through sports and more
particularly football and football3.

To what extend the above population group possess the necessary media and digital literacy skills to
exchanging knowledge and sharing lessons learnt from the application of anti-radicalization practices
in the context of football3 methodology.

Population Group: Representatives of local football associations, academies and football experts

To what extend they think intercultural dialogue and conflict resolution in the football field are feasible.
To what extend they believe that societies can educate adolescents on how to recognise and be
resilient to extremist narratives that promote messages of racism and xenophobia.

To what extend they believe that using football and media and digital literacy trainings may
empower youngsters in combating intolerant beliefs and attitudes and form active citizens.

How important is tolerance, non-discrimination, and gender equality, for the representatives of the
above group.

To what extend they believe that societies can educate youngsters on values and skills to be used in
their everyday life inside and outside the football field.

In what ways societies may help youth understand the role of media coverage and be resilient to
extremist narratives and behaviors inside and outside the football field.

How ready they are to promote relevant messages to the broader community.

The core concepts of all research and training tasks of the DIALECT2 project include the
theoretical items of racism, hate intolerance, discrimination, literacy, media literacy and digital
literacy. The operationalization of the concepts of racism, hate intolerance and discrimination on and
offline follow identical indices to those used in the DIALECT project but supplemented to fit the on
and offline worlds. Following DIALECT project and respective literature the operationalization of the
concepts of racism, hate intolerance and discrimination on and offline will include respective items
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suggested by the intolerant schema measure”® such as, forms of disrespect, forms of discrimination
and forms of racist discrimination, hatred and intolerance. On the other hand, the tasks included in
the Prevention of Violent Extremism Scheme® constituted by different zones through which sport can
have an impact should be also addressed. The zones of the scheme include safe spaces, social
inclusion, resilience, education and empowerment.

Prevention of Violent Extremism Scheme

LACK OF LIFE SK!LLS DEPRIVATION, LACK OF A
SUPPORTIVE ENVIRONMENT

LIMITED EDUCATION
OPPORTUNITIES

FEELING AND
BELIEF THAT LIFE
IS UNRAIR

Sport and

preventing
violent extremism:
Primary
prevention

Meaningfyy
engagemen,

NOT KNC
»

The adaptability of DIALECT2 targets to the above scheme apart from touching upon the
power of Sport Values,® includes the energizing of media and digital literacy skills acting as multipliers
of the aims targeted and project’s results on community building in a way where generations may
create a ‘world’ which is just, inclusive, tolerant and healthy incorporating relevant values.!! This way
DIALECT targets to promoting key life skills and empower youth to become leaders as well as to
providing both players and mediators with knowledge and life skills, are enhanced. DIALECT2 is aiming
not only to increased willingness to include others, regardless of gender, ability, age or background,
increased communication, decision-making and conflict-mediation skills, improved respect for women
and girls, and appreciation of gender equality, enhanced sense of fair play, responsibility and
accountability, increased desire to become a role model for others and increased participation in the

8 As in Allison C. Aosved, Patricia J. Long, Emily K. Voller (2009), Measuring Sexism, Racism, Sexual Prejudice,
Ageism, Classism, and Religious Intolerance: The Intolerant Schema Measure”, Journal of applied Psychology
Vol. 39, Issue 10, First published: 01 October 2009, https://doi.org/10.1111/j.1559-1816.2009.00528.x. See also
DIALECT Action Plan and DIALECT2 Research Protocole.

9 UNITED NATIONS OFFICE ON DRUGS AND CRIME, (2021). PREVENTING VIOLENT EXTREMISM THROUGH SPORT:
PRACTICAL GUIDE. UNITED NATIONS OFFICE ON DRUGS AND CRIME

Vienna, U.N., Vienna, CRIMINAL JUSTICE HANDBOOK, p. 6.

10 Source: UNESCO, Power of Sport Values, 246351 _eng_pdyf.

11 Source: UNESCO, Power of Sport Values, 246351_eng_pdyf.
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community but also to increased participation to ‘mediascapes’ and digital worlds through the ability
to search, find and navigate and use media content and services, through critical thinking and
recognizing different types of media content and evaluating content for truthfulness and reliability as
well as understanding how the media industry works and how media messages are constructed in
order to make informed choices about content selection and use with respect also to online security
and safety risks. It is also aiming to advance creative skills of building and generating media content,
interaction, engagement and participation in the economic, social and cultural aspects of society
through the media, promoting democratic participation, fundamental rights and intercultural
dialogue.?

However, as stated by UNESCO the increasingly complex media and information landscape,
which has a primary role in our everyday lives, is rapidly changing. It is constantly altering how we
communicate, enabling and challenging human rights, freedom of expression, universal access to
information, peace building, sustainable development, and intercultural dialogue. At the same time,
the context is one in which communication technologies have made information more widely
accessible even if cross-linguistic exchange has lagged. Nevertheless, people around the world are
becoming content creators with a mindset of global citizenship participation in social issues, and not
just a passive public acting as a spectator and occasional voting constituency. In many countries,
information sources that were only until recently difficult to access, are today limited only by our
ability to absorb vast amounts of rapidly transmitted information. This comes with challenges. It's
difficult for people to determine what credible information is amidst the proliferation. It is sometimes
unclear about how to respond, share and/or comment. How individuals and collectives can contribute
fresh content to the growing stock of distributed knowledge is not always evident. Thus, media and
information literacy (MIL) competencies are becoming increasingly important — a necessary response
in this media and information landscape. This is especially relevant today, as the world is witnessing
an unprecedented increase of polarization, hate speech, radicalization and extremism happening both
offline and online. Often embedded in a “discourse of fear”, it challenges human rights and disrupts
human solidarity.!® Thus, UNESCQ’s approach to preventing violent extremism is targeting nowadays
on combating disinformation, stereotypes and intolerance conveyed through some media and in
online spaces. Here, stimulating critical empathy is one of the vital components and there are many
stakeholders that have a role to play in this dimension. Further, media and digital literacy is seen as
empowering people to be curious, to search, to critically evaluate, to use and to contribute
information and media content wisely. Media and digital literacy call for competence in knowing one’s
rights online; combating online hate speech and cyberbullying; and understanding the ethical issues
surrounding access and use of Information.?* As Alton Grizzle has put it “a negative and undesirable
consequence, all over the world, there has been a sudden rise in incidents of individuals using hate
speech against migrants, forced migration and minority communities or social groups, blaming them
for their nations’ struggles. The words used in politics, in the news, in social media, in research studies,
national reports and general literature or debate about these human phenomena has consequences.
History has shown that rhetorical excesses and unbalanced or biased historical accounts of certain
events in relation to any ethnic group, place, culture or religion can give rise to a climate of prejudice,
discrimination, and violence. It is these prejudices, discrimination and violence that often compromise

12 Jagtar Singh, Paulette Kerr and Esther Hamburger (eds), 2016, Media and Information Literacy: Reinforcing
Human Rights, Countering Radicalization and Extremism, MILID Yearbook United Nations Educational, France,
UNESCO Open Access Repository (http://www.unesco.org/open-access/terms-useccbysaen). Also, Mapping of
media literacy practices and actions in EU-28, European Audiovisual Observatory, Strasbourg, 2016.

13 Jagtar Singh, Paulette Kerr and Esther Hamburger (eds), 2016, pg. 7-8.

14 Jagtar Singh, Paulette Kerr and Esther Hamburger (eds), 2016, pg. 7-8.
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individual rights or equal rights to all — the right to cultural and religious expressions, the right to
security and peace, the right to freedom of expression, the right to education, the right to information,
the right to associate or connect et al.”.*® The concept of socialization acquires new dimensions as it
is embedded in information and communication and increasingly taking place through technological
platforms, media and all forms of learning environments. When taken together and coupled with the
incidents of the use of social media by extremist and violent organizations to radicalize and recruit
especially young minds, the relevance of media and digital literacy to enable citizens to challenge their
own beliefs effectively and critically engage in these topics, and thus the integration of media and
digital literacy in formal, non-formal and informal settings becomes more urgent. As stated “ a rights-
based approach to media and information literacy and to sustainable development — including
countering hate, radicalization and violent extremism - can play a crucial role in perceptions of the
“other” by encouraging reporting, research and analysis as well as the design and implementation of
development interventions that are objective, evidence-based, inclusive, reliable, ethical and
accurate, and by encouraging individuals to take sound actions based on their rights and the rights of

others”.1®

Followingly, the conceptual definitions employed by means of extensive desk research in
order to meet DIALECT2 objectives, a set of working definitions was drafted with respective
indices to fit a holistic approach to digital literacy, in terms of skills (stressing that children
should be empowered with the technical, cognitive and social skills needed to be protected
and productive in a digital age), stakeholders (claiming that parents/caregivers and educators
should play an active role in children's digital literacy) and connection with traditional literacy
(noting that digital literacy should be grounded within a broader skills framework for life and
work).t” Following UNICEF’s recommendations attempts were made definitions to be short,
simple, concrete, usable and age specific, including important terms and concepts such as
resilience, self-awareness, self-regulation, interpersonal skills, empathy, agency, awareness of
one’s own and others’ rights while engaging with contents and other users. Further, definitions
refer to being free and safe when playing online or with digital devices, accommodate context
specificities moving away from one-size-fits-all solutions.*® As a result an innovative
operationalization scheme has been produced as follows:

Considering adolescents: We found more relevant to the scope of the present project the
“longer definition” provided by UNICEF (as above) in that it includes conceptual items suitable for

15 Alton Grizzle (2016), Introduction. Jagtar Singh, Paulette Kerr and Esther Hamburger (eds), 2016, Media and
Information Literacy: Reinforcing Human Rights, Countering Radicalization and Extremism, MILID Yearbook
United Nations Educational, France, UNESCO Open Access Repository (http://www.unesco.org/open-
access/terms-useccbysaen)

16 Alton Grizzle (2016), Introduction. Jagtar Singh, Paulette Kerr and Esther Hamburger (eds), 2016, Media and
Information Literacy: Reinforcing Human Rights, Countering Radicalization and Extremism, MILID Yearbook
United Nations Educational, France, UNESCO Open Access Repository, pg. 12 (http://www.unesco.org/open-
access/terms-useccbysaen)

17 UNICEF (2017). UNICEF State of the World’s Children: Children in a Digital World. New York: UNICEF. UNICEF
(2018a). Policy Guide on Children and Digital Connectivity. New York: UNICEF. Fabio Nascimbeni and Steven
Vosloo (2019), Digital Literacy for Children: Exploring definitions and frameworks (Scoping Paper No. 01), United
Nations Children’s Fund (UNICEF), New York.

18 Fabio Nascimbeni and Steven Vosloo (2019), Digital Literacy for Children: Exploring definitions and frameworks
(Scoping Paper No. 01), United Nations Children’s Fund (UNICEF), New York, pg. 35-36.

19 Fabio Nascimbeni and Steven Vosloo (2019), Digital Literacy for Children: Exploring definitions and frameworks
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combining football in general and football3 in particular methodology and culture. Since DIALECT2
targets to developing capacities combating radicalization and extremism on and off the pitch as well
as through on and offline communication and contacts, the longer UNICEF definition was suitably
adapted and reads as follows: The definition refers to media and digital literacy as the set of
knowledge, skills, attitudes and values that enable adolescents to use and understand technology,
to search, manage and critically evaluate information, communicate, collaborate, create and share
content, build knowledge and solve problems safely and ethically, in a way that is appropriate for
their age and the social environment. It also refers to play, learn, socialize, prepare for work and
participate in civic action in digital environments confidently and autonomously. To operationalize
the definition an amalgamation of —technical descriptive and more complicated skill and competence
indicators have been identified as follows:*

Media and digital literacy skills

Internet and media use

Frequency and devices of use

Scope of use (information, communication leisure, learning)

ICT Literacy and Information Literacy

Understanding (interpreting and relating parts of information in a text). Constructing meaning from a
text which can range from understanding the meaning of individual words to comprehending the
underlying theme of a lengthy argument or narrative.

Digital Safety and Resilience

Access and operate in digital environments safely and effectively, critically evaluate information,
communicate safely, responsibly and effectively through digital technology, understanding Children
and Human Rights, understanding associated risks to Personal Data, Privacy and Reputation,
understanding or create digital content abiding to protecting Health and Well-being and promoting
Digital Resilience.

Engaging with

Using media and digital environments purposively, i.e. directed towards applying information and
ideas in a text to address an immediate task or goal or to reinforce or change beliefs. Creative literacy
in building content. Expression. Engagement as correlated to proficiency.

Evaluating and reflect

Making judgments about texts. In the case of electronic texts, the issue of their credibility and
authenticity is particularly important. Electronic texts can be accessed from a range of sources, the
identity and credentials of which are not always clear.

Digital Participation and Agency

Interacting, Sharing and Collaborating, Civic Engagement, Participation in society, achieve one’s goals,
and develop one’s knowledge and potential. Problem solving in situations where a person cannot
immediately and routinely achieve his or her goals due to some kind of obstacle or challenge. Conflict
resolution skills.

Digital Emotional Intelligence

(Scoping Paper No. 01), United Nations Children’s Fund (UNICEF), New York.

20 We have attempted a more or less balanced combination of UNICEF’'s proposed modular definition of
children’s digital literacy with OECD (2012), Literacy, Numeracy and Problem Solving in Technology-Rich
Environments: Framework for the OECD Survey of Adult Skills, The Digital Citizenship Education Framework
(CoE), The Digital Intelligence Framework (DQ INSTITUTE), the Digital Kids Asia-Pacific Competence Framework
of UNESCO and The Digital Competence Framework for Citizens (DigComp) of the EC (as above) vis-a-vis football3
methodology and rational. All indicators target adolescents empowerment in combating extremist and
intolerant values and attitudes in both environments: physical and digital, on and off the pitch.
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Self-awareness, Self-regulation, Self-motivation, Interpersonal Skills, Empathy
All the above are intercepted by the following list of competences:

The domain of values

Valuing human dignity and human rights, cultural diversity, democracy, justice, fairness, equality and
rules /law obedience

The domain of attitudes

Openness to cultural otherness and to other beliefs, world views and practices, Respect,
Communicative and collaborative spirit, Conflict resolution Civic mindedness, Responsibility, Self-
efficacy, Tolerance of difference and ambiguity.

Considering mediators and trainers: Given that trainers have been confirmed as the main barrier both
in terms of lack of media digital capacity and of cultural resistance to adopt ICT solutions and
approaches, as already noted, the working definition adopted on the one hand attempts to
operationalize trainers’ skills and competences needs while, on the other, attempts to identify
trainers’ skills and competences deeds especially in view of their unanticipated perceptions and
beliefs on racism, discrimination and hate intolerance. We have used in this targeted population the
same list of the above indicators designed for the adolescents target group with an emphasis on the
following items:

Willingness to include others, regardless of gender, ability, age or background.

Increased communication, decision-making and conflict-mediation skills.

Improved appreciation of gender equality on and off the pitch.

Enhanced sense of fair play, responsibility and accountability.

Increased desire to become a role model for others.

Increased participation in the community.

Self-reflection and critical knowledge of the self.

Increased participation to mediascapes and digital worlds through the ability to search, find and
navigate and use media and digital content and services.

Critical thinking and recognizing different types of media content and evaluating content for
truthfulness and reliability as well as understanding how the media industry works and how media
messages are constructed in order to make informed choices about content selection and use with
respect also to online security and safety risks.

> Creative skills of building and generating media and digital content.

> Interaction, engagement and participation in the economic, social and cultural aspects of society
through the media, promoting democratic participation, fundamental rights and intercultural
dialogue.

VVVVYVYVYVYY
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Considering representatives of the football world, CSOs and community leaders: given the lack
of understanding of the digital literacy problem by governmental decision makers (as stated by
relevant research results —as above), our working definition attempts to demonstrable project’s
impact and potential for transferability, identify possible gaps and barriers. Thus, indicators include:

Interest and knowledge

» Knowledge of ICT infrastructures and their connectivity (specially to remote and/or

disadvantaged areas).
> Feasibility of intercultural dialogue and conflict resolution in the football field.
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» Importance of tolerance, non-discrimination, and gender equality.

» Importance of educating youngsters on values and skills to be used in their everyday life inside
and outside the football field.

» Importance and feasibility of using football and media and digital literacy trainings to empower
youngsters in combating intolerant beliefs and attitudes and form active citizens.

» Importance of helping youth understand the role of media coverage and be resilient to extremist
narratives and behaviors inside and outside the football field.

» Government and civil society interest in media and digital literacy.

» Knowledge of any barriers (i.e., general socioeconomic issues, patriarchal social norms that
restrict access for girls, lack of funds, suitability of digital platforms, parents and trainers
concerns e.tc.).

» Consolidated interest in media and digital literacy in the domain of sports and football in general
and football3 in particular.

» Knowledge of supporting actions in the area characterized by sustainability and building on the
results of previous initiatives.

Willingness

» Willingness to fill any possible gaps due to lack of understanding from decision makers
-lack of evidence-based information,
-lack of sufficient regulation in relation to privacy and transparency,
-limited understanding of the complexity of digital literacy,
-methodologies not consolidated.
» Willingness to fill any possible gaps on the resistance from schools and teachers
-safety issues
-pedagogical and psychological impact and effects
-increased workload.
Challenges

> Awareness of sports/football and football3 power and merits in changing youngsters’ mindsets.

> Actions undertaken so that communities can become more cohesive and inclusive for all
youngsters.

» Means and ways to build communities of tolerance and combat youth radicalization.

Tools have been designed to correspond to the above modular scheme. Based to the above
theoretical and operational definitions the needs assessment research of the project was designed
and implemented in order identify media and digital literacy skills needs of adolescents, the training
needs of DIALECT’s mediators and trainers to undertake new roles for combating youth radicalization
through community-building football and media and digital literacy skills development of vulnerable
youth, as well as the challenges faced by sports organizations in integrating football3, noncompetitive
anti-radicalization practices.

Taking into account the needs assessment results, the present enhanced DIALECT2 action plan,
incorporates media and digital literacy skills development activities into the football3 ones to combat
youth radicalization, while supporting application of the acquired skills at community level, though
youth-led digital content creation projects related to sports media consumption. Training of the
participants will be based on previous research activities, the methodological framework of the
DIALECT project and the findings of the DIALECT2 Needs Assessment Report for combating youth
radicalisation through community building football combined with media and digital literacy skills
development.
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2.6. Needs Assessment Research Results

The Needs Assessment Report incorporates the findings of the desk research, and the primary
research, presenting the identified media and digital literacy skills needs of adolescents, the training
needs of DIALECT’s mediators and trainers to undertake new roles for combating youth radicalization
through community-building football and media and digital literacy skills development of vulnerable
youth, as well as the challenges faced by sports organizations in integrating football3. The overall aim
is to address the combination of football3 activities with media and digital literacy ones, using the
same two “tools” used by extremist parties for youth radicalization, namely football and (social)
media.

In short, as primary and secondary research has shown the enhancement of the DIALECT2
targets apart from touching upon the power of Sport Values,?! should include the energizing of media
and digital literacy skills acting as multipliers of the aims targeted and project’s results on community
building in a way where generations may create a ‘world’ which is just, inclusive, tolerant and healthy
incorporating relevant values.?? This way DIALECT2 activities should target not only to promoting key
life skills and empower youth to become leaders as well as to providing both players and mediators
with knowledge and life skills, but also to increased participation to mediascapes and digital worlds
through the ability to search, find and navigate and use media content and services, through critical
thinking and recognizing different types of media content and evaluating content for truthfulness and
reliability as well as understanding how media messages are constructed in order to make informed
choices about content selection and use with respect also to online security and safety risks. It should
also target to advance creative skills of building and generating media content, interaction,
engagement and participation in the economic, social and cultural aspects of society through the
media, promoting democratic participation, fundamental rights and intercultural dialogue.?

21 Source: UNESCO, Power of Sport Values, 246351_eng_pdyf.

22 Source: UNESCO, Power of Sport Values, 246351 _eng_pdyf.

23 Jagtar Singh, Paulette Kerr and Esther Hamburger (eds), 2016, Media and InformationLiteracy: Reinforcing
Human Rights, Countering Radicalization and Extremism, MILID Yearbook United Nations Educational, France,
UNESCO Open Access Repository (http://www.unesco.org/open-access/terms-useccbysaen). Also, Mapping of
media literacy practices and actions in EU-28, European Audiovisual Observatory, Strasbourg, 2016.
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3. The theoretical framework of training participants

As secondary and primary research have shown polarization encompasses a wide range of
dichotomies and extreme attitudes and can take different forms, such as racist violence,
discrimination, intolerance and extremism. The growing number of divisive phenomena makes
preventing social and educational measures all the more relevant. Football is valued as a social space,
where community and identity construction are taking place with increased relevance and significance
for the youth. Football communities indeed provide the opportunities for the construction of
collective identities, although professional football was and has increasingly been politicized. This is
so, especially due to the fact that football provides an opportunity in order to build collective
identities, in times of frustration and uncertainty (i.e., increased migration, economic crisis, covid
pandemic). Young people are extremely attracted by football and shaped by values surrounding it.

Within this context, UNESCO acknowledges that “The phenomenon often referred to as
“incitement to radicalization towards violent extremism” (or “violent radicalization”) has grown in
recent years. This is mainly in relation to the Internet in general and social media in particular. This is
despite it being immediately evident that other offline factors, including face-to-face communications,
peer pressure and false information constitute more powerful forces, and are ignored at the peril of
limiting our rights to freedom of expression if we focus only on the Internet. In parallel to the increased
attention to online “incitement to extremism and violence”, attempts to prevent this phenomenon
have created challenges for freedom of expression. These range from indiscriminate blocking,
censorship over-reach (affecting both journalists and bloggers), and privacy intrusions — right through

to the suppression or instrumentalisation of media at the expense of independent credibility”.?*

Having in mind the above, sports in general and football in particular provide opportunities to
developing innovative tools in engaging youths in order to avoid social segregation and political
polarization in community level. To this respect Football3 is seen as a valuable tool promoting
confidence, trust and safety, enabling players to put values they learn into action and become engaged
in their communities. Engaging with the football3 methodology encourages informed decision-
making and stimulates an interest in how social challenges can be overcome. An emphasis on dialogue
and conflict-resolution enables players to grasp the power of consensual decision-making allowing

24 UNESCO (2017). Youth and violent extremism on social media: mapping the research. Among the key findings
of the study is that “Internet and social media may play an active role in the violent radicalization process, mainly
through the dissemination of information and propaganda, as well as reinforcing the identification and
engagement of a (self)-selected audience that is interested in radical and violent messages. [...] In this sense,
rather than being initiators or causes of violent behaviors, the Internet (and social media specifically) can be
facilitators of radicalization. Internet’s role thus seems more specifically one of decision-shaping rather than
triggering decision-making, and it works through the creation of an environment of like-minded people
constituted in opposition to an “Other”. [...] The synthesis of evidence shows that, at its best, social media
constitutes a facilitating environment rather than a driving force for violent radicalization or the actual
commission of violence. Thus, there is no clear evidence that social media’s influence can act independently of
other offline factors, though online and offline dimensions are becoming increasingly porous. In this sense,
Internet and social media can act as reinforcement because young extremists can then actively seek and find
material in social media to feed their interests, and in doing become prey to enrolment in violent actions.”.
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them to bridge cultural differences in a social environment marked by a constant inflow and outflow
of community members.

Due to the innovative features of football3 all participants should be adequately trained.
Participants should be educated to football3 innovative philosophy and get a good grasp of the
innovative features together with all background information on the methodology. A step-by-step
explanation of how to implement football3 should be accomplished also making the innovative tool
clear. As stated, football3 is inspired by street football. It harnesses, however, the educational
potential of street football by ensuring that dialogue and fair play are integral to the game. Football3,
named after its three halves (pre-game discussion, football match, and post-game discussion) uses the
traditional football rules along with other specific - fixed and open rules — which are determined by
the players with the guidance of a mediator, aiming at bringing social and developmental benefits to
participating children and, thus, to their parents and their community. It can be played by anyone,
anywhere and it can be used to address any social topic. There are no referees. Instead, mediators
facilitate discussions between the two teams and monitor the match.?

DIALECT? also includes the energizing of media and digital literacy skills acting as multipliers
of the aims targeted and project’s results on community building in a way where generations may
create a ‘world’ which is just, inclusive, tolerant and healthy incorporating relevant values.?® This way
DIALECT targets to promoting key life skills and empower youth to become leaders as well as to
providing both players and mediators with knowledge and life skills, are enhanced. Dialect2 is aiming
not only to increased willingness to include others, regardless of gender, ability, age or background,
increased communication, decision-making and conflict-mediation skills, improved respect for women
and girls, and appreciation of gender equality, enhanced sense of fair play, responsibility and
accountability, increased desire to become a role model for others and increased participation in the
community but also to increased participation to mediascapes and digital worlds through the ability
to search, find and navigate and use media content and services, through critical thinking and
recognizing different types of media content and evaluating content for truthfulness and reliability as
well as understanding how the media industry works and how media messages are constructed in
order to make informed choices about content selection and use with respect also to online security
and safety risks. It is also aiming to advance creative skills of building and generating media content,
interaction, engagement and participation in the economic, social and cultural aspects of society
through the media, promoting democratic participation, fundamental rights and intercultural
dialogue.

Within this context and with regard to the training needs of project’s participants as far as
digital competences are concerned, we value the Digital Competence Framework for Citizens
(DigComp) of the European Commission, which is one of the best known and widely applied digital
literacy competence frameworks. DigComp identifies 21 key components of digital competencies
along five areas. The areas are summarized below:?’

1. Information and data literacy: To articulate information needs, to locate and retrieve digital data,
information and content. To judge the relevance of the source and its content. To store, manage,
and organize digital data, information and content.

2. Communication and collaboration: To interact, communicate and collaborate through digital
technologies while being aware of cultural and generational diversity. To participate in society

25 “Football3 handbook”, pp. 7.

26 Source: UNESCO, Power of Sport Values, 246351_eng_pdyf.

27 Vuorikari, R., Kluzer, S. and Punie, Y. (2022). DigComp 2.2: The Digital Competence Framework for
Citizens. Publications Office of the European Union.
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through public and private digital services and participatory citizenship. To manage one’s digital
presence, identity and reputation.

3. Digital content creation: To create and edit digital content To improve and integrate information
and content into an existing body of knowledge while understanding how copyright and licenses
are to be applied. To know how to give understandable instructions for a computer system.

4. Safety: To protect devices, content, personal data and privacy in digital environments. To protect
physical and psychological health, and to be aware of digital technologies for social well-being and
social inclusion. To be aware of the environmental impact of digital technologies and their use.

5. Problem solving: To identify needs and problems, and to resolve conceptual problems and
problem situations in digital environments. To use digital tools to innovate processes and
products. To keep up to date with the digital evolution.

There are 21 competences that are pertinent to these areas as such:

1. Information and data literacy

1.1 Browsing, searching and filtering data, information and digital content
1.2 Evaluating data, information and digital content
1.3 Managing data, information and digital content
2. Communication and collaboration

2.1 Interacting through digital technologies

2.2 Sharing through digital technologies

2.3 Engaging in citizenship through digital technologies
2.4 Collaborating through digital technologies

2.5 Netiquette

2.6 Managing digital identity

3. Digital content creation

3.1 Developing digital content

3.2 Integrating and re-elaborating digital content
3.3 Copyright and licenses

3.4 Programming

4. Safety

4.1 Protecting devices

4.2 Protecting personal data and privacy

4.3 Protecting health and well-being

4.4 Protecting the environment

5. Problem solving
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5.1 Solving technical problems

5.2 Identifying needs and technological responses
5.3 Creatively using digital technologies

5.4 Identifying digital competence gaps

Digital competence encompasses media and information literacy, which concerns the ability
to interpret, understand and express creativity through digital media, as critical thinkers. Media and
information literacy (MIL) is an umbrella concept that covers three often clearly distinguished
dimensions: information literacy, media literacy and ICT/ digital literacy. Being media and information
literate is something that needs to be developed through education and through a constant exchange
with the environment around us. It is essential to go beyond simply “being able to” use one or another
media, for example, or simply to “be informed” about something. A digital citizen has to maintain an
attitude relying on critical thinking as a basis for meaningful and effective participation in his/her
community.?® In clarifying the concept, the Council of Europe explains that “Media Literacy (ML), or
Media Information Literacy (MIL) is a dynamic concept that evolves over time in response to
technological, social, cultural and political factors. Media literacy is understood as a range of cognitive,
technical and social skills, knowledge and the confidence to make informed choices about all the
content and information that people come into contact with each day and how they interact,
contribute and participate in the media environments. This includes being able to critically understand
and evaluate media content — wherever it comes from — and understand how media production,
editorial and funding processes work. Nowadays that also includes understanding how data is used
and how algorithms and Al can influence media production and choices. Being media literate also
means being able to responsibly and safely use digital media services and engage with others in the
public sphere, as well as fulfilling the creative and participatory potential that new technologies and

services can offer”.?®

Within this context, UNESCO MIL Curriculum and Competency Framework combines media
literacy and information literacy under one “umbrella term”.

MIL encompasses competences that enable citizens to:

v"Understand the role and functions of media and other information providers;

v" Understand the conditions under which those functions can be fulfilled;

v' Recognize and articulate a need for information;

v"  Locate and access relevant information;

v’ Critically evaluate information and the content of media and other information providers in terms
of authority, credibility and current purpose;

v Extract and organize information and media content;

v' Synthesise or operate on the ideas abstracted from content;

v’ Ethically and responsibly communicate one’s understanding of created knowledge to an audience

or readership in an appropriate form and medium;
v' Be able to apply ICT skills in order to process information and produce user-generated content;

2 jbid

2% Chapman M., Bellardi N. and Peissl H. (2020). Media literacy for all. Supporting marginalized groups through
community media. Council of Europe. See also Council of Europe, North-South Centre of the Council of Europe
(2022). Media Literacy for Global Education: Toolkit for Youth Multipliers.
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v' Engage with media and other information providers for self-expression, freedom of expression,
intercultural dialogue and democratic participation. *°

It is often in the field of media and information that people are confronted with harmful
content, including hate speech. In the digital era, social media platforms have become central stations
where racist, sexist and xenophobic content, and other types of hateful speech accumulate and are
easy to access and share. Media and Information Literacy (MIL) competencies serve as enablers of
peace and interreligious and intercultural dialogue and can provide the tools to address and counter
hate speech. MIL equips people with skills to access, search, evaluate, use and contribute to
information and media content critically. Media and information literate citizens are knowledgeable
and discerning processors and producers of information, which allows them to actively tackle hate
speech, and contribute to social inclusion and peace in online and offline spaces. MIL skills are a
fundamental citizenship competency for addressing and countering hate speech.

3.1. Training adolescents

As already mentioned, the training of the adolescents will be based on previous research
activities, the methodological framework of the DIALECT project and the findings of the DIALECT2
Needs Assessment Report. All research findings, considering adolescents reads as follows:

> All participant adolescents have their own Internet device. Mainly they mention that they have
mobile phones and less of them have computers while they use the Internet a lot. Some of them
shared with us the analysis of their screen time on a daily basis. The screen time was fluctuated
from 5-8 hours. The majority of adolescents stated that they, apart from studying, use it to surf
the internet for fun and play games. They are using the devices mainly during night hours, before
going to bed. The weekend they are using their devices even more. Respondents use digital
technologies mainly for the purpose of education, searching for words, playing games and using
social networks. Given that the oldest respondents are 13 years old, it is still too early for them to
find information on the Internet related to political parties/or any other news related to political
activities. Boys follow the news of their favorite local football club, while girls generally do not
search for news related to the sport itself, but mostly follow cultural content related to celebrities
they like. Participants use digital technologies to communicate with friends and parents.
Participants state that they generally have several social networks that they use for this purpose
and that they are their main means of communication.

> Participants shared that they are not reading newspapers or magazines. They sometimes listen to
radio for music mainly and sometimes they watch TV. Adolescents shared that they mainly use
YouTube and other platforms. Some of the participants go through the gratis newspaper they
usually get in public transport, but it is rare that they follow the news online, except for sport
news. None of them listen to the radio for news. Most adolescents have Facebook, Instagram and
TikTok accounts, Snapchat and especially Twitter are less common among them. As it was shared
most of them created his/her social media accounts with the help of parents or older
brother/sister. Actually, the participant adolescents do not read online newspapers (newspapers
and periodicals, both general and sports) with some regularity. They claim to inform themselves
daily or almost daily about sporting events, but to do it casually, through Facebook pages which
appear on their home page, almost never by searching for news on a specific website. A similar

30 Grizzle A. and Calvo Torras M.C. (eds) (2013). Media and information literacy: policy and strategy guidelines.
UNESCO publishing.
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discourse concerns the radio: none of them claim that they happen, even occasionally, to turn on
the radio to listen to news or sporting events. The only contact they have with this media is the
radio inside the car of a parent or an older friend, but mostly to listen to music.

» More complex is the relationship with television. All participants claim that they watch television
one or more times a week to follow football matches and more rarely other sporting events
(mostly basketball matches or, in only one case, swimming and boxing competitions). As far as
television news is concerned, the same applies as for the radio: most participants only listen to a
television news programme when the television is on in the room they are in, and the programme
is being watched by someone else. In general, the teenagers interviewed consider radio and
television to be very boring.

» Most respondents feel confident in handling digital technology, and only some of them agree that
it is useful to learn more about it, because “you never know when you will be deceived on the
Internet. (...) and it happens to you exactly when you are so confident about your abilities.”

» Adolescents agree that spending too much time on the internet has an effect on their physical
activity: “tiredness, malaise and other symptoms.”. As it was shared, some of them even
experience withdrawal symptoms (“/ feel upset”) if the internet is not available for one day.
Participants admit that they are using the digital technology more that it is good for them.
Nonetheless, participants shared that through their devices they make new friends, and they find
information and material related to school. Adolescents recognize that sometimes the use of
internet negatively affects their psychology and make them to be addicted to it. Gaming was
described as a relevant example. As far as what they most like to do online, participants shared
that they use the internet for gaming, music, chat, YouTube, Netflix and social media (Instagram,
TikTok).

> Respondents think that the online time does not have a negative impact on their social relations,
as this online time is partly spent on communicating with family members and friends. In their
opinion communicating (also) online strengthens their social relations. It was also said that online
communication is made with friends from real life, and it is not common to make new friends
online. The interviewees in fact believe that digital media and in particular social networks are
crucial for building new friendships.

> Most adolescents use digital technology for information search. Searching information about
politics seems to be less common at this young age group. Based on answers, age seems to
determine to a large extent whether the adolescent in question is interested in politics or not.
Thus some (but not all) of the older adolescents (15-17 years old) do read political news and search
for politics related issues. Participants shared that they are not using the media for reading the
news etc. They shared that in case news are popping in their social media then they will read about
it, but they are not searching for such kind of information. It is evident their mistrust to the system,
and they choose not to read about the news. The majority of participants shared that “everything
is fake, and everyone is lying”.

> In adolescents’ opinion online texts are easier to comprehend than offline texts. They also think
that online texts are shorter and more condensed and there are parts and bits that are highlighted
whereas in the printed version highlighted texts are less common. As it was said comprehending
the underlying theme of a lengthy narrative depends on the theme. In case it the lengthy
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argument is about their hobby, e.g., football; they will spend time reading it carefully, and
understanding its message. Many of the focus participants claim to have difficulties in
understanding and interpreting the meaning of certain words they encounter both in real life and
on the web.

> All participants are using digital technology for communication. They use chats and video calls on
a daily basis. Using digital technology for leisure is very common at this age group: watching
movies, films seem to be the most popular among these activities. Gaming and following sport
events, sport news online is also present among respondents, but to a smaller extent than
watching movies. Following sport events and sport news are particularly characteristic in the case
of adolescents who devote themselves to football on a regular basis, and often play at various
football clubs, and —associations. Adolescents are using the digital technology mainly for leisure
(gaming, chat, music, YouTube, social media). They spent many hours on screen. Night hours seem
to be the most popular among the adolescents in using their devices. The most frequently
mentioned activity regards gaming, after that social media follow. Few of them mentioned
engaging with investments (crypto/bitcoins etc.). Lastly, visiting sites with sexually explicit content
was also mentioned by some boys of the group.

» Some adolescents have a cautious attitude towards digital platforms and develop trust towards
various web pages only after visiting them a couple of times. Most of the asked adolescents
(especially from the younger age group) think that they have to be careful online too, because you
or your friends can get hurt easily by others. Based on answers, adolescents even at the younger
age group have the digital competencies to deal with online safety issues (e.g., privacy settings of
social media accounts) and can protect themselves from unwanted inquiries.

> A few of the adolescents emphasized that it is hard to find out if a text on the internet can be
trusted or not. It was also mentioned that in ambiguous cases adolescents might ask for adult help
(parents, older brother/sister) to find out if the content of a particular internet text can be trusted
or not. As it was shared even among sport sites there are some unreliable ones, so called fake
sites. Participants shared that they are dealing with difficulties in understanding terms and
definitions, but they are usually searching them online. Participants shared that they need some
support on that. They shared that it might be useful to learn more about that issue.

> Adolescents think that digital media sometimes promote extremist narratives. They stated that
they recognize negative extremist narratives in certain groups related to groups of fans/hooligans,
where you can also find racist messages related to e.g., Roma, migrants or the LGBT population,
as well as calls for violence directed at those groups. As they claim, they detect those narrative
mostly regarding the religions and ethnical backgrounds of people. They shared cases when they
came across extremist narratives on social media, e.g., political narratives, advertisements made
by propaganda. Furthermore, they come across intimidating and discriminatory texts, if they read
the comment section of an article on the last football game. Based on findings, refugee/migrant
and Roma background participants feel insulted by intimidating texts, but usually are aware of the
propaganda, and of deceiving people. Asked adolescents think that everybody deserves respect,
no matter what his/her color, age, gender is. They all know about this phenomenon of using
derogatory terms in tense situations, especially during the football game, but they do not think
that intimidating comments should be accepted. Based on results, especially the adolescents who
are trained in football3, are empowered to deal with intimidating comments. These players have
the self-esteem and the conflict resolution skills to solve these problems or ask someone to
support them in this process. Some of the participants perceive that the Internet is used to spread
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hate speech, not only from a racist point of view. The most frequent example is the dissemination
of videos in which insults are shouted at black players in stadiums, but some report, for example,
having seen videos in which two young boys kissed each other accompanied by heavy insults
towards them. Respondents claim not to dwell much on this content, although in some cases they
claim to agree with the “negative opinions” accompanying the videos.

> Participants agree that education related to Internet usage is useful. Most participant adolescents
agree that training can be useful for comprehending more fully the online contents. Based on
received answers older age group (16-17 years old) feels empowered to solve problems relevant
to the racist and discriminatory issues, whereas younger ones (12-13 years old) often think that
they need help dealing with the above mentioned issues. Usually, problems are solved with the
help of trainers on the pitch. The participants reveal that they mostly “never” or “little” have
talked to their adult referents (parents, teachers, educators) about the risks and dangers on the
web, or how to use them. Most participants talked about their friends’ and siblings’ support in
relevant matters. The majority seem that do not turn to parents for support, or the parents are
not the first ones to be reached. Adolescents are not feeling comfortable talking to their parents
because parents’ anxiety and worry most of the times burden them.

3.2. Theoretical framework of training the adolescents

Young people may be more exposed to abuse, exploitation, manipulation or recruitment by
violent or criminal groups. The central idea is to use the game of football to educate and empower
young people. This way youth can become more self-worth and confident, acquire resilience skills to
overcome adverse living experiences and reject polarization. Young people are an important focus in
the prevention of radicalization as they can be both the perpetrators and the victims of violent
extremism. Because of their adolescence they constitute a very vulnerable ‘at-risk’ group. “Violent
extremism is disproportionally impacting young people, as they more easily get lured into radical
thinking. The vulnerability of youth seems to be increasing as families lose control over the education
and lifestyle of their children, in particular because young people increasingly move to urban areas in
search of jobs. When societies fail to integrate youth in meaningful ways, young people are more likely
to engage in political violence. Young people however do play an important positive role. Youth are
already transforming their communities, countering violence and building peace. Yet their efforts
remain largely invisible due to lack of adequate mechanisms for participation, and lack of

opportunities to partner with decision-making bodies” 3!

According to the EU Recommendations (2016) for the prevention of radicalization leading to
extremism, young people should be reached through innovative tools not only in the fields of
education and training but also in the field of sports, beyond formal structures. Sports interventions
can promote group belonging and a sense of identity and they have been identified as an effective
way of engaging especially youths detached from their communities and/ or the schooling system.
Football has been broadly recognized as a social space, where community and identity construction
are taking place with increased significance for the youth. Football communities historically provide
the opportunities for the construction of collective identities. Since at the present time they seem to
be increasingly politicized the target is to prevent intolerance and particularly xenophobia at local
level, promoting community building and cohesion, using the same tool that it is frequently been used

31 UNDP (2016) op. cit.
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for the radicalization of young people, namely football with an emphasis on dialogue and conflict-
resolution enables players to grasp the power of consensual decision-making allowing them to bridge
cultural differences in a social environment marked by a constant inflow and outflow of community
members.

As UNESCO points out, sports activities can be used to promote intergroup cooperation and
unite diverse individuals in achieving a common goal. Repeated experiences of intergroup contact --
or, more simply, interactions with the “other” -- contribute to building more inclusive societies and
more empathetic, mindful citizens. Sports enriches collective relationships through the adoption of
democratic behavior and teamwork and encourages intergroup relationships. They foster values such
as teamwork, leadership, and goal setting. While many PVE interventions employ intergroup contact,
leveraging team sports is one of the most effective ways to provide a diverse group of individuals with
a reason to collaborate towards a shared goal and to celebrate shared successes. Sports programs are
also uniquely valuable in the longevity of their appeal. Sports also serve as a medium of engagement
for young people who lack employment opportunities or have dropped out of school. Participation in
sports provides young people with a sense of inclusion and purpose, reducing isolation from the
larger community. In addition to building stronger communities, sports provide benefits to the
individual, including improved self-esteem, leadership skills, greater academic achievement, and
longer attention span. Such advantages improve the resiliency of young people and increase the
probability that they will better handle challenges, rebound more quickly from disappointments, and

maintain a healthy sense of community engagement” .32

Furthermore, UNICEF stresses that digital literacy and skills are essential for children to have
meaningful access to the internet, allowing them to be both safe and successful online and to be able
to fully exercise their rights, such as the right to privacy, freedom of expression, information and
education. Thus, UNICEF calls for a holistic approach to digital literacy, in terms of skills (stressing that
children should be empowered with the technical, cognitive and social skills needed to be protected
and productive in a digital age), stakeholders (claiming that parents/caregivers and educators should
play an active role in children's digital literacy) and connection with traditional literacy (noting that
digital literacy should be grounded within a broader skills framework for life and work).3* According to
UNICEF’s Policy Guide, it is stated that “Children should be able to: 1. Access and operate in digital
environments safely and effectively; 2. Critically evaluate information; 3. Communicate safely,
responsibly and effectively through digital technology; and 4. Create digital content.” In UNICEF’s
conceptualization choosing the right label among digital competence, digital skills, digital literacy and
digital citizenship is important. While digital competence has the benefit of embedding knowledge,
skills and attitudes, it may be seen as overly technical. On the other hand, digital citizenship is
connected to the political concept of citizenship and touches upon human rights. For the scope of
UNICEF’s work, digital literacy is arguably the most fitting concept, as it is more generic and neutral
and clearly entails skills, uses and outcomes. As regards digital skills, these are equivalent to
knowledge and attitudes (components of the concept of competence) and are therefore by definition
included in the digital literacy concept. Moreover, combining digital literacy and skills would represent
a holistic shift.

32 UNESCO/MGIEP (2017). Youth led guide on prevention of violent extremism through education.

33 UNICEF (2017). UNICEF State of the World’s Children: Children in a Digital World. New York: UNICEF. UNICEF
(2018a). Policy Guide on Children and Digital Connectivity. New York: UNICEF. Fabio Nascimbeni and Steven
Vosloo (2019), Digital Literacy for Children: Exploring definitions and frameworks (Scoping Paper No. 01),
United Nations Children’s Fund (UNICEF), New York.
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For UNICEF a short definition of children’s digital literacy refers to the knowledge, skills and
attitudes that allow children to flourish and thrive in an increasingly global digital world, being both
safe and empowered, in ways that are appropriate to their age and local cultures and contexts. A
longer work-in-progress definition refers to digital literacy as the set of knowledge, skills, attitudes
and values that enable children to play, learn, socialize, prepare for work and participate in civic action
in digital environments confidently and autonomously. Children should be able to use and understand
technology, to search for and manage information, communicate, collaborate, create and share
content, build knowledge and solve problems safely, critically and ethically, in a way that is
appropriate for their age, local language and local culture.3*

3.3. Training the trainers

All DIALECT2 research findings, considering mediators, trainers but also representatives of local
football associations, academies and football experts read as follows:

» Participants occasionally witness cases where youths are confronted with phenomena
and behaviors of racism, xenophobia, discrimination and hate intolerance. They believe that some
children eventually get used to disrespectful treatment by their peers or the environment, that
they build internal defense mechanisms over time, even if they are no longer able to identify what
is bad and what is good. They also state that children who are involved in sports professionally or
are involved recreationally in sports activities, generally have a positive image in society and are
exposed to a negative narrative directed towards them to a lesser extent.

> Participants believe that societies can educate adolescents on how to recognize and be resilient
to extremist narratives that promote messages of racism and xenophobia. However, it was also
mentioned that the polarization of the society deepened, and the acceptance decreased even
among highly educated people. They think that there are key actors, institutions (schools,
teachers) that have a central role in educating adolescents. Regarding institutions, teachers have
the biggest responsibility towards adolescents. Participants believe that the problem is complex
and that it is not easy to develop resilience towards the extremist narrative. They believe that
society does not deal with these topics enough, so these types of actions are mostly based on
individual engagement and individual actions. Furthermore, they believe that it is necessary for
society to deal with more young people on more levels. Nowadays, due to the fast way of life and
the high work engagement of parents, it has been noticed that they are less and less involved with
children, and that children who are involved in some activity, such as sports training, have at least
some figure who in some way participates in their growing up and developing values. They also
stated and remembered that when they too were adolescents, children in that period of growing
up prefer to turn to figures outside the home for help, e.g., coaches or teachers, but to mostly
confide in and identify with their peer groups.

> Participants believe on the merits of football. The majority of the participants see football as a
common space for peacemaking. They are working on the conflicts among team players. They
believe that football connects people, and they are working having that in mind. Some mentioned
that football provides opportunities to work against stereotypes regarding ethnical backgrounds,
to promote solidarity and improve self-confidence. The nature of football helps with socializing of

34 Fabio Nascimbeni and Steven Vosloo (2019), Digital Literacy for Children: Exploring definitions and
frameworks (Scoping Paper No. 01), United Nations Children’s Fund (UNICEF), New York, pg. 35-37.
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the kids and mobilizes them. It was mentioned that football is a simulator where intense emotions
take place but without great risk because there is the safety net of the coaches and the rest of the
team.

» Organized sport activities are one of the educational fields where adolescents can learn on how
to recognize and be resilient to extremist narratives that promote messages of racism and
xenophobia. As it was pointed out, football offers a great opportunity for learning to accept and
respect one another regardless of cultural background or religion. Moreover, adolescents are at a
receptive age and receptive to good things, which helps the efficiency of football as a sensitizing
tool. Experts agree that it is an educational process that can support adolescents’ resilience to
racism.

» Considerations were made with regard to the enormous difficulty of using sport as a conscious
growth tool for young people, without completely questioning the economic and political system
that today regulates the world of professional sport (especially football), with its enormous
business, total loss of values, and violence on and off the pitch. Violence, exclusion, the unequal
distribution of wealth, and labour exploitation (bear in mind the big events such as the World Cup)
are part of a system that only a few people question. Without an awareness and a reasoned
critique of these issues, the risk of using sport as an educational tool risk being castrated by an
overwhelming reality.

> Experts believe that it is very difficult to submit proposals to the government for youth’s
empowerment in the fight against negative stereotypical perceptions, racism, political violence,
community’s social and political polarization, political extremism and youth radicalization through
sports and football culture. There is not much attention given to the area.

> Participants agreed that football media have a great impact on adolescents, emphasizing their
responsibility and potential to influence adolescents’ way of thinking. As they admit, quite often
football media present distorted visions of football games that strengthens polarization processes
in the society. For example, media occasionally urge for a black and white picture that incites
extremist fans.

> The issue of young people's awareness of the risks hidden in the use of digital media is a very
delicate one. It is difficult, in particular, to make young people perceive the dangers of the content
and messages, not necessarily explicit, that circulate on the web, and which can have the function
of manipulating the ideas and behaviour of less structured people such as youths. Schools do not
do enough in this sense. Indeed, it is difficult to promote resilience to these kinds of messages if
the mechanisms behind them cannot be well understood by young people (and this happen
because adult efforts to explain them to adolescents is unsatisfactory).

> Participants believe that young people are not trained in how to interpret media content.
Conscious internet usage’s skill is very much missing in many countries. Parents usually do not
understand it, and for many teachers/educators the internet is the enemy. As it was added,
conscious internet usage should be a public duty, thus part of the curriculum at school. Conscious
internet usage includes the awareness of media/digital media’s role and supports trainers and
youths to be resilient to extremist narratives and behaviors.

> Most of the participants feel ready to promote the community's resilience to extremist narratives
and behaviors through relevant messages to the broader community. Actually, many of them
already take active role in promoting community’s resilience to extremist narratives, by taking
part in roundtable discussions even with participants of different ideological background
(supporting meaningful dialogue) as sport journalists or being involved in various activities that
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aim at reducing prejudice in the society, e.g., consulting role in some football clubs regarding
strategies of reducing extreme behavior of football fans. Participants stressed the importance for
coaches to have pedagogical foundation when working with adolescents, in order to be more
successful in their work.

» Coaches and sports managers expressed their willingness to carry out free training courses for
young people on the use of digital media. In particular, it was suggested by coaches who follow
the social profiles of their young athletes, to collect screenshots or download discriminatory
content disseminated by boys or girls, and subsequently devote a few specific moments to analyse
that content with them, trying to unmask the manipulation that often lies behind it, or to show
how the boys who got carried away in discriminatory comments or acts online, would probably
never perform such acts in real life. Doubts have been raised regarding the maturity of most youth
sports associations and academies to devote time to this kind of practice, perhaps at the expense
of traditional sports activities.

3.4. Theoretical framework of training the trainers

In order for youth work to be effective it needs synergies and collaboration between multiple
actors. The EU/RAN Manifesto for Education (2021) points out that “In the fight against violent
extremism, education and youth work must engage the support and partnership of a number of key
players: teachers/lecturers, school/university leaders, youth workers and national/local government.
Supporting players can make the task of the principal players far more effective. Supporting players
include health, social work and police agencies as well as non-governmental organisations (NGOs) and
other third sector organisations. It is vital that action on violent extremism is conducted not in isolation
but collaboratively — a key factor for success is the acknowledgement and inclusion of stakeholders in
a given scenario”. In protecting adolescents against radicalization that may lead to violent extremism,
literature review reveals the significance of the role of education as well as the online integration into
P/CVE practices. As RAN acknowledges “Education doesn’t only take place in schools and other state
regulated surroundings, which are bound to democratic values and human rights, but also in non-
formal and informal surroundings which may or may not convey these values. Sometimes these
surroundings can lead to problematic effects on individuals and contribute to the breeding ground for

radicalization and violent extremism”.3

With regard to digital literacy education as a P/CVE practice, RAN acknowledges that “Older
generations are becoming increasingly aware that for young people, the online world (social media
and online games) is in fact part of the real world. Offline efforts at preventing and countering violent
extremism (P/CVE) should thus certainly take into account this online dimension. After all, it is
essential for youth professionals to understand the entirety of young people’s experiences if they are
to connect with them and build trust. However, youth practitioners still find it challenging to identify
this online content and integrate it into their daily practices. Challenges include bridging the gap
between young people and professionals; staying up to date about trending platforms, content and
narratives; and identifying working methods to use in classroom or youth work contexts. [...] Young

35 Wéllenstein J. (2022). Developing resilience as an approach to dealing with the influences of problematic
informal and non-formal education in schools. A practical guide for first-line practitioners. Radicalization
Awareness Network, European Commission.
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people can be exposed to extremist content online very easily because of the nature of digital
platforms like TikTok etc., where the user-friendliness and low barriers in terms of moderation make
it easy to creatively distribute certain messages. Keeping pace with online extremist communities is
challenging, as they use their own language and subliminal references. It is important for practitioners
to be able to identify such symbols and narratives, because the behaviour these young people exhibit
and consume online might reflect offline in intolerant language and actions. Being unaware of such
online conventions or expressions might lead to unpleasant surprises if practitioners are not able to
interpret their meaning and significance. It is therefore vital to be well informed and prepared, in
order to respond appropriately... There is a need for digital P/CVE work. The young people consuming
and sharing problematic online content need some kind of help or guidance. Preventive digital youth
work, for example, is very beneficial, but is not feasible for every practitioner. There is a lack of digital
preventive work, so currently it is up to the individual practitioner to also do digital prevent work.
Therefore, it is essential to support practitioners with inspiration and methods on how to encourage
young people to share their online experiences, in order to be able to interpret online developments.
When practitioners create such an environment, they are able to build a meaningful connection with
these young people, which is an essential element in prevention work”.3¢

36 Radicalization Awareness Network (May 2020). Integrating the online dimension into offline pedagogical
practices. Conclusion paper, RAN Youth & Education (Y&E).
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4. Evaluate results

An on-going evaluation process is imperative in order to assess outcomes not only on football3
potential but also on its use in addressing broad social issues. To this end it is essential to:

» Track results in terms of methodology and tools adapted to fit project’s objectives

> Identify social impact through relative impact tools and processes also adapted to fit project’s
objectives

Evaluation: Project evaluation unfolds through a complementary approach, comprising of:
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1. Internal evaluations summarising results of the monitoring activities undertaken, using qualitative and
guantitative evidence, focusing on activities’ quality, project processes and partners’ cooperation, also
compiling findings on overall project results

2. Assessment of DIALECT2 Action Plan impact, based on the pilot testing exercise focusing on a) learning
outcomes achievement related to media and digital literacy skills of mediators, trainers and
adolescents involved in the pilot testing; and b) measuring behavioural change of adolescents in
relation to tolerance and non-discrimination and their online interactions and media consumption,

enhancing their resilience to extremist values. (WP4)

3. An external evaluation of overall project results, focusing on the project's efficiency, sustainability,
context relevance and coherence with other interventions, while considering the European added
value of the project outcomes.

4,
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5. Who will get involved of carrying out each task?
As stated at the proposal and the project’s implementation handbook DIALECT Il consortium partners
have been assigned to responsibilities and roles relevant to the present Action Plan, as follows:
5.1. Partners role in the project
Partner Role in the project

ACTION AID HELLAS (AAH)

Coordinator/Leader of WPs1&5
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Organisation of FG with adolescents and FG with representatives of local football
associations, academies and football experts (WP2)

Implementation of Online Survey

Selection of DIALECTS2 mediators and trainers (WP3) and adolescents / trainers (WP4)
Delivery of in- -classroom DIALECT2’s media and digital literacy programme (WP4)
Organisation of a youth-led EU exhibition of digital content creation projects (WP4)

ETHIKO KENTRO Beneficiary/Leader of WP2
KOINONIKON EREVNON Impact assessment (WP4)
(EKKE) Organize of final EU Conference (WP5)
Public policy recommendations (WP5)
ACTIONAID Beneficiary/Leader of WP4
INTERNATIONAL ITALIA Organisation of FG with adolescents and FG with representatives of local football
ONLUS (AAI) associations, academies and football experts (WP2)

Implementation of Online Survey

Implementation of a social experiment and an EU campaign (WP5)

Media and journalistic coverage, organisation of celebration events and local workshops
(WP5)

OLTALOM Beneficiary

SPORTEGYESULET (OSE) Organisation of FG with adolescents and FG with representatives of local football
associations, academies and football experts (WP2)

Selection of DIALECTS2 mediators and trainers (WP3) and adolescents / trainers (WP4)
Delivery of in- -classroom DIALECT2’s media and digital literacy programme (WP4)
Organisation of a youth-led EU exhibition of digital content creation projects (WP4)

Media and journalistic coverage, organisation of social media campaign and info day at
country level (WP5)

FOND FOOTBALL FRIENDS | Beneficiary

ZA UNAPREDENJE Organisation of FG with adolescents and FG with representatives of local football
SPORTSKOG associations, academies and football experts (WP2)

OBRAZOVANIJA KROZ Selection of DIALECTS2 mediators and trainers (WP3) and adolescents / trainers (WP4)
FUTBAL (FF) Delivery of in- -classroom DIALECT2’s media and digital literacy programme (WP4)

Organisation of a youth-led EU exhibition of digital content creation projects (WP4)
Media and journalistic coverage, organisation of social media campaign and info day at
country level (WP5)

PANELLINIOS SINDESMOS Beneficiary

AMIVOMENON PSAP will play a key role in promoting the project’s results and evidence-based
PODOSFERISTON recommendations to sports associations and local authorities at national but also European
SOMATEIO (PSAP) level.

STREETFOOTBALLWORLD Beneficiary

GGMBH (SFW) Dissemination of the online survey (WP2)

Support in the Implementation of community-building activities (WP4)

Group online mentoring sessions (WP4)

Organization of a transferability webinar (WP5)

NORSENSUS Beneficiary / Leader of WP3

MEDIAFORUM Support in the formulation of FGs (WP2)

Provision of the learning outcomes framework for media and digital literacy skills (WP2)
Group online mentoring sessions (WP4)

5.2. Work Packages and Deliverables
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WP’s title: Project management and coordination

WP Leader: ActionAid Hellas

Objectives:

Project and financial management, monitoring and reporting

Face-to-face project meetings preparation and implementation

Monitoring and evaluation

WP’s title: Enhancement of DIALECT’s action plan, combining community-building football with media & digital
literacy skills development for adolescents

WP Leader: EKKE

Objectives:

Conduction of desk research on the correlation of media and digital literacy skills deficiency with youth
radicalization and violent attitudes

Conduction of 4 focus groups with DIALECT’s built pool of adolescents

Implementation of an online survey to specify the needs of DIALECT mediators and trainers in undertaking new
roles for combating youth radicalisation

Conduction of 4 focus groups with representatives of local football associations, academies and football experts
Enhancement of DIALECT action plan for combating youth radicalisation through community building football,
integrating media and digital literacy skills development

WP’s title: Development and delivery of DIALECT2 media and digital literacy curriculum, through football3
activities, capitalizing on the role of mediators and trainers

WP Leader: Nor Sensus

Objectives:

Development of an EU curriculum on media and digital literacy combined with football3 activities for adolescents
Selection of DIALECT2 mediators and trainers

Delivery of the online media and digital literacy training programme for football3 mediators and trainers
Organization of a European face-to-face practical train of trainer workshop for football3 mediators and trainers,
combining football3 within media and digital literacy activities

WP’s title: Pilot testing of DIALECT2 action plan, promoting the formation of informed youth leaders at community
level

WP Leader: ActionAid Italy

Objectives:

Selection of adolescents / trainees from DIALECT pool and beyond

Implementation of community building football trainings, matches and local tournaments, embedding media and
digital literacy training in the football field

Delivery of in- -classroom DIALECT2’s media and digital literacy programme for adolescents

Design and implementation of youth-led digital content creation projects, tackling racism, discrimination and
intolerance in sports

Organisation of a youth-led EU exhibition of digital content creation projects

Impact assessment of DIALECT2 enhanced Action plan

WP’s title: Dissemination, Sustainability and Exploitation, spreading the message of enhancing adolescents’
resilience to extremist views and attitudes related to sports, through media and digital literacy in the context of
football3 activities

WP Leader: ActionAid Hellas

Objectives:

Development of the communication and exploitation strategy

Development and operation of dissemination tools and materials

Organisation of open DIALECT2 football trainings to engage representatives of sports associations and stakeholders
at community level

Implementation of a social experiment and an EU campaign for combating youth radicalisation

Organisation of celebration events at national level, including finals of community tournaments
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Organisation of local workshops with football academies/ associations
Organisation of a final EU Conference
Organisation of transferability workshops at EU level

5.3. When will tasks be completed?

No

Title

Description

Leader

Deadline

D1

Project Handbook
(including
Monitoring and
Evaluation Plan)

Electronic, 60 pages, EN

AAH

SEP 2022

D2

Internal
evaluation reports

2 Internal Evaluation reports (an interim and a final)/

electronic, 30 and 40 pages, EN

AAH

JuL2023/
SEP 2024

D3

Final External
evaluation report

Electronic, 40 pages, EN

AAH

SEP 2024

D4

Research protocol
and tools

Electronic format, English, 30 pages, research

questionnaires will be translated in EL, IT, HU, RS

EKKE

SEP 2022

D5

Needs
assessment
report

Electronic, 50 pages, EN

EKKE

DEC 2022

D6

Enhanced
DIALECT Action
Plan

Electronic, 40 pages, EN, EL, IT, HU, RS

EKKE

DEC 2022

D7

Training toolkit
for the delivery of
the media and
digital literacy
programme

Electronic, 40 pages each, EN, EL, IT, HU, RS

Nor
Sensus

FEB 2023

D8

Online DIALECT2
course

Electronic, 30 pages each, EN, EL, IT, HU, RS

Nor
Sensus

MAR 2023

D9

Report on
DIALECT2 capacity
building actions

Electronic, 30 pages, EN

Nor
Sensus

MAY 2023

D10

Report on the
pilot- tested
media & digital
literacy
programme
combined with
community-
building football
activities

Electronic, 50 pages, EN

AAIT

MAY 2024

D11

Repository of
youth digital
content creation

Electronic, 70 pages, EN, EL, HU, RS

AAIT

MAY 2024

act:onaid @ )‘ % SS'X}'_‘W

Nor

MEDIAFORUM '!'“" ]

nzann

41



Co-funded by
LN the European Union

dialect

No Title Description Leader | Deadline
projects from
partner countries
promoting
tolerance and
non-
discrimination in
sports
Electronic, 50 pages, EN. Will describe the methods
Impact employed for impact assessment, the number and
D12 assessment type of participants engaged in the impact AAIT APR 2024
report assessment exercise and the main findings regarding
the effectiveness of the project’s intervention
The project’s communication materials will include
the project’s logo, hashtag, online brochures (2
page), 1 page infographics, at least 4 videos of
football3 trainings with external speakers in total
(Athletes, sports journalist), 8 opinion articles in
Web resources .
D13 and dissemination total' and 1 press release (2 pages) c9ncern|ng the AAH 0OCT 2022/
material social experiment to be translated in all partner NOV 2023
languages, 8 posters and 4 banners (only the
necessary number of posters and banners will be
printed for the project’s local public events,
minimizing environmental footprint of the project) —
Electronic, EN, EL, IT, HU, RS
Social experiment A short video to be produced in the context of a
video and social experiment related to a street football match
PRES campaign in 4 partner countries. Electronic, EN, EL, IT, HU, RS AAH MAR 2024
material (subtitles)
This report will include a set of recommendations for
EU Policy public authorities in the field of sports and youth for
D15 . combating youth radicalisation and violent attitudes AAH SEP 2024
recommendations . ) S .
in sports and in society in general. Electronic, 20
pages, EN
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GREEK TRANSLATION

Napadotéo D2.3

Ix€dlo dpaong DIALECT

TitAoc¢ Epyou:

DIALECT 2 “Avakomtovtag tnv OAwon TwV VEWV: XTI{OVTOG AVEKTIKEG KOLVOTNTEG,
ouvbdualovtacg to modoodaipo pe ta MME kot tov PndLako eyypapatiopd»

Project number: 101050782

«To DIALECT 2 UAOTIOLELTOL ME TN XPNUXTOdOTNON TOLC
TIPOYPXUMKTOG Erasmus+ Sports Tng ELpwTTXikAG ETTLTPOTIRG.»

"To TIEPLEXOMEVO TNG TTXPOVOXG dNUOCLELONG XVTHVXKAX XTTOKAELOTIKK TLC XTTOWELG
TOU/TNC OLYYPXPEXK XUTNG, O/N OTTOLOC/OTTOLX ETTLONC PEPEL XTTOKAELTTLKX TV ELOUVN
®UTNC. H EvpwTraikn ETTiTpOTIR 0€V PEPEL OLOEUIXK ELOUVN YLX OTTOLXONTIOTE dUVNTLKNA

MEANOVTLKI XPN O TWV TTANPOdOPLWYV TTOU EUTTEPLEXOVTXL O€ XLTA."

GOAL MEDIAFORUM  fgann
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Neplexopeva

1. Ixedialovtag tn HETATPOTH TOU OPAUATOC KOG OE TIPAYLLOTLKOTNTA
1.1. ToaBguéAia Twv Lewv Mov KaBodnyouv To OPAUA Lo

1.2. ZIKOmAOG TOU £pyouU Kol OHASECG oTOXOU

2. Ixeblaoudg Kat vAonoinon tou Ixediov Apdong tou Epyou
2.1. Emkaipomnoinon tou Ixediou ApAonG: GTOXOL KOl EVEPYELEG
2.2. Ta BApata mov £X0UV YIiVEL Kal OLUTA TToU £movTo
2.3. NAnBuopoi otoxevong
2.4. Emoyn nAnOucpwv
2.5. Ixedialovrag Kal UAOTIOLWVTAG TNV £pEuva a§LOAOYNCNG AVAYKWVY

2.6. AnoteAéoparta tng afloAdynong avayKwv

3. To OwpnTIKO MAALOLO TWV CUHUETEXOVTWVY OTNV EKNtaidsuon
3.1. Eknawdevovtag edprioug
3.2. To OewpnTiko mMAaiolo TnG eknaidsuong Twv epnpwv
3.3. EKmatdelovTag ToUG EKMOLEEUTEG

3.4. To OewpnTIKO MAQLOLO TNG EKMALSEUONG TWV EKMALSEUTWV
4. AELoAGynon anoteAEoCpHATWY

5. MoloL epnAékovtal o€ KABe Spaon Tou €pyou;

5.1. O pOAog Twv ETAipWYV OTO £pyO0
5.2. Noakéta epyaciag Kol napadotéa
5.3. Note O oAokAnpwOOoULV oL SpAoELG;
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1. Ixedralovtog T LETATPOTIH) TOU OPAATOC LLOG O TPAYLATIKOTHTA

1.1. Toa OgpéAia Twv LWV ov KaBodnyouv To OPA MO

Me pLo oUVOALKN ekTiunon NG BLBALOYPADLKAC EMLOKOTINGCNG SLOMIOTWVOUE TIWG N TIOALTLKN TTOAWON
e€akolouBel oe OAn TNV EUPpWIN KAl TO KOWWVIKO KALHA €UVOEL TNV aVATTUEN TOU PATOLOMOU, TWV
Slakploswv kot tng ploaAlodofioc. Ta €peuvnTIKA EUPHHOTO UTIOSEIKVUOUV OTL O KOLVWVLKOG
OTOKAELOUOC evioyUel TN ploaAlodofia. AAIKIOTIKEG OUASEG Kal KOUUHATa KedaAAALOMOlOUV TN
ptoarodotia, 16lwe tng veohaiag. Ta otolyeia umodnAwvouv OTL oL VEoL EAKoVTaL Kal tpooeyyilovtal
oo AQIKLOTIKEG OUASEC KOl KOUMOTO KOL LETATPEMOVIAL OE UTIOOTNPLKTEG KOL EKTIPOCWITOUG TWV
aflwv touc. Autd, Opwg, dev cupPailvouv povo oto TMAALOLO TNG YELTOVIAC f TNG da lwong
gTKovwviag, aAAad kat otoug PndLakol KOGLOUE, OTOV XWPO TWV LECWV EMLKOVWVIOC. Epguveg yia
TO LECA KOLWWVLKAG SIKTUWONG Twv akpodefLlwv SIKTUwV UTtodelkvUouV gupeia Stadoon Twv KABeTwY
Kot opl{OVTLWV CUCYETIOUWY TWV UTIOOTNPLKTWVY KOl TwV HEAWV aKpoSeflwv HopdwHATWY, TIOU bev
VIWOOUV TTAL0V OTTOUOVWHEVOL. ATIO TIC LEAETEG TWV LOTOOEAISWV TIPOKUTITEL OTL e TNV KAAALEPYELQ
Tou $oBou kal TNG Blag (AEKTIKAC 1} CWHOTLKAC), AUTEG oL LbeoAoyieg mpowBouvtal Kal e¢ghicoovtal
pe OpnOKEUTIKEG avadopeg — OMwWE GAAWOTE Ttapatnpel Kal o Avtopvo oTtnv gvvoloAoynon tng
niporayavéac. «H moALtikn Slaxeiplon TG LETOVACTEUGNE KOl O TPOTIOC TIOU TTOPOUGCLATETOL EVTOC KOl
£KTOG S1o81IKTUOU TpoKaAoUV MOAG SIAAppaTa Kal avTldbAoelg og OAn thv Eupwrn, kot olaitepa o
OUYKEKPLUEVEC XWPEC».37

Ao v A&AAn, eldikoil oto medio tou modoodaipou Slepeuvolv tn Slaclvdeon HeTal
TIOALTLIKAC KoL toSoodaipou, e0TLAIOVTAG GTOV TIOALTIKO aKTLBLOUO Tou abAfuatog. Anpioupyolv Kalt
0€LoOAOYyoUV OUYKEKPLUEVO EKTALSEUTIKA €pyaleia yla tnv egvoalcbntomoinon tng veolaiag os
Intiuata dtakploswy, yla tnv unootnpLen tng SLadopETIKOTNTOC KAl TNG LOOTNTAG. AVAMTUCCOVTAL,
€101, LEAETEC yLa TNV arodoxr TNG SLadopPETIKOTNTOG KL TN cUUTEPIANYN OTLG OPYAVWTLKEG SOUES KOl
TI§ ToSoodaLpIKEG SPACELG e 0TOXO0 va eEuyLavOel To ABANUa yLa toug abAnTEc, Toug omadoug, Toug
BEATEC KOL TOUC XPrOTEG KOLVWVIKWY LECWV SIKTUWONG.

To mpoypappa DIALECT aoyoAeital e autd ta {NTAMOTA KoL EVIOXUEL TNV Tipowdnon Twv
AfLwv Tou ABANTIOMOU HE TNV OLKOSOUNGN KOLWVOTHTWY OVEKTIKOTNTAC HECO QMO TNV €PapUOoyN LLOG
nodoodalpkng pebodoloyiag. H Suvaplkn twv Beoloywwyv picoug, Tou evioxlovtal oo
£ETPEULOTIKEG OUASEG OE TOTILKO EMIMESO, TMPETEL OTIG UEPEG HAG VAL EEETATETAL KOLL EVTOC TWV ELKOVIKWY
Kot Pndlakwv Tonwv, Twv «mediascapes». Ol véeg SLASIKTUAKEG TexVOAOYieC elopEouv OAo Kal
MePLOOOTEPO 0TV KaBnuepvi wn, otn SoUAeLd, TNV eKmaiSeuaon, TNV MOALTIKN, Kol ennpedlouv 6Ao
TO GACUA TWV KOWWVLKWV OXEcewV. MapdTL katd tn Stapkela tng Mavdnpuiog tou COVID-19, ta Kpatn
MéEAn avemtuéav Tig Pnodlakég Toug duvatdtnteg, ta Kevd ot PndLlokeg SefldtnTeg eival akoun
peyaha. BéBala, €peuveg umodelkvuouv OtL ol £dnpol B€Aouv va eivat oto Stadiktuo, TNV dLa oTLyun
TIOU YOVE(C KOl EKMALSEUTIKOL avnouyxouv yla tnv €kBeon twv VEwv ot Sladopoug Kvduvouc.
Oewpeital MAéov dedopévo oOtL oto Sladiktuo moANamAacldlovtal T MEPLOTATIKA SlaKpioewy Kal
TPETEL VAL OVTLUETWTTLOTOUV AUECOQL.

‘Epeuveg avadelkvuouy, emniong, pia pl{ooTaoTIKOTolNoN KATA Ta TEAeUTAl XpovLa TTPOG TNV
kateVBuvon Tou Blatou e€tpepopol Slebvwg, aAAd kat otnv EE, yeyovog mou emiBeBatwvouy moANEG
S1eBveic kal TomikEG opyavwoelg — ta HE, To Eupwmaikd TupBouAto kat GAAa dpyava tng EE. O Biatog
£ETPEULOUOC TWV TEASUTALWY ETWV, TIOU 0Tépnoe tn {wh MoA WV abwwv avBpwnwv, ite yla

37BA. DIALECT2, mapadotéa WP(2), Varouxi Ch. & Tsiganou J., (2022): Desk Research-Literature Review, mpooaptdtat otnv
napovoa EkBeon.
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BpnokeuTikoUg, €BvoTkoUG 1 TOALTIKOUG Adyoug, PoBAAAEL TNV uTtepoX TG L&eoAoyilag Tou Kal
TIOAEUA TNV QVEKTIKH, OUMUTIEPLANTITIKY, avoLlXTr Kowwvia. MpokUMTtouv Aoumov SU0 OXETIKEG
TMPOKANCELG ylo Tn clyxpovn kowwvia: n avodog tou Blalou eftpeulopou, n Stddoon Tou Kat n
oAtk  Slaxeiplton ™G ohoéva kot aufavopevng SladopeTIKOTNTAC TWV TIOAUTIOALTIOULKWY
KOWWVLWYV. OL mapeUBACEL TTOU QITALTOUVTAL YL TNV TPOCTAGLO KAl TNV aoPANELd TOU KOGHOU Kol
NG neplouciog Tou armo tov Blato e€Tpeplopnd mpEnel va uTtepBolv Tov TPOPRANUATIONO VLA TIG OULTIEG
endaviong Tou paVopEVOU N TLG TPOTELVOUEVEG AUCELG. To Blwpa TNG avamtuéng Kot tng olkodounong
™G epnvng daivetal OtL audvel ta emineda AVEKTIKOTNTAG Kol CUMTEPIANYNG OTLG KOWVOTNTEG KOl
Umopet va 0dnynoet oe KaAUTEPEG TOALTIKEG Slaxelplong TNG SLOPOPETIKOTNTOC, OE KOWWVIEG KOAQ
TIPOOTATEUHEVEG aro Tov Blalo e€tpeulopo.

Evtoc tng EE, to Aiktuo EuaisBntomoinong yia tn Puwoomnaoctikonoinon (Radicalization
Awareness Network - RAN) tn¢ Eupwraikng Emtponig unoypappilel 0ti: «H motkiAia tdeoAoylwy mou
EUMVEOUV e€TPEULOTIKEG OUASEG QUEAVETAL KL TtepNABAVEL aKpaleg BPNOKEUTIKECG, AKPOAPLOTEPES,
OVOPXIKEG Kal OoKpoOellEg 16eohoyieg, OMWG emiong Kol €OVIKIOTIKEG N KAl OUTOVOMLOTIKEG. Ot
eftpeplotéc 6ev Spouv TAEOV HOVO WG OPYOVWHEVEC, LEPAPXIKEC OPYAVWOELS, QANA KAl O
ULKPOTEPOUC TIUPHVECG, OKOUO Kal wg povaxwkol AUkol. OAec ol popdég e€tpeulopol €xouv
S1eBvomolnOel eKPETAANEUOUEVEG TIG EUKALPLEG TOU SLOLOUVEESEUEVOU, ELKOVIKOU KOOUOU. JUVETIWG,
OL TPOUOKPOATIKEG N Blaleg e€TPEULOTIKEG TPAEELG avixveUovTaL ) TiPOoPBAEMOVTAL OO TIG APXEG OAO Kall
SuokoAOTepQ, KaBLOTWVTAG TTAPASOCLAKEG TEXVLKEC ETILBOANG TOU VOUOU OVETIOPKELC amévavtl o€
QUTEG TIC e€eAloodpeveg Taoelg Kal 6lwe o oxéon pe Tic Babutepeg attieg tou mMpPofARUaATOC.
Xpetaletal, Aoumov, Lo eUPUTEPN TIPOCEYYLON, TOU Ba oToxeVEL otnv £yKalpn mMapEupaocn Kot
TPOANYN, OTn CUMMETOXN €&VOC €Up€og Ppaocpatog Popéwv Kal Spwviwv amd oAOKAnpn tnv
kowwvia».® To RAN onuelwveL TwG HLa TETOW. TPOoéyylon TOMAMAWY Popéwv UMOPEL va
nepAappavet:

o Exmaibeuon yla emMoyyeAUOTIEG TPWTING YPAUUAG: gvoLloOnTomoincn Twv EMAyYEALATIWY TIPWTNG
VPOUUNG TOU egpyalovial HE sUGAwTO  Atopa N opddeg Tmou  Slatpéyouv  kivbuvo
plloomaoTikomoinong.

o Jtpatnylkeég €€6dou: mMpoypdupata amo-pl{ooTacTtikonoinong ywo tnv emoavevtaén Plawwv
€ETPEULOTWV KAL TIPOYPAUUATO OTTEUMAOKAG TOUAAXLOTOV YL VO TOUG amotpEPouv amod TNV Acknon
Blac.

o KOWOTLKA EUITAOKN Kol eVOUVAUWGN: EUMAOKA Kol EVOUVAUWON TwV KOWOTATWY Tou Slatpéxouy
Kivéuvo, Snuloupyia ox€ong epmiotoolvng UE TG APXEC.

e Ekmaibeuon Ttwv VEWV: ekMailbeucn TwV VEWV OXETIKA HE TNV TOALTELOTNTA, TNV TIOALTIKN,
BpNOKEUTLKN KoL EBVOTIKNA avoxH, TNV OIPOKATAANTITN OKEWYN, TOV EETPEULOUO, TLG SNUOKPATLKEG AELEC,
TNV TOALTIOMIKY SLAdOPETIKOTNTA KOL TIG LOTOPLKEG CUVEMELEG TNG Blag pe €BVOTIKA KOl TIOALTIKA
Kivntpa.

e JTAPLEN TNG OLKOYEVELAG: Yl TOUG €UAAWTOUC OTn PL{OOTIOOTIKOMOLNON Kol OC0oUC £XOUV
plloomaotikomnotnOei.

o Mapoxr eVaAAKTIKWV adnynoewv: mpoodopd eVAANAKTIKWY OTNV eETPEULOTIKI TTpOTIAyAvVSa Kot
TIC KOOMOBewpieg, evtog N ekTdG SladikTuou.

o Aopég moAamAwv dopéwv: Beopkég umodopég yla tn Staodpdlion OtL dtopa mou Kivduvelouv
AapBdvouv uTtooTAPLEN o TPWLHO 0TAdLo ard oAAamAoug dpopeig.

38 Radicalization Awareness Network (2019). Preventing Radicalization to Terrorism and Violent Extremism. Approaches and

Practices.
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Ot €dpnPol amotelovy pla eudAwTn opdada o Kivouvo Kal cuyxpovwe Bplokovtal og onuavtikn Béon
yla TNV amotponr] tg prloonactikonoinong. Mmopel va yivouv eficou Buteg ) Bupata tou Biatou
£€TPEULOUOU Kal TtapacUpovTtal eUKOAO o€ PL{OCTIACTIKOTEPOUC TPOTIOUC OKEPYNG. H ELOAWTOTNTA TWV
VEWV 0UEAVETAL OO0 LELWVETOL O OLKOYEVELAKOG £AeyXOC el TN maldeiag Kot Tou Tpomou {wNng Toug,
oo PAAAoV OTav oL VEol pelyouv Ao TNV OLKOYeVeLaKr eotia. OTav oL KOWWVIEG ATOTUYXAVOUV Va
EVOWHOTWOOUV TOUG VEOUG UE OUCLAOTIKOUG TPOTIOUC, TOOO TIOAVOTEPO YIVETAL QUTOL va EUTTAQKOUV
oe moAttikn Bla. Opwe, oL véol €xouv emiong KoBopLoTIKO BETIKO POAO OTOV HETACKNUATIOUO TWV
KOLVOTNTWV TOUG, OTNV QVILLETWILON TG Blag Kal tn BgpeAiwon NG ElpRvnG, av Kal auto cuvhBwg
Sev ekTipdtal AOyw NG EAAEWPNC EMOPKWY HUNXAVIOUWY CUMMETOXAG KoL EAAEWPNG EUKALPLWV
ouvepyaoiag pue popeic AnPng anodacewv.

To RAN umoypappilel mwg oL véoL amoTteAoUV Th LeyaAUTEPN OUASA ATOUWY TTOU TIPOCXWPOUV
ot Blaleg e€TpeULOTIKEG OUASEC, EVW ETIONG TtapaTnpeltal Twe £XouV £vTovo evSladEpov yia Ta aKpa.
‘ExeL mapatnpnBel nwg, amdé to 2010, otnv Eupwmn, ol egumAekdpevol os Sladikooieg PBiatng
plloomactikonoinong eivat véol, evw €xel au&nBel kal o aplOUog TwV EUMAEKOUEVWY YUVaLKWY. O
0po¢ «VEoL o€ Kivouvo» avadEpPETaL O VEOUG E TAON va UTtootnpi{ouv 0TOXOUG I va EUTTAEKOVTAL OE
6p0OTNPLOTNTEC TIOU VOULHOTIOOUV Tt Xpnon PBilag, evw umdpxouv SladOpPETIKEG ATIOXPWOELC
EUITAOKNAG, OO LA OTTAN) CUUTTABELA WG TIG LOEEG PE 1 Xwplg Blawn epmhokn kal ipoBeaon. MNpododateg
peAETeg uTtodelkvUouV OTL 0 Kivouvog pllooTiacTtikomoinong 6ev mpokaBopilleTal KOWWVIKA, VEOL OO
KGBe umoPabpo eival emippemeic [ ploomaotikomolouvtal. Asv umdpxouv, Aoumov, epyoAeia
POPAsPNG yLa TV a€loAdynaon Tou KvdUvou va mepacoupe amnd tn plloonactikonoinon otn Bia...

H ednPela amotelel yevika pia eudAwtn nepiodo petafacswy, pLo evaiodntn daon, Pe TIg
OAAOYEC (CWHATIKEG, PUXOAOYLKES, CUVALODNUATIKEG, YWWOTLKEC Kal TteptBarloviikég) va kaBopilouv
™V avantuén plloomooTKwY Taoswv. OL VEoL TtepvouV pia iepiodo pocappoyng, omou xtilouv TNV
TOUTOTNTA TOUG, QVAMTUCOOUV TIC LKAVOTNTEG TOUCG, TNV QUTOVOMIQ, TNV KOWWVIKA Kol
ocuvalodnuatikn aveéaptnaoio toug, avalntolVv Loavikd, {EUYApL KOL TTPOCWTTKOTNTEC LE TLC OTOLEC VOl
tavtilovtat. O £dnPoc mpooappolel To OPAUA TOU yLa TOV KOO0, aVAKOAUTITEL VEOUG TPOTIOUG Val
oxetiletal. Xtnv ebnPeia avamtuooetal OHwWEG KoL €va £viovo aicBnua avaodpalslag kal o
€ETPEULOTIKOC AOYOC TIPOOEPEL La EUKOAN, ETOLUN OTITIKI TIOU OTNpileTal o evvoloAoyLKka SimoAa,
avadopEC OToV LoXUpPO, He KaBodNYNTEG Kol OUASEG £TOWEG Vo KaAwoopioouv KABs véo HEAOG,
vonuatodotwvtag tnv UTaPEN KoL LELWVOVTAG TO AyXOG.

‘Evag amod Ttoug TPOTIOUC QMOTPOTING TNG L0060V TG veolailog oe €ETPEULOTIKA OxAUATA,
ocUpdwva pe tn BBAloypadia, eival n evioxuon Tou polou NG Modelag KAl N EVOWMATWON
SLASIKTUOKWY TTPOKTIKWY yla TV TPpoAnYn Kal tnv avTlpetwrion tou PBialou e€tpeutopol (P/CVE).
KaBwg o Blalog e€tpeplopog oxetileTal Kol e TPOUOKPOTIKEG EVEPYELEG, N €Udaon mou dwvotav
aAAote otnv evioyuon tng achAAELOCG, OKOMO KOL OE OTPOTLWTLKO eminedo, amodeixBnke otL dev
amodidel Kal oL TOALTIKEG oTpEédovtal TAEOV O TILO OALOTIKEG Tipooeyyloelc. Me mpotepaldtnta
TAVTOTE TN SLaodAALoN TwV AvBpwWIivVwY SIKOLWHUATWY, N oTpodr) otny ekmaidsuon Kat dlaitepa otn
CUMTEPIANTITIKA KOl LOOTIUN ekmaidevon umootnpiletat kot amd tnv UNESCO: «Mapd Toug
TLEPLOPLOMOUC, N eKmaideuon Umopel va dladpapatiosl onuavtikd polo otnv mpoAnyn tou Biatou
eftpeplopol. H OXeTIKN TIOLOTIKY eKmaidsuon pmopeil va SuckoAéPel Tov MOAAMAOCLACUO TWV
Blatwv e€tpeploTikwy WOewv avtipetwriovtag to altia tou Bilalou e€tpepiopol kat evBappuvovtag
Suvatolg ekmoldeudpevoug, kavolg va Bplokouv €MOKOSOUNTIKEG Kol pn PBloleg AUoeElg oTIg
npokAnoelg tng {wneg». Kat ocuvexilel: «H amnddoon twv enevéloswv otnv mpoAndn tou Blotou
gftpepopol Pe KOAQ OXESLOOUEVEG KOl OTIOTEAECUOTIKEG EKTIALOEUTIKEC SPAOTNPLOTNTEG YLa TIC
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avaykeg, ta evlladépovia Kal TV KaBnuepwvy {wh Twv eKmaldeuopevwy emiBePatlwvetol
EekdBapa».>®

Ze auto to mAaiolo, n UNESCO avayvwpilel 6tL To GALVOUEVO TIOU CUXVA avadEpPeTal WG
«umokivnon plloonactikonoinong mpog tov Blato e€tpeptopno» (n «Plaln plloomactikonoinon») €xet
auénBbel ta teheutaia xpovia. Autd adopd GUEcH TO SLASIKTUO YEVIKA KoL TO PMECA KOWVWVIKNAG
Siktvwong eldkotepa. M' autd, n onuacia tng Pndlokng eknaibevong toviletal and 6Aoug Toug
S1ebveic opyaviopoug. To Eupwmaiko JUpPoUAlo avayvwpilel otL Ta moadla ypetalovral €161k
npootacio oTo SLaSIKTUO Kl TIPETTEL VAl EKTTALSEVOVTAL YLO TO TIWE VO QITOPEUYOUV TOUG KIVOUVOUG
KOt TTWG Vot ETTWEEAOUVTOL OTO UEYLOTO arto auTo. a va eniteuyJel auto, To matbid MPENEL Vo yivouv
Ynelakol moAiteg. Ta tnv emnitevén auvtol Tou okomou, To Eupwnaikd upBoUAlo umootnpilel Tov
EVIOYUUEVO POAO TNG TUTIKAC eKTtaidevuong mou Ba avtipetwrilet Tn {wn eviog Kol eKTO¢ Sladiktuou
w¢ eviala.

AMwote, n Pndlakn enavaoctaocn unep£Pn ta GuoLka eUmodia, EEMEPACE TA TOTILKA, EOVIKA,
OXOALKA | AAAa cUvopa, Snuioupywvtag pia véa popdr {wng, TNV YndLakn mpayUatikotnta, n onoia
TPEMEL EMELYOVTWE va evtoxBel oto ekmaldeutikd clotnua. EmumAéov, to Eupwraikd SupBouAilo
urtootnpilel OtL oL Lkavotnteg tne PYndlakng moAtelotntag kabopilouv Tov TPOMO LE TOV Omoio
SpoUE eVvtOg Kal EKTOG SLadikTUoU, Kol cuupmepAapPavouy Tig aieg, TIC OTATELS, TIG SELOTNTEC, TN
YVWON KoL TNV KPLTIKA KOTOvOnon Tou amaltouvtal yla tThv ureuBuvn mAorynon otov SLapkuwg
ovantuooopevo PndLokd KOGHOo Kal Th cuvslapopdwaon tng texvoloyiag mou mpémnel va Beparmelel
TIC AVAYKEG PO VTl va TG uttepkaBopilel. Me otdxo TNV avAnmtuén tou HovtéAou TnG YndLakng
TOALTELOTNTOG, TO Eupwraiko ZupPouAlo umootnpilel otL YndLakdg moAitng eival 6molog, HEow TNG
OVATTUENG EVOC €UPEDOC GACUATOC LKAVOTATWY, £lvol o BEon va CUUETEXEL evepyd, BeTIKA Kall
umeUBuva og GUGCLKEG Kal SLASIKTUAKEG KOWVOTNTEC, TOTIKEG, €BVIKEC | maykooptes. KaBwg n dpluon
Twv PndLakwyv texvoloylwy eival SLacmooTikr evw e€eAlooovtal cuvexwe, N 0olKoSOUNCN LKOWVOTATWY
elval mAov pla 61a Biou Sladikacio mou mpeEmeL va EEKva amo thv mpwipn motdiki nAkia oto omitt
KalL TO OXOAELO, O€ TUTTLKO, GTUTIO KAl AN TUTTLKO EKTTALSEUTIKO TtepLBEANOv.*°

H Unodlakn endpkela nep\apBAavel TNV eyypappatoclvn ota Péoa Kot Tnv Anpodopnon,
KoL apopd TNV LKAVOTNTA EPUNVELAC, KaTavonong Kot SNULoUpYLKNG Ekdpacng pue Yndlaka péoa Kat
KpLtikn okéPn. H eyypappatoclvn ota pHéca emikowvwviag Kot tTnv mAnpodopnon (MIL) sival pa
VEVIK €vvola TIou TeEPAOpPAvVEL TPELG Slaotdocelg: MAnpodoplkn  gyypappatoolvn, TNV
gyypaupatoclvn ota péoa emkovwviog kat tnv TNE/Pndrakn eyypapupatoocivn. Kabwg o Pndlakog
TIOALTNG TPEMEL va SLATNPNOEL TNV KPLTIKA TOU KAVOTNTA WG BACn ylo TNV OUGCLAOTLKNA KOl
OTOTEAECUATIKA CUMMETOXN OTLG KOLWVOTNTEG TOU, €lval ONUAVIIKO va pnv €lvat amidg «Kavog va
xpnotpornotei» ta Pndlakd péoa.*! To Eupwnaikd SupBoUAlo avadépel: «H gyypappatoolvn ota
MEoQ eMKOWWVIOG N N eyypappatoolvn oTa HECA €TUKOWWVIAG Kal Tnv mAnpodopnon ival pia
Suvapkn évvola mou efeliooetal pe TV MAPOSO TOU XPOVOU WC AMAVINGN O TEXVOAOYLKOUG,
KOLVWVLKOUC, TIOALTLOTIKOUC Kall TTIOALTIKOUG TTapdyovteg. O eYYPOUUOTIONOG 0T HECA ETULKOVWVIOG
VOE(TalL WG U0 OELPA YVWOTIKWY, TEXVIKWV KOl KOWWVIKWY O£€lOTATWV KAl YVWOEWV Kal W N
OUTOTETIOIONON YLO EVNUEPWHEVEG ETIAOYEG OXETLKA LIE TO TIEPLEXOUEVO KOl TIC TANpodopleg He TIg
omolec épyovral oe esmadn oL dvOpwrmol kadnuepvd, aAAd kal ylo To TWE aAAnAemidpouy,
OUVELOPEPOUV KOL CUUUETEXOUV OTa péoa emikowwvioc. MeplthapuBavel T SuvOTOTNTA KPLTIKAG
KOTavonong Kot ofLoAOynong TOU TIEPLEXOHUEVOU TWV UECWV ETIKOWVWVIAG —amd Omou KL av
TPOEPXETAL— OAAQ KOLL TNG KOTAVONGNG TOU TPOTOU E TOV OTtoio AettoupyoUV Ta HECO ETTLKOLVWVIAC,
ol SLadikaoieg mapaywync, EMUEAELAC Kal XpNUOTodOTNOoNG. IAUEPQ, QUTO TTEPAAUBAVEL QKOO KO

39 UNESCO (2018). Preventing violent extremism through education: effective activities and impact; policy brief.
40 supuBoUALo tng Eupwning (2022). Digital citizenship education handbook.
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TNV Katavonon Tou MwG Xpnolpomnolouvtol ta dedopéva 1 Twe ennpedlouv ol aAyoplBuol Kat n
TEXVNTA vonpooLvn TNV Tapaywyr Kal TG €MAOYEG TwV HECwv. H eyypaupatoclvn ota péoa
ETUKOLVWVIAC ONUOLVEL va XPNOLUOToloUE UTIEUBuva Kal Pe aodAlela TG UTnpeoieg Yndlakwv
MEOWV Kal va ouvepyalOpaote He GAAOUG otn dnuocla odaipa, va dnpoupyoUpe Kol va
OUMUETEXOUE HE TOV TPOTIO TIOU HOVO OL VEEG TEXVONOYLEC Kal UTtNpesieg poodépouvr .

210 nedio Twv péowv emkovwviag kat mAnpodopiag, epdaviovral cuxva kal Stadidovratl
guKoha dawopeva patolopol, oeflopol, fevodofiag, aAAa kot erPAaBég meplexouevo, AOyog
piooug. OL IKAVOTNTEG TNC EYYPAUMOTOCUVNG OTA LECA ETILKOWVWVLIAG KaL TV TTAnpodopnon mpowbolv
™V elpnvn, Tov 8laBpnoKeUTIKO Kol OSLAMOATIOUKO Oldhoyo, Tapéxouv epyaleia ylo tnv
OVTLUETWIILON OUTWV Twv dawvouevwy Kal otnpilovtal oe deflotnteg avalntnong, afloAoynong,
XPAONG KAl KPLTIKAG emefepyooio¢ ToOUu  SLadIKTUOKOU  TIEPLEXOUEVOU,  ONULOUPYWVTAG
mAnpodopnuévoug MoAITeC. H eyypoppoatoolvn ota HETA EMLKOWVWVIAG (0AALWG: TTAnpodopieg pEowy
EVNUEPWONC) EMLTPEMEL TN SnpLloupyia, TOV avaoToXaouo Kal th dpacn, Sev meplopileTal otn Xprnon
€VOG HEOOU, aMAd amoteAel £€va oUVOAO LKOAVOTNTWY OVvOyKaiwv yla OAEG TIG €KPAVOELS TNC
KaOnuepvig {wrg Tou ATOMOU KAl TOU TOALTN.

H Eupwraikn Emitponr xpnolUomnoLel Tov 0po PndLakr EMAPKELA yLa T Glyoupn, KPLTLKA Kol
umebBuvn xpron kot eumAokn o PndLaKEG TeEXVOAOYIEC MAONONG, €pyooiag Kol KOWWVIKNAG
OUHMETOXNG. MeplAapBAveTal N eyypapUaTOOUVN OTa LECA eTIKOWwWViag, n dnuloupyia Pndlakou
TLEPLEXOUEVOU (KOl LE TIPOYPOAUHOTIONS), N aoddAsLa (Kot e TNV PndLokn sunpepia i tnv achaielo
oToV KUBEpPVOXWPo), n mveupatikh ooktnota, n emtlvon mpoPAnudtwy kot n kputky oképn.* H
£€vvola TNG emapkelag meplhapPavel yvwoelg, Se€lotnteg Kal otdoels. H dlakplon svvolwv eival
WOlaitepa onuavtikn, Kabwe n pia dev cuvemnayetal tTnv GAAN evw cUPBAAEL OTNV TIPOCAPLOYN TOU
TiepLleEXopEVou Tou PndLlakol eyypoUUATIONOU O aVTIOTOLXO EKTIOLOEUTIKA TIPOYPALLLLOTAL.

To Eupwnaiko ZupBoUAlo xpnotuormolel Tov 6po Yndlakn TMOALTELOTNTA yia TNV 0pdr Kot
Betikn evaoxoAnon pe YnoLakeg texvohoyieg kat Sedopéva (dnuloupyla, dnuoacieuon, epyacia, kown
XPNon, Kowwvikomoinon, €peuva, mavidl, emkowwvia kot padnon). Mpowbel tnv evepyd kat
umevBuvn ocuppetoxn (afieg, 6efLOTNTEG, OTACELS, yvwOon KAl KPLTKN KAtavonon) o€ KOowOTNTEC
(TomKéGg, €BVIKEG, MAYKOOULEG) O OAQL TOL ETUMESA (TTOALTIKO, OLKOVOLLKO, KOLVWVLKO, TIOALTLOTLKO Kol
SLamoATIopIkG), eumAékovtag oe pla Suthn dladikaoia dud Blou paBnong (Tumikng, ATUTNG, KN
TUTILKAG) KOLL TTPOACTILONG TNG avOpWTLVNG AELOTIPEMELAG KOL TWV AvVBpWITIVWY SIKOLWUATWV.

To DIALECT2 evepyomotel TG 6e€lotnteg tng Yndlakng eyypappotoolvng mou Ba
OmoTeEAECOUV TOUG TIOAAQTAQOLOOTEG TWV OTOXWV KAl TWV OMOTEAECUATWY TOU €PYOU yla ThV
olkoSdounon Sikalwv, CUUTEPIANTITIKWY, OVEKTIKWY KL UYELWV KOWVOTATWY LE TIG avTioToLxeg afieg.
To DIALECT2 BeAtwwvel Ta gpyolieio tou DIALECT yia Tnv evOUVAUWON KOL TN GUUHUETOX TWV VEWV,
OAAQ OTOXEVUEL TOOO OTNV £VioXUON TNC CUUUETOXAC OTNV KOWATNTO 000 KoL OTOUG ELKOVLKOUG Kall
Pnolakolg tomoug («mediascapes»), péow TG avalntnong, elpsong, TAonRynong, XpPHong Kot
KPLTIKAC a€LOAOYNGCNG TOU TEPLEXOUEVOU KOl TWV UTINPECLWY TWV HECWV eTtKowvwviag. To DIALECT2
oTOXeVEL va evioyUoel tn 8tabeon yla tn cupmepiAndn dMwv, avefaptnta and GUAo, LKAVOTNTEC,
NAia, KOWWVLKO uTtdPabpo, K.A. Kol v BEATLWOEL TOV TPOTO LE TOV omola avtlheTwilovtal ot
Yuvalkeg Kal Ta kopitola, mpowbwvtag Thv €uduln odtnta, TNV aiodnon tng dikaing petaxeiplong,
™G umeuBuVOTNTAC Kal tTNG avaAnyng euBuvng. ZtoxeVEl, €miong, otV AvAmTUEn SNLLOUPYLKWV
SEELOTATWY YLA TN CULUETOXI OTLG OLKOVOULKEC, KOWWVIKEG KAL TIOALTLOTIKEG TITUXEG TNG KOLVOTNTAG KOl

42 Eypwmnaiko ZupPBoulio, North-South Centre of the Council of Europe (2022). Media Literacy for Global Education: Toolkit
for Youth Multipliers.

43 European Council (2018). Recommendation of 22 May 2018 on Key Competences for Lifelong Learning,
ST/9009/2018/INIT, OJ C 189, 4.6.2018, pp. 1-13.
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ylaL TNV Topaywyn TIEPLEXOUEVOU OTA LETA ETILKOLVWVLAC, TTPOWOWVTAG TAVTA T SNUOKPOTLKA
6ewdn.

To DIALECT2 otnpiletol os pio nén dopnuévn Stebvikn/dlamolitioptkn de€apevr) €uduing
nolkthopopdiag 500 eprifwv ota opla tng PTwyelag Kol Tou amokAelopol kat 20 football3
UECOAAPNTWVY KOL EKTALSEUTWY TNE MPWTNC MEPLOSOU Tou TpoypAppatog (2019-2021, DIALECT) ue
OTOXO VA KATOTTOAEWNOEL TN PL{OCTIACTIKOTOLNON TWV VEWV TTPowBwvTag TNV 0LKOSOUNOoN KOWVOTATWY
pEow Tou modoodaipou kol avamtiooovtog Se€lOTNTEG ota PEoA €TIKOWwwviag Kot PndLaknig
EYYPOUUATOOUVNC, BEATLWVOVTAG KOL EVIOXUOVTAG TIC AVTLOTACELG O€ £ETPEULOTIKEC amoPelg. To €pyo
B oMAAEEL TIC TOMLKEG KOWOTNTeG Mpowbwvtag TG afieq tng amodoxng tTwv GAAWV Kal TNg
aAANnAegyyunc, dépvovtag Kovtd ebrfoug, YoVeiC Kol TOTILKOUC emayyeApatiec aBAnTec. XToxog yivetal
To TtakvibL tou modoodaipou va Stoyvoel to pAvupa «Moddodatpo yia 6AoUG: 0 akpaiog Adoyog Sev
£xeL Bon edw» Kal va eVIoXUOEL TNV KPLTIKA oKEPN Twv epABwv, TNV avOEKTIKOTNTA TOUG ATEVAVTL
oe e€TpeULOTIKEG LO€eG e Tt puéBodo football3. To DIALECT2 Ba Snuloupyrnoel KOWOTNTEC VEWV TIOU
Ba pabouv va Alvouv TG SladOpPEC TOUG EVOWUOTWVOVTOC TN HWILAKA Kol  ndlakn
gyypappatoouvn. To DIALECT2 cuUmMANpWVEL WG TIPOC TO €UPOC TO TIPOYpPAPpa: «AlaAvovtag Tthv
TIOAWGN: OLKOSOUNON KOLWOTHTWY QVEKTIKOTNTAC HEow Tou modoadaipouy» (Disrupting polarisation:
building communities of tolerance through football, DIALECT) mou ev6UVAUWVE TOUG VEOUG QITEVAVTL
ot dawvopeva ploarodofiog kat Slakpioewv.

To DIALECT2 evtdaooetal kot xpnuotodoteital amno to mAaiclo Erasmus+ Sports kot eotidlel otnv
OVATTUEN  LKOVOTATWY KOWWVLKOU Kol SLATOALTIOUIKOU  SlaAoyou, KPLTIKAC OKEPYNG Ko
£yypOpHATOOUVNG oTa péoa emikowvwviag, ekmaldevovtag toug edprpoug vo evromilouv Kot va
OVTLUETWTTI{OUV EETPEULOTIKEC adnYNOELC TTOU UTIOBAATIOUV pUnvUpaTa potolopoU Kat Eevodopfiag. To
DIALECT2 umnootnpileL tnv evepyd MOALTELOTNTO TWV VEWV UE OTOXO TNV avoyn, thv e€dlewdn tTwv
Slokploewv kat tnv mpowBnon tng €UudUAnNG LOOTNTAG OTNV KOWOTNTA. XTOXEVUEL VO TO TETUXEL
Xpnolomnolwvtag tov ABANTLOUO, Kal cuykekpLpéva to Modoodatpo.

- i = A =
—-_—— =y 2 y =
N 6 &Y Ta TPOow-

1.2. Ikomog tou Epyou Kot Opadeg Ztoxou

Onwg TiBeTal KOl 0TNV EPEUVNTLKN TIPATACT, OL OTOXOL TOU £pYOU aVAKEDAAALWVOVTAL TTAPAKATW:

- Evioxuon tou xediou Apdong tou DIALECT, avantiooovtog Se€LOTNTEG OTA LECA ETLKOLVWVLOG KoL
Tov PnPLOKO EYYPAUUATIOUO HECW TNG OLKOSOUNONG TOS0CPALPLKWY KOLVOTTWV yla drfoug.

- Avamtuén Twv LKOVOTHTWY TwV SLOUECOAABNTWY KOL TWV EKTTALSEUTWY YLOL TNV AVILLETWIILON TWV
avtiotolywv eAAeipewv SeflotnTwy TWV edrPwv.

- Avamntuén 6g€loTATWY OTA KOWWVIKA HETA KAl ToV PNdLOKO EYYPAUHUATIONO TwV edRPwY,
EVIOXUOVTAC TNV OVILOTOON TOUG 0€ EETPEULOTLKEG ATOYELC.

- JupnepiAndn modoodalplkwv aKASNULWVY yLa TNV afLlomoinon TNG cUYKeKPLLEVNG LeBodoloyiag.

o TNV vAomoinon TwWV MAPATIAVW CTOXWV OXESLAOTNKAV CUYKEKPLUEVEC SpACTNPLOTNTEG:
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- BeAtiwon tou Xxediou Apaong tou DIALECT, Bdosl avdAucong avaykwy ota HEoA EMKOWVWVIAC Kol
oV PndLaKO YPALUOTIOUO.

- MelkT Kotdption SlapecoAaBnTwy Kal eKmalSeUTWY e TIPOYP A oTtoudwv Tng EE.

- M\otikn Sokiur Tthg neBodoloyiag os ynmedo nodoodaipou Kot oTnV TaEN o 4 ELpWMAIKES XWPEG.
- Edappoyn Twv S£€loTATWY TTOU aekTrBnoay LE T SnpLoUpYLa TTEPLEXOLEVOU YLa TOTIKA, PndLlakd
£pyal UTIO TNV KaBobrynon Twv VEWV yLa TNV OVTLLETWITLON TOU PATOLOHOU 6ToV aBANTLOWO.

- EkTipnon Tou avtiktumou.

- ApaotnplotnTEG SLdXVoNC Kal aglomoinong, OMwE TO KOLWWVLKO TIEPAOL KOL EpyaoThpLa
aélomoinong.

OL opadeg otoxov Twv wheholueVWY EPAABAVOULV:

160 ednPoug, 12-18 etwv

20-28 Football3 StapuecohaBnTeg Kal eKTALOEUTEG

9-12 Mo600DALPIKEG aKASNULEG

100 evéLadepopevoug dopeig oto medio Tng veohaiag kat tou aBAnTIopoL o€
eninedo EE

v 6.000 datopo oo To EUpU KOO

VRN

Npoodokwpeva anoteAéopata:

-Evioyuon tng KPLTIKAG OKEPNG KL TNE avTioTaong Twv eprPwv amévavil o eETPEULOTIKEG OELEC.
-Evioyuon twv KavotNTtwv Twv Slapecolafntwy kKol Twyv ekmaldeutwy (emayyeApatiec abAntég,
TPOTIOVNTEG, UTIELBUVOUC aodAAeLoC) e TNV KOAALEPYELA SEELOTATWY OTA LECA ETTLKOLVWVIAC KOl TOV
PndLako eyypappatiopd twv ednpwv pécw tou football3.

. - T foothall COMAON  NorSersis
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2. IxedLaopog kat vAomoinon tou Zxediov Apaong tou Epyou

2.1. Ermukaupornoinon tou Zxediou ApAonG: oTOXOoL KOl EVEPYELEC

To EKKE w¢ gpeuvntikog dopag Kal cuvepyalOEVOC ETALPOG TOU €pYou £XEL avaAdBeL tnv emifAsdn
NG ETUOTNUOVIKNAG £PEUVOG KOl TWV EPEUVNTIKWY OpaoTnPLOTATWY Tou £pyou. e auTd
nepthappavovtal oL Spaotnplotnteg tou Makétou Epyaciag 2 (WP2) mou kataAnyouv ota
napadotéa: D2.1 Epeuvntiko MNpwtokoAdo kat epyaleia, D2.2 EkGean AELoAdynong Avaykwy yLa thv
KatamoAéunon tn¢ veavikng pL{ooTaAoTIKONOINoNS WEOW TNG OkodOUNoNe TmodooPAIPIKWY
Kowotntwy UE TNV avantuén twv SEELOTHTWVY OTH UECA ETILKOLVWVIC KAL TOV NPLAKO EYYPUUUATIOUO,
kot D2.3 Evioyuon tou Zyebiou Apdaong tou DIALECT yia thv KATATOAEUNGN TNG VEOAVIKAC
PL{OCTIAOTIKOTTOINONC UECW TOU TTOS00QAIPOU YLa TNV OLKOSOUNT KOLVOTHTWV, EVOWUATWVOVTAC TIC
Oe€lotntec ot UEoa EMIKOLVWVIAC Kol ToV YnNELako esyypouuatioud. Autd to mapodotéa Ba
amoteAéoouv tn Baon ywa to Makéto Epyaciag 3 (WP3) kat tnv avamtuén evog TPOYPAUUATOC
omoudwv Ttou DIALECT2 yiwa ta péoca emikowwviag kat tov Pndlakd eyypappatiopd HEOW
Spaotnplottwy football3 yia tnv evioxuon tou poAou Twv SLAUECOANABNTWY KOL TWV EKTTALOEUTWVY,
oA\a kat yia to Nakéto Epyaciag 4 (WP4) pe tnv mAotikn Soptkr tou Ixediou Apaong tou DIALECT2
TIOU OTOXEVEL 0TN SLapOpPwon EVNUEPWHEVWV VEWV NYETWV OE KOLVOTLKO eTtinedo.

Atilel va onuewwBel otL to EKKE €xel avaldPel tov oxeSloopdg kat tnv emifAedn tng
Ektipnong tou Avtiktumou Ttou emikolpomolnuévou Ixeblou Apdong tou DIALECT2. Katd tnv
oAoKANpwaon Twv 5paoTnNELOTATWY TOU TIPONYOUEVOU TTOKETOU epyaoiag Kal umo tn pebodoloyikn
koBobnynon tou EKKE 6o ulomownBel doknon yla TNV €eKTUNON TOU QVTIKTUTIOU TOoU
gTUKaALlpoTIOINUEVOU oXedlou Spaong tou DIALECT2 eotialovtag: a) otnv emiteuén pabnolakwv
OTMOTEAEOUATWY OXETIKA HE TIC SELOTNTEC OTA HECA ETILKOLVWVIAC Kol TOV PNPLOKO EYYPAUUOTIONO
Twv Slapecohafntwy, ekmaldeutwy Kal eprABwv tng MAOTIKAG SOKIUAG Kal B) otnv eKTiunon Twv
oAoywv cupnepldpopdc Twv epNPWV KATA TWV SLAKPIOEWVY KL OXETIKA UE TNV AVEKTIKOTNTA, TLG
SLOSIKTUOKEG TOUC AAANAETILOPACELS, TNV AVOAWON TOUG oTa HEoa EMLKOWVWVIAG, Thv evioyuon tng
ovtiotaong toug ot e€TpeploTikég afieg. H doknon afloAdynong avrtiktumou Boa otnpiletal os
OUYKPLTIK avdAuon Paockwv Sedouévwv kat dedopévwv mou amoktibnkav otnv mopeia. To
NorSensus Ba mapéxel TIG KATEUBUVINAPLEG YPOMUMEG yla TNV afloAdynon Twv HoBnolakwv
QMOTEAECUATWY HE BACH TO TPOYPAUMA VLA TO LECA ETILKOWVWVIAG KAl Tov PndLako ypopupaTiopo. To
EKKE Ba oxXeOLAOEL TNV EKTIMNONG QVTIKTUTIOU KOl TA OXETIKA €pyaAeia yla tnv afloAoynon, ta
EPWTNHATOAOYLA 1] KOL TLG €1¢ BABOG ouVeVTEUEELG, KAl Ba ETOUACEL TNV avTioTolyn TeALkn €kBeon. Me
Bdaon tn peBodohroyia mou Ba avamtuxBel amnod tnv ektipnon avtiktumou, ot AAH, AAIT, OLT, FF Ba
OUM\EEouv oTtolyela kal Sebopéva amd TG OMASEG OTOXOU TNG XWPAC TOug Kol Ba moapéxouv
METadpATELC TwV OTolyelwv Omou Kpivetal avaykaio. EmumAéov, to EKKE Ba ouppetdoyel otnv
vloroinon tou Noakétou Epyaciag 5 (WP5) ywa tn Awayvon, Biwowotnta kat AfloAdynaon, Ue T
éLadoon Tou UNVULATOC yLa TNV EVIOXUON TNE avTioTaons Twv £@NBwv o€ eETPEULOTIKES AMOWELC Kall
OTAOEIC OXETIKA UE TOV AUANTIOUO, UECW TWV UECWYV ETTIKOLVWVIAC KOl TOU YN@LAKOU YPAULATIOUOU
oto nAaioto Spaotnplotitwy football3.

H napoloa £kBeon avadépetal oto Napadotéo D2.3: Evioxuon tou Ixediov Apdong tou
DIALECT yia TV KatanoA£non T VEAVIKAG pL{OCTIOOTLKOTIOINONG LEGW TOU Ttodoodaipou yla thv
OLKOSOUNON KOWVOTHTWY, EVOWLATWVOVTAG TLG S£ELOTNTEG oTa HEoA ETLKOWVWViaG Ko Tov PndLako
EYYPOAMUUATIONO. Omweg ovadEpetal KoL otnv €peuvntiky mpdtacn, pe Bdon ta evphuata
TIPONYOULUEVWVY EPEVVNTIKWY SpaoTNPLOTNTWYV Kot To UedodoAoyiko mAaioto tou DIALECT, to EKKE Sa
npooapluooel to Zxedio Apaaonc tou DIALECT, wote va ouvoudoel Ti¢ Spaotnplotntec football3 ue ta
UECO EMIKOWVWVIOG Kol TOV YNQLAKO YPOUUATIOUO, XPNOLUOTTOLWVTAC Ta (Sta SUo «gpyaldeia» mou
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alonolouv ta eETPEULOTIKA KOUUATA YLa Th pL{OCTIAOTIKOTTOINGN TNG veoAalac: To modoo@alpo Kal Ta
(kowwvika) uéoa Siktuwaong. To Zxédlo Apaonc tou DIALECT2 Sa avaAUel Tov oUCYETLOUO EAAELYnC
SeéloTnTwy oTa PUECA ETIKOVWVING KOl TOU YNELAKOU YPAUUATIOUOU UE ULOXAAOSOEEC OTAOELC Kal
nienoldnoeLg ¢ veolaiag. To SFW Ya mapdoyetl texvikn vrootripién kat to NorSensus Ja 9€oel to
mAaiolo twv emblwkouevwy padnolakwv amoteAsoudtwy. To AAH Ga nmapaoyet tn Siedvikn kat
TTOALTLOTIKI) OTTTIKY VLot TNV OLKOSOUNTN CUUUETOXLKWY KO CUVEKTIKWY KOLVOTNTWV LUE LD PEULVIOTIKN
TIPOCEYYLON YL TNV EVOUVAUWO!N UEIKTWV OUddwV (ouykekplueva epnBwv).Eupaon Sivetal oti¢
EUKAIPIEC EPAPUOYNC TWV amoKTNTEVTWY SeEloTNTWVY UE TTOpaywyn YnELaKoU TIEPLEYOUEVOU aTTO
ToU¢ (6loug toug gpnBouc. To EmIKALPOTOLNUEVO OXESLO Spaon¢ BAoeL TwWV ANMOTEAEOUATWV
deutepelovoac Kal Baolkn¢ EPeUVAC TPOWPOSOTEL OAEC TIC UTTOAOLITEC SpaOTNPLOTNTEG TOU EPYOU.

To oxAKa TNG UAOTIOLNGNC TOU £pyouU £XEL WG EENG:

2.2 Ta Bpata Tou £XOUV YIVEL KoL QUTA TTOU €MTOVTOL

Onwg
ne2 £xel

DAEUTEPOYEVIG
€peuva Kal
€peuva
ypadeiou

Awdyuon,
Buwowdtnta,
A§lonoinon

Mpwtoyevig
€peuva

ne4 MnE2

Ektipnon
aVayKWwV

Ektipnon
avtiktunou

\

MNE4
Motk epappoyn ne2
Tou 0?(£6iou EVioXupévo
8paong Ix€610 Apaong

ne3

\ Npoypappa

oToUS WV yla ta
Héoa EMLKOWVWVIOG
Kot tov Yndrako
YPOHUHATIOHO

avadepBbel, n uhomoinon tou Makétou Epyaociag 2 (WP2) mepthapBdvel oTOXOUG Kol EpYAOieg OV
odnyolv otnv «Evioyuon tou Zyebiou Apdaonc tou DIALECT, ocuvbualovtag tnv otkodounon
KOLVOTNTWV UEOW Tou modooaipou Ue THV avantuén Se€lothTwv ota uéoa emkowvwviac kalt
Ynelakng eyypouatoolvne yia e@rnBouc». OL 0TOXOL TOU EMLKOLPOTIONUEVOU XXeSlou Apdcng Tou
DIALECT mepthappavouyv tn LEBodo TG avaAluong avaykwy yLa T Se€LOTNTeG Twv edrpwv ota péoa
gTUKOWVWVIAG Kot Tov PndLako YpoUHOTIONO 0 UTIOPABULOUEVEG TTEPLOXEC 4 EUPWTIAIKWY XWPWV
(ItaAia, Ouyyapia, EAAGSa kal ZepBia). Mo Tov Adyo auto, mapayovtal Tpia mapadotéa (D2.1, D2.2,
D2.3) kai mévte dpdoelg (T2.1 — T2.5), 6mw¢ mapouctalovtal oTo MAPAKATW SLAYPOLOL:
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Aefaywyn Epsuvacg ypadeiou yia n cuoxetion tng EAewbng dsfiotitwy ota pECa EMIKOLVWVIOG KOL TOV
UndLaKO ypaupuaTiopd HE TN VEQVIKS pL{O0NaoTIKOTOoLNoN Kat Ti¢ Blateg oTacELS

! ]

MpwTtoyevr¢ Epsuva

3

» Juykpotnon 4 opadwv sotiaong anod tn dsfapevi edpnBwv tou DIALECT

» Ylonoinon Stadiktuakng Epsuvag yia tov kKaboplopd twy avaykwv twv dtapscolaBfntwv kot
Twv eknatdsutwv otnv avaAndin vEwv poAwv yLa TNV KaTamoAEUnon NG VEQVIKNG
PL{OOTLACTLKOTIOLNOTG

» Iuykpotnon 4 opadwv £0TLOONG HE EKMPOCWITOUS TWV TOMIKWV MoS00haLpIKOV EVIICEWY,
akadnuuwv kot etdikwv tou nodocdaipou

; ]

Extipnon avaykwv — Epsuvniika anotsAsopata

! ]

Evioyuon tou Ixediouv Apdaong tou DIALECT yia TNV KQTQmMOAEUNON TG VEQVLKAG
p{OOTIACTIKOMOLNONG HECW TG otkodounong modoodatpikiv KOWVOTHTWY, EVOWHATWVOVIOS
v avantuin dsfiottwy ota pEca EMKOLVWVIOC Kot Tov UndLakd ypaupatiopo

To mapadotéo D2.1 «EpeuvnTIKO MPWTOKOAAO Ko epyaleion ou avartuxOnke and to EKKE napeiye
TIC KATEUBUVTNPLEG YPAUUEG KOL TO gpyaAeio yla TNV UAomoinon tng mpwtoyevolg épeuvag. To
napadotéo D2.2 KEKOECH EKTINONG AVAYKWV» EVOWUATWOE TA EUPHUATO TNG £PEuvacg ypadeiou Kot
NG TMPWTOYEVOUC £pEUVAG KATAYPAdOVTAC TIG AVAYKEG TwV £dnBwv, Twv Slapecolafntwy Kal Twy
EKTTALSEUTWY, AANG Kal TG TPOKANCELC TOU QVTIUETWIi{ouv oL aBAnTkol opyoviopol Katd thv
uloBétnon uebodwv football3. To mapdv nmapadotéo, D2.3 «Emikaipomoinpévo IxESo Apdong
DIALECT», cuvSudalel 6paotnpldtnteg yla tnv avantuén bnolakwv Seflotntwy pe Spaotnplotnteg
football3 kat otnpiletl Tnv edapuoyn Twv amoktnBelowv SeflotTwy oe emimedo KoWwOTNTAG HE TNV
napaywyn Pndlakol mepLEXOUEVOU ATO TOUG VEOUG.

AlevepynBnkav cuykekpluéveg dpdaoslg [WP(2), T2.1-T2.5] mou Sapdpdwoav to DIALECT2
«Emukatlpomnownpévo 2x€dlo Apdong DIALECT»: H 8pdon T2.1 yia t Sie€aywyn €épsuvag ypadeiou yla
TOV GUOXETIONO TNG ENAelng Pndlakwy Se€lotATwy Pe Tn PL{OCTIACTIKOMONGON TwV VEWV KOL TLG
Blateg cupumepldopég mou amotelei otn Baon yia TG SpaoTtnpLOTNTEC TPWTOYEVOUC £peuvag Tou WP2.
H 6pdon T2.2 pe tn cuykpotnon 4 opadwv sotioong amnod tn ds€apevn edripwv tou DIALECT, pia yia
KABe xwpa-etaipo. H dpdon T2.3 yla tov oxeSLaopo Kot thv uAomoinon SLadIKTuaKiG EpEUVaC Kal yla
TIG 4 Ywpeg-eTaipoug kal to Siktuo SWF yLa Tov TpooSLopLopo TwV avayKwV TwV SlapecolaBntwy Kat
TWV ekmaldeutwyv tou DIALECT oxetikd pe Thv avaAnn véwv poAwv. H 8pdon T2.4 pe tn ouykpdtnon
4 opadwv £0TLAONG LE EKTTPOCWTIOUC TOTIKWYV TTOS0CHALPIKWY EVWOEWYV, OKASNHLWYV KAl ELSIKWY, pia
ava xwpa-staipo. TEAog, n dpaon T2.5 yla tov oxeSlacpo tng mapoloag TeAKNG €kBeong. H mapouoa
€kBeon otnpiletal ota esupruota Kal Tig pebodoug tou DIALECT kot mpoodépel to BewpnTikd
umnoBabpo tou xediou Apaong DIALECT2, avalUel Tov cUOXeTIONO EAAelNG SefloTRTwy oTa peEoa
€TUKOLVWVLAG Kal Tov PndLakol YpoUUATIOUO LLE TG LLOOAAOSOEEC OTATELG KAL TTEMOLONOELG TWV VEWV
KoL xpnotpomnolel dpaoctnplotnteg football3 kat Pndlakol eyypopUATIOHOU ylot TNV KATOTOAEUNON
TWV EETPEULOTIKWVY TACEWV TNG veohaiag. To WP2 oyetiletal pe aAAa Maketa Epyaociag (WP3, WP4 kal
WP5), ontdte oL EpEVVNTIKEG SpaoTnELOTNTEG aipopouv OAa ta Makéta Epyaciag tou épyou.
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2.3 MAnBuopot otdxevong

OL gpeuvnTIKEG Spaatnplotnteg tou WP2 otoxeUouv otnv Kataypadr Kol avaAucon TOU GUGXETIOUOU
peTaty g ENewpng deflotntwv ota péca emMKOWwviag Kal tov Pndlakd YpOoUUATIONO HE TN
PL{OCTIAOTLKOTOLNON TWV VEWV, TNV EVAAWTOTNTA TWV EPrBWV EVOVTL EETPEULOTIKWVY ATIOPEWV KOL TNV
nOkn ameumniokn Bloawwv kal patolotikwyv cupmneplpopwv otnv EE, 16lwg oTIg 4 XWPECG €TALPOUG
(EM\ada, ItaAia, Ouyyapia, ZepBia). Autol ol otdxol uAomoLlOnKav e TTIPWTOYEVN £pEUVA O OUAEG
gotiaong epnBwv Kol EKMPOCWTITWY TOTIKWY TTOS00PALPIKWY EVWOEWV, AKASNULWY KoL ELOLKWY yLo
KGBe xwpa-eTaipo, KaBwWG Kal Pe SLASLKTUOKN EPEUVA YylO TOV MPOCSLOPLOUO TWV AVOYKWV TWV
epnpwv, Twv dtapecolafntwy kat Twv ekmatdeutwy tou football3 tou DIALECT. O otoxog Atav a) n
kataypadn Twv avaykwyv og SeELOTNTEG yla Ta pPEoa eTKoWvwviag Kal Pndlakol ypauUaTIoUoU o
OX£0N UE OVTIANTITEG KOL 1N TIPOKANCELC Kal KIvGUVOUG TIou cuvhBwE MPOKUTITOUV 0TO SLASLKTUOKO
niepLBAaAAov, Wolaitepa 6aov adopd ETPEULOTIKEG oLUINTHOELC KAl oTpaTtoAdynan, Kat B) n kataypadn
TWV EKTMOLOEUTIKWY TOUC OVAYKWY KOL TIPOKARCEWVY TNV avaAnyn véwv poAwv o enimedo KowotnTag
yLaL TNV KATOTTOAENGN TNG VEAVIKAG pL{OooTIaoTIKOTIOlNoNG HEoW Tou todoodaipou.

2.4 Ertidoyn mAnBuopuwv
STOXEUUEVN EPEUV Kl EKTTAULOEUOUEVOC TANTUOUOG: EnBol

TNV £peuva ouppetéxouv €dnPol 12-18 etwv and tnv EAAGSa, tnv ItaAia, tnv Ouyyapio kot tn
YepPla, kat 6iwg 600l Bpiokovtal ota OpLa TNG GTWYELO KOL TOU KOWVWVLKOU OTTOKAELOUOU, aAAd Kall
MEAN TOTUKWV, EBVOTIKWY KAl TIOALTLOTIKWY KOWWVIKWY OUASWV (T.Y. LETAVAOTES, TpOaduyeg, Poud
K.A.). 2tn Swabikaoia emdoyng ouppeteixav £dnPol amd tn Se€apevy football3 tou DIALECT,
EUAAWTWY OpAdwv, amd SUOKOAO KOLVWVLKOOLKOVOULKO TIEPBAAAOV, €BVOTIKEC KOl TIOALTLOTIKEC
MElovOTNTEG. ZTnV UAomoinon tou DIALECT ouppetsixav €dnfol (ayopla kal Kopitola) amno
TIEPLOXEC/KOLVOTNTEG-0TOXOUG TOU KAAUTITOV Tat akOAouBa KpLTrplot Kol OTIC TECOEPLS XWPEC-
€TaipouG: a) auénuéva emineda GTWYELOG KL KOWVWVIKOU amOKAELOMOU, B) mAnBuaopol petavaotwy,
Y) L€ CUUHETOXN O€ CUMBAVTA PNTOPLKAG Hiooug, Kupiwg EevodoPikou, &) He evioxuevn aBANTLKA
KOUATOUpQ Kol €) HE Ttapoucia o eETPEULOTIKEG OpASEC. Avapévetal OtL KaBe oudada eotiaong Ba
amnoteAeital anod 8-10 eprifoug ava xwpa.

STOXEUMEVN Epeuva Kol EKMaLOsUOUEVOC MAnJuouog: StapsocoAaBntéc football3 tou DIALECT kat
EKTTOULOEUTES

TNV €peuva cuppeTéxouy Stapecolapntég football3 kat ekmaldeutég tou DIALECT oe kdbe ywpa-
etaipo, kabBwg kat pecohafnteég and tn Sdefapevy eprnfwv tou DIALECT. H Stadiktuakn €peuva
AavtAnoe amd TNV undpyxouca Sounpévn Segapevr) Twv 50 VEWV NYETWV TWV HEKTWY OUASWY
nodoodaipou tou DIALECT mou nBelav va avaldBouv Tov poAo Tou PecoAaBNTh N eKMALSEUTH
football3, aAAd kal Twv 20 EKMPOCWTWY, KOWWVLKWV AelToupywv, OKIM Kot aBANTIKWY EVWOEWV, TTOU
non dpouv w¢ dlapecolafnteg Kol eKMALSEUTEG amod tnv Tpwtn ¢don tou DIALECT otig 4 xwpeg-
etaipous. H €peuva Sloyubnke amd to Siktuo Slapecolapntwv kot ekmatdeutwv SFW, omou
UTIOYPOUUIOTNKOY Ol OVAYKEG KAl OL TIPOKANGCELS QUTAG TNG OMASAG OTOXOU OXETIKA HE TNV
KOTATOAEUNON TG PL{OOTIACTIKOTOINONG TwV VEWV Péow Tou Ttodoodaipou. AvapEveTal OTL oTNV
nAekTpoVIKA €pguva Ba cuppetdoyouv 120 epwtnOévteg (amd TIg XWPEG-eTAipoUS Kal To SIKTUO Tou
SWF).

STOXEUUEVN EpPeuva KOl EKMOULOEUOUEVOC TANSUOUOG: EKMTPOCWITOL TOTIKWYV TOS00QPULPIKWY
EVWOEWV, OKOSNULWV KOl ELOIKWV TOU Todoo@aipou

TéANog, OTNV €peEuUva CUUUETEXOUV TOTIKEC TTOSOODALPIKEG eVWOELS, akadnuieg kal £l6lkol tou
nodoodaipou. Avapévetal 6Tl Oa cuppetaoyouv 8-10 dtopa o kaBe opada eotioong.
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2.5 Ixedialovtag Kat AomoLwvTag TNV £peuva afLOAOynonG avaykwv

To emikatpomnolnuévo IxEdSlo Apdong tou £pyou DIALECT2 otnpiletal oTa amoTeAECHATA TNG EPEVVOC
tou €pyou DIALECT, avampooappolovtog TIG EPEUVNTIKEG UTIOBECELG KOl TOUG OTOXOUG WOTE va
EUNLOONTOTIOLOEL KO VA EVIOXUOEL TIG YVWOELG yUpw amd Ta péoa emkowwviag Kot tov PndLako
YPOUUOTIONO TWV TAPATAVW OUASwWY 0TOXOU Kal va XTIoEL TTAVW 0 TTIOS00DALPLKEG SPAOTNPLOTNTEG
TIOU KatamoAepouv TN plloomagctikomoinon kot tnv (Sla otwypr evioxVouv tnv avtiotoon os
e€tpelLoTIKEG aieg Kol Blaleg oTAOELS. ETOL, OAEC OL EPEUVNTIKEG KOl EKTTOULSEUTIKEG SpAOTNPLOTNTEG
tou DIALECT2 ameuBUvovTal OTLG OVAYKES KAL TIG LKOVOTNTEG TWV MOPATAVW MANBUCUWY HEow EVOC
TIPOYPAUHUOTOG VIO TA HECOA EMKOLVWVIOC Kol Tov Pndlako YpOoUUATIONO O GUVSUOOUO UE TNV
olkodounon modoodalplkwy KOWOTATwY. Ta kUpta ntApata ylo TNy Kotaypadn TwWv CXETIKWY
OVOYKWV KOl TWV aVTloTOYWV EKTTALOEUTIKWY TIPOYPAUUATWY TeptAapfdavouy tn Asttoupyia Twv
TOPOAKATW:

MNAnBuopakég opadeg: Epnpot

» e moto Baduo ot EpnBot mou ayartouv to ToS00PALPO 1) CUMUETEXOUV o€ malyvidia football3
Sla9€touV TI¢ BAOIKEC Kal amapaitnTes SEELOTNTEC OTA UECA ETILKOLVWVING KoL OTOV YnQLaKO
VPAUUATIOUO, KPLTLKH OKEWN KOl QVTIOTAOELG OE EETPEULOTIKEG a€lEC KOl OTAOELC.

> Je noto Baduo ol mapanavw £pnBot viwdouv OTL aviKoUV TNV KOLWVOTNTA UE TNV EUTTAOK)
ToUG 0 dpaotnplotnteg football3 yia tnv okodounon kowvotntag o€ cuVOUACUO UE ULa
egvatodntomoinon yla tov adAnTIouo — Kot 16iwe To mTodooPaLpo, Oyt Uovo we adAnua alla
Kot w¢ S0 ELONOEWV 1) CUYKEKPLUEVOU TIEPLEXOUEVOU OTA UECA ETILKOLVWVIOG.

> Je molo Baduod ol mapanavw EpnBol KATAVOOUV OUCLAOTIKA Kol aéloAoyoUV KPLTIKA TIG
OXETIKEG TIANPOYOPIEC TWV YNPLOHKWY UECWV KAL TWV UECWV KOWWVIKNG SIKTUWONG TTOU
amevduvovral o€ auToUc.

» Je moto Baduo ot mapanavw pnBot eumAékovtal otn SnuLoupyia YnpLakoU TEPLEXOUEVOU.

MAnBuouakég opadeg: Srapecolafntég Football3 kot ekmoadeutég

» e nmoto Baduo ot SiauscolaBnteg football3 kot ot ekmalSeUTEG SLATETOUV TIC AMAPAITNTEG
Se€10TNTEC YL TNV QVTIUETWTLON TV EAAE(PEWY SEELOTATWY OTA UECA ETILKOLVWVIOG KOIL OTOV
YneLako ypouuatiouo twv eenBwv oto mAaioto twv football3 Spaotnplotitwy.

» Je moto Baduo n mapanavw mAnSucutoakn opdda yvwpilel TIC SIKEG TNG OTEPEOTUTTIKEG
avTIANYELS KaL TpoKATAANDELG.

» Je moto Baduo n mapamavw mAndudutakn ouada SladETEL T mPooovta ylo TNV
KatammoAéunon t¢ pL{oomaoTIKOMOINONG TWV VEWV KAl TNV EVIOXUON TNG QVTIOTHONG O€
e€tpeulotikeg aéleg kal MEMOLINOELG UECW TOU QUANTIOUOU Kol ELOIKOTEPA LEOW TOU
moboopaipou kat tou football3.

» Je mowo Baduo n mapanavw mAnSuoutakn oudda StadETeL Ti¢ anapaitnteg Se€l0TNTEG ot
UEOQ ETTULKOLVWVIAC KOUL TOV YNPLOKO YPOAUUATIOUO YLa TNV avTAAAayr) YVWOEWYV Kol LOEWV amo
NV EQAPUOYN MPAKTIKWY KATA TN¢ ptloomnmaotikonoinons oto mAaioto tne pedodoldoyiog
football3.

MANBUOULAKEG OUASEG: EKMTPOCWITOL TOTIKWY MOS0GHAULPLKWY EVWIOEWV, OKOUSNULWY KOl ELSLKWV
Tou odoodaipou

» e moto Baduo niotelouv OTL gival EQIKTOC 0 SLATOALTIOULKOG StaAoyoc kat n emiAuon
OUYKPOUCEWYV OTO T0S00QALPLKO YHTESO.

onai 75 fonothall COMAON Nor ,
act:onaid % ERENDS GOAL MEDIAFORUM M

nzAnn

56



&N - -
t(i::ef;:r(:)ep(:e:x Union GlaIQCt

> St noto BaBuo MIOTEUOUV OTL Ol KOLVWVIEC UTTOPOUV va ekTaltdeUoouV Toug £@nBoug va
avayvwpilouv kat va aviiotavtal o EETPEULOTIKEG APNYNOELS TTOU TPowdoUV TOV PATOLOUO
kat tnv éevopoBia.

> Je molo BaduUo moTEVOUV OTL N EKTTAiOEUCH OTO TOSOCPALPO, OTA UECA ETTLKOLVWVING KOl TOV
Ynelako ypauuatiouo eVOUVAUWVEL TOUC VEOUG OTNV KATAMOAEUNnon ploaAdodoéwv
TIEMOLFNOEWV Kol OTAOEWV Kol SNULOUPYEL EVEPYOUG TTOAITEG.

» [1600 onuavtikn gival N AVEKTIKOTNTA, N KATATTOAEUNON TWV SLAKPICEWV KoL ) EUPUAN LoOTNTA
YLO TNV TAPATTAVW oS

» Jemolo Baduo moTeUOUV OTL OL KOLVWVIEC UTTOPOUV VO, EKTTAULOEUCOUV TOUG VEOUC O€ aieC Kol
Oe€10TNTEC XPNOLUEG Yia TNV KadNuePLVR {wr EVTOG KAl EKTOC TOU YNmedou.

» Me moloug Tpommoug ol KoWwVIEG urmopouv va Bondroouv Toug VEOUG VA KOTAVOHOOUV TO
EUPOC TTOU KAAUTITOUV TWV UECWV ETKOLVWVING KAL TOV POAO TOUG WOTE va aviiotavtol o€
EETPEULOTIKEG QPNYNOELG KOl CUUTTEPLPOPEC EVTOC KoL EKTOG TOU YNIteSou.

» [loco Etowuot viwwSouv va powBoouV CYETIKA UNVUUATO OTHYV EUPUTEP KOLVOTNTA.

OL BaolKEG EVVOLEC TWV EPEUVNTIKWV Kol eKnmaldsuTikwy Spaoctnpiotitwv tou DIALECT2
neptAauBavouv FewpnTIKEG MPOOEYYIOELS YLa TOV paTOLoUO, TN ptoaAdodoéia, ti¢ Stakpiosls, Ttov
VYPOUUATIOUO, TOV YPOUUATIOUO OTa UECQ EMIKOWVWVIAG Kot Tov Ynelako ypauuatiouo. H
Aettoupyla tou patolopol, tng ploaAlodoiag kal Twv Slakploswv eviog Kal £KTOG SLadlkTtuou
okohouBel tautoonpoug Seikteg pe to DIALECT, aAAG TPOCHPUOCUEVOUS OTOV KOOUO EVTOC KOl EKTOG
Stadiktuou. AklouBwvtag to DIALECT kal tnv avtiotowxn BLBAloypadia, n Asttoupyia autwv Twy
ewolwv mep\apBAvEL otoweio and to oxAuo pe Tto HETpo utooAAodofing,* OTwC eKQPAVOELS
EAAewing oeBaouou, SLaKpioeEwV Kol pATOLOTIKWYV Slakpioewv, puiooug Kat ptoaAdrodoéiag. And tnv
AM\n, ot dpdoelg tou xrparog MpdéAnyng tou Biotou Eftpeutonol™® ywpilovtal o SLAdOPETIKES
{wveg Kal urodelkvuouv OTL 0 aBANTIONOG pmopel va ennpedoel Betikd. Ot {WVEG TOU OXNHATOG
neplAapupavouv aopaldeic xywpoug, Kowwwvikny Evraén, avIsKTIKOTNTA, eKknaidsuon Kal
egvéuvauwon.

IxAua NpéAnwng tou Biatou Etpepiopov

H npocappoyn Twv ctoXwv tou DIALECT2 0T0 MapakATw oXAa eVTAcoel Tn SUvaun Twv ALwv Tou
ABANTIOpOU aM\d kol evepyomolel TIg SeflotNTwv ota HEoa emkowwviag kat tov Yndlako
YPOULATLONO TIOU AELTOUPYOUV WE TTOAATTAQCLAOTEG OTNV OLKOSOUNGN KOWOTHTWY LE TPOTIO TIOU Ol
YEVLEC UrtopoUV va. SnULoUpYroouV évav «KOOMO», 0 omoiog elval Sikalog, xwpl¢ amokAelopoUg,
QVEKTLKOC KOl UYLAC, EVOWHOTWVOVTACG OXETIKEC afiec.*® To DIALECT avamtloosl Bootkéc SELOTNTEC
yla Toug Taixteg Kat Toucg SlapecolaBntég kat dSnuloupyel véoug nyétec. To DIALECT2 evioyUel Tn
CUUTMEPANTITIKOTNTA, avetaptnta anod ¢pUAo, LKavoTnTeg, nALkia ) poéAeuaon, aAAd Ko TG SeELOTNTEG
otnv enkowvwvia, T ANPn anodpdoswy, TNV enilucn cuykpoUoEwV, eVICXUEL TOV OEBOCUO TIPOC TLG
Yuvalkeg Kol ta Kopitola, tv £uduAn Lodtnta, To €U aywvileoBbal, tnv umeuBuvotnta KAl TNV
andédoon euBuvwy, TN GUUKETOXN OTNV KOLWVOTNTA Kot ota «mediascapes», otoug PndLakols KOGUOUG
HEOW TNC £EUTIVNG XPAONC TWV MECWV EMIKOWVWVIAC Kot Tou Pndlakol ypappatiopol. Avantloosl

44 BA. Allison C. Aosved, Patricia J. Long, Emily K. Voller (2009), «Measuring Sexism, Racism, Sexual Prejudice, Ageism,
Classism, and Religious Intolerance: The Intolerant Schema Measure», Journal of applied Psychology, tou. 39, tevy. 10,
Sdnuootevpévo 1 OktwPpiou 2009, https://doi.org/10.1111/j.1559-1816.2009.00528.x. BA. eniong Ix€6w0 Apdong DIALECT,
ko Epguvntiké MpwtdkoAAo DIALECT2.

45 Mpadeio Hvwpévwy EBvwv yia tov EAeyxo twv Napkwtikwv kat tnv MpoAndn tou EykAnuatog (UNODC), (2021), Preventing
Violent Extremism through Sport: Practical Guide. Tpadeio Hvwuévwyv EBvwv yla tov EAeyxo twv NapKwTIKWV Kat Thv
MpoAndn tou EykAnpatog. Biévvn, HE, Criminal Justice Handbook, o. 6.

46 [Tnyn: UNESCO, Power of Sport Values, 246351_eng_pdf.
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TNV KPLTLIKNA OKEWYN YLa TNV a€LOAGYNGCN TOU TIEPLEXOMEVOU TWV HECWYV, TNV AVAYVWPLON TNG EAKPLVELOC
KoL TNG aflomioTiag, yla TNV Katavonon tou TpOomou Asttoupyiag tng Blopnyaviag twv YEowvV
gTkowwviag, tTnv aodaln neptynon oto S1adiktuo. IToXeVEL, £TOL, OTNV eVioxuon Kal Tnv mpowbnaon
NG SNUOKPATLKAG OUUUETOXAG, TwV OgpeAwSWwY Stkowpdtwy Kot tou Staldyou.?
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UNESCO emionpaivel, BEBata, To 6AO Kal MEPUTAOKOTEPO TOMIO OTO TS0 TWV HECWV ETILKOLVWVIAG
KoL TAnpodopLwy, Tou ennPeAlel oNUAVTIKA TNV KaBnuepvn pog Lwh. EloBAM\eL otov tpdmo mou
ETIKOWVWVOUE, TIPOKAAWVTAG Ta avOpwriva Sikotwpato — tnv eAeuBepia tng £kdpaong, To Sikaiwpa
™¢ eAelBepng mpdoPaocng otnv mAnpodopia kal toéoa AMa. Zuyxpdvwg, n texvoloyia tng
ETUKOLVWVIAG EXEL KATAOTAOEL EVUPEWG TIPOooBAciun Kabe eldoug mAnpodopia xwpig cuvopa Katl AN
opLa. ‘OAot oL avBpwrmol, avad Tov KOGHO, UMopoUlV va TIOPAYOUV TIEPLEXOLEVO, VLA OTIOLOSHTIOTE
{NTNUa, Kal va pn viwBouv mAEov madnTtikol BeaTég TwV KOWWVIKOTIOALTIKWY €eAifewv. H aduvapia
napakoAoubnong Twv ayxavwyv TANPodoplwYV TOoU SLAPKWG OVOVEWVOVTOL OnuLoupyel VEEG
T(POKANOELG, OTWG TO TIOLEG TNYEC €lval aLOTILOTEG, TWG VA ATIOVTHOEL KOVELG, Vo LOLPOOTEL 1 va
OXOALAOEL, TIOLO UALKO propel va BewpnBel véo 1) amo mol mpoEpxeTal.

Ol LKaVOTNTEC TNG EYYPALUATOCUVNG OTA HECA EMIKOWVWVIAC Kal Thv TAnpodopnaon (MIL)
yivovtal 6Ao kol onpavtlkotepeg, LSlaitepa oruepa TOU TapaATnPEiTal Ul AVEU T(PONYOUUEVOU
aUénon Tne mMOAWONG, TNG PNTOPLKAG Hiooug, TNG PL{OCTIACTIKOMOLNONG KAL TOU €ETPEULOHOU EVTOC KOl
EKTOC TOU SLASIKTUOU. TUXVA HE TNV aipoppr] EVOG «AOyou Tou doBou» apdlopntolvral Ta avbpwriva
Sikawpata kat Statapdoostal n aAAnAeyyoin.*® H nmpooéyyion tng UNESCO yio tnv amotporr) Tou
Blalou e€tpepiopol oToxeUEL OTNV KATAMOAEUNON TG tapanAnpodopnong, Twv OTEPEOTUTIWY, TNG
pLoaAAodolag, Le Tn XpHon LECWV EMKOWVWVING Kol SLadIKTUAKWVY Ywpwv. Ma auto divetal éudaon
oTNV evepyomoinon TNG KPLTIKAG evouvaiobnong, otnv evioxuon tng KPLTKNAG OTACNE ATEVAVTL OTO
PnodLlokd TEPLEXOUEVO, OTOV YPAUUATIONO Ot MECO eTKowwviag. OL KUPLEG LKAVOTNTEG TIOU
QVATTUCCOVTAL E TOV YPAUUATIONO OTa LESQ ETIKOWVWVIAG glval va yvwpllel kavelg Ta Sikalwpatd

47 B\. Jagtar Singh, Paulette Kerr kat Esther Hamburger (emu.), (2016), Media and Information Literacy: Reinforcing Human
Rights, Countering Radicalization and Extremism, MILID Yearbook United Nations Educational, FaA\ia, UNESCO AmoBetrplo
Avolytic NpdoBaong, http://www.unesco.org/open-access/terms-usecchysaen. BA. eniong, Mapping of media literacy
practices and actions in EU-28, Eupwnaiko Napatnpntrplo tou OntikoakouoTikou Topéa, 2tpacBolpyo, 2016.

48 Jagtar Singh, Paulette Kerr kat Esther Hamburger (eru.), (2016), 6.1, co. 7-8.
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TOU €VTOC¢ Tou SLadIlktou, N AvILETWILoN Tou Sladiktuakol AOyou picoug Kal ekdpoflopol, n
Katavonon Twv NOKWv {NThHATWY OXETIKA pe Thv tpdoBaon otnv mAnpodopia.*

JUpdwva pe tov Alton Grizzle: «Mwa apvnTikA Kot avermBU Nt CUVETELA, O OAO TOV KOGHO,
elval n Eadvikn avfnon TMePLOTATIKWY PNTOPLKNG UIOOUC evavTiov HETOVAOTWY €€0VAYKAOTIKAG
METAVAOTEUONG KOL HELOVOTIKWY KOWOTHTWY N KOWWVIKWY OMASWY, TIOU KATNyopoUVTAL ylo TLG
Suokoliec Twv eBvwv. OL A€l TTOU XPNOLUOTIOLOUVTAL OTNV TOALTIKN, OTIC £L8M0EL;, oTa PEoa
KOLWVWVLKNG SIKTUWONG, Ot £€pEUVEC, 0t €BVIKEG ekBEDELG KaL TN yevIKA BLBALoypadia i og culntnoELg,
g€xouv ouvemeleg. H otopia €xel Oelfel OTL oL pnroplkég UTIEPBOAEG KOL OL QVIOOPPOTEG N
TIPOKOTEANUEVEG LOTOPLKEG abNYNOELG OPLOUEVWVY YEYOVOTWY yLa omoladnmote €0vikr opdda, Témo,
TIOALTIONO 1 Bpnokeia evioxUouv Tto KAlpa mpokatdAnyng, OSlakpioewv kat Pilag. Autég ot
nipokatoaAnPeLg, ot dtakpioelg kat n Bia BEtouv cuxvd og Kivbuvo Ta ATOUIKA SiKalwpaTa i Ta loa
SIKALWUATA — TO SLKOLWMO OTNV TIOALTLOTLKA Kal BpnoKeuTikn €kdpaacn, To Sikaiwpa otnv achalela
KOlL TNV €Lprvn, To Sikaiwpa otnv eAeuBepia g Ekdpaong, otnv ekmaideuan, otV EVNUEPWON, TOU
ouvetapilecBa, K.A.».°

AKOUO KaL N KOWWVLKOToLNoN €xeL AAPEL VEEC SLOOTAOCELG LLE TLG TEXVOAOYLKEG TAATDOPLEC, Ta
péoa emikowvwviag kal kKaBe eiboug pabnolakol meplPAANovToc. H xprion Twv HECWVY KOWVWVLKAG
Siktbwong oo e€TPeUIOTIKEG Kal PBlaleg opyavwoEeLg yla TNV mpowdnon twv aflwv Toug Kal Tn
OTPATOAOYNON VEWV KABLOTA OKOUA TILO ETLKOLPN TNV QVAYKN Yld TOV YPOUUOTIONO oTa PEcO
ETUKOWVWVIAG Kot Tov Pndlako ypauUoToNo O TUTILKO, GTUTIO KOl Un TUTKO TteptBaAAov. «Mua
TMPOCEYYLoN UE BAon Ta SIKALWUATO YLO Ta HEoA eMIKOoWwviag, Thv Pndlakr mAnpodopnaon Kot Th
Bwown avamtuén  —oupmepAapPavopévng  TNG  KATAMOAEUNONG TOU  Hiooug,  TING
pwloonaotikomnoinong kal tou Blalwovu eftpepiopol— pmnopei va dtadpapoatiosl kpiolpo poAo otnv
avtiAnyn tou “aAhou”, evBapplvovtag Tnv avadopd, TV EpEuva KoL TNV avaAlucn, Kabwc Kal Tov
OXEOLOOMO KAl TNV UAOTMOLNGN OVTLKELUEVIKWY TEKUNPLWHEVWY QVOITTUELAKWY TapEUPBACEWY,
CUMMEPIANTITIKWY, agloTioTwy, NBkwv Katl akplBelag, mou Ba evBappuvouv TIC 0pBEG eVEPYELEG e
Bdon Ta SIKALWUATA TOUC KOL TA SIKOULWHOTO TwV AAAwWY».>?

Madl pe Toug evvoloAoyLkoU¢ TipoaSloplopols Tng evdelexolg £peuvag ypadeiou yla Toug
otoxoug tou DIALECT2, cuvtaxbnkav oplopol pe avtiotolyoug Oeikteg yla pla OALOTLKA
npocéyylon tou YndlakolL ypappatiopol, pe opoug deflotntwy (tovidovtag otL Ta modla
TIPEMEL VAL EVOUVOUWOOUV UE TEXVLKEG, YVWOTIKECG KAL KOWVWVLIKEG SeELOTNTEG, amapaitnTeS yla
TNV MPOOCTOCLa KOL TNV MOPAYWYLIKOTNTA TOUC), yia Ta evlladepodpeva pépn (umootnpilovrag
OTL OL YOVEIG/PPOVTIOTEG KL OL EKTTALSEUTLKOL TTPETEL val £XOUV EVEPYO pOAo otov PndLako
VYPOUUATIONO TwV madwv) Kat yla T Sdtaoclvdéeon pe tov Mapadoolakd YPAUUATIOHO
(onuelwvovtag 6tL 0 PndLakog YpaUUATIOUOG TIPENEL va Baoiletal o€ £éva eupUTEPO MAAiCLO
Seflotrtwy yla tn Lwn Kat tv gpyaocia).’? Supdwva pe tig cuotdoelg tng UNICEF, éywav
TPooTABOELEC oL oplopol va gival ouvtouol, amAoi, CUYKEKPIUEVOL, EUXPNOTOL KAl NALKLOIKO
TTPOCOLOPIOUEVOL, OCUUTTEPIAQUBOVOLUEVWY ONUOVTIKWY OpWV KAl EVVOLWV OnMw¢ N
avdekTikotnTa, n autoyvwoia, n autoppuBuion, ot Slarmpoowrtkec OeE0TNTEG, N
evouvaiodnon, To MPATTELY, N yVwon TwV SIKALWUATWY UOC KoL TWV SIKHLWUATWY TwV AAAwvV
kata TNV aAAnAemnidpacn Ue Ynelako meplexouevo kot aAdouc xpnoteg. OLoplopol apopouv

49 370 (bto.

50 Alton Grizzle (2016), Introduction, oto Jagtar Singh, Paulette Kerr kat Esther Hamburger (emup.), (2016), 6.1

51 5to ibto, 0. 12.

52 UNICEF (2017). State of the World’s Children: Children in a Digital World. Néa Yopkn: UNICEF. UNICEF (2018a). Policy Guide
on Children and Digital Connectivity. Néa Yopkn: UNICEF. Fabio Nascimbeni kat Steven Vosloo (2019), «Digital Literacy for
Children: Exploring definitions and frameworks» (Scoping Paper No. 01), UNICEF, Néa Yopkn.
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Vv eheuBepla kal Tnv aoddalela ota Stadiktuakd malxvidia o PndLOKEG CUOKEVEG,
QVTOTTOKPIVOVTOL OTLG LOLALTEPOTNTEG TOU EKACTOTE TIEPLEXOUEVOU KOl OUTTOMOKPUVOVTOL aTto
€VIKEG AVOELC Ttou ameuBUvovtal og OAouc.”3 Etol mpoéku e TO MAPAKATW KOLVOTOUO OXHHA
AELTOUPYLKOTNTAG:

Ma toug epnpoug: lNa TOUG OTOXOUG TOU TOPOVIOG £pyou eTAEEQUE TOV «UeYaAUTEPO

oplopd» mou mapéxetot and tn UNICEF,>* kaBw¢ unootnpilel kataAnAdtepa tov cuvSUOGUO TOU
nodoodaipou, tng pebodoloyiag kal tng kouAtoupag tou football3. Aedouévou otL To DIALECT2
OTOXEVEL OTNV AVATTUEN LKOVOTHATWY Yl TNV KOTATOAEUNON TNG PL{OCTIOOTIKOTIOINCNG KAl TOU
e€TpeLOPOl €VTIOC Kal €KTOC ynmedou, eviOg Kol €KTOG SLaSIKTUOU, 0 HeYAAUTEPOC OPLOUOG TNG
UNICEF mpooapuootnke we EAC:
O oplopdg avadepetal ota HEoA EMIKOWVWVING Kol Tov PndLlakd ypappOTIONO WG TO cUVOAO
YVWOEWV, 8£§LOTATWVY, OTACEWV KoL aLWV TIOU ETUTPETIOUV 0TOUG £PriBoug va XPNOLLOTIOLOUV Kol
va Katavoouv tnv texvoloyia, va avalntouv, va Siaxeipifovral Kat va afloAoyoUv KpLTiKa
nAnpodopicg, va emkowwvouv, va ouvepyalovtal, vo Snuwoupyolv Kot va potpalovrol
TEPLEXOLEVO, VAL SNLoupyo UV yvwon Kot va AUvouv tpoBAfpata e achaAela kot nOLKN, LLE TpOTO
KatdAANnAo yia tThv NAKia TOUG KOl TO KOWVWVLKO Toug tepLBaAlov. AvadEpetal eniong oto natyvisdt,
N MAONon, TNV KOWWVIKOTOINON, THV TPOETOLUOOIO ylo £pyacia KoL T OUMMETOXN ME
autonenoibnon kot avtovopia oe Spaocelg moArtwv o Pndrakd nepBdardovra. MNa va Kataotel
AELTOUPYIKOC O OPLOPOG EXEL TIPOCSLOPLOTEL €vag CUVOUNOMOG TEXVIKWVY TIEPLYPOPIKWY KOl
TIEPUTAOKOTEPWY SEKTWV SELOTATWV Kot LKOWVOTATWV WC €EAC: >

Ag€1OTNTEG OTA LETA EMKOWVWVIAG KL ToV PnLaKO YPAUHATIONO

Xprion tou AtaSIKTUOU Kol TwV UECW ETTKOLVWVING

ZUxVOTNTO KOl GUOKEUEG Xprong

Mebio xprionc (mAnpoopla, enikolvwvia, eAevGepoc xpovog, uadnon)

TTE kat MMAnpo@oplakoc Mpauuatiouoc

Katavonon (epunveia kat cUCYETLON TTANPOPOPLWYV O KEIUEVOD). KATAOKEU VONUATOC OE KEIUEVO TTOU
UITOPEL var KUUAIVETAL OO TN ONUAOIA UEUOVWUEVWY AEEEWV EWC TO UNTOKEIUEVO FEUN LIAKPOTKEAOUC
ETUYELPIUATOG 1} APrynong.

Wneolakn aopdlsia kat avIekTIKOTNTA

MpdéoBaon kat Asttoupyia o€ Ynplaka meplBarovia Ue AOPAAELA KOl ATTOTEAECUATIKOTNTA, KPLTLKN)
aéloAdynan mAnpooplwv, aoEadn kot urevBuvn enkolvwvia UECW TNG Ynelakng TeyvoAoyiog,
katavowvtag T Awkatwuata tou latdtov kat ta avipwniva SIKHLWUATY, TOUG KIVOUVOUC UE T
TPOOWITIKX Se60UEVQ, TO ATIOPPNTO KAl THV UTOANYn, tn dnutoupyia YneLakou MEPLEYOUEVOU TTOU
TNPEL TNV MPOOTACIA TNG UYELNG KalL TNG eUnuUEPLac ko mpowTel Tne Wneplakrnc AvOekTikoTnTOC.
EumAokn

ZKOTTLUN XPNon UEOWV emikovwviag kal Ynelakou meptBaAdovtog, m.y. UE OTOXO TNV EPAPUOYH)
TIANPOWOPLWYV Kol LOEWVY OE EVa KEIUEVO yLa CUYKEKPLUEVO FEua 1) OTOXOU 1) yla THV evioyuon n thv

53 Fabio Nascimbeni kat Steven Vosloo (2019), 6.1., oo. 35-6.

54 310 (b10.

55 EMuXeLprnoape évayv ouvsuaopo oplopwy tou Pndlakol ypappatiopol twy ratdiwyv ard tn UNICEF kat tov OOZA (2012):
Literacy, Numeracy and Problem Solution in Technology-Rich Environments: Framework for the OECD Survey of Adult Skills,
The Digital Citizenship Education Framework (CoE), The Digital Intelligence Framework (DQ INSTITUTE), Digital Kids Asia-
Pacific Competence Framework of UNESCO kat The Digital Competence Framework for Citizens (DigComp) of the EC, pe tn
peBodoloyia kat tn Aoyikr tou football3. OAot ot Seikteg oTtoXEUOUV GTNV EVELVAUWON TWV EPAPBWV YLA TNV KATATOAEUNCN
TWV eETPEULOTIKWVY Kot LLoaANOS0EWY oLV Kol 0TAcEWVY Kal ota SUo mepLtBdAlovta: ductko Kat PndLako, evtog Kot eKTOG

ynmédou.
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aAdayn memotGnoewv. AnULOUPYIKOG YPOUUATIOUOC oTn dnuloupyia meplexougvou. Exkppaon. H
OUUETOXN OE OXEON LUE TNV EMAPKELQ.

AloAdynaon kat avaotoyacuog

Kpivovtag keipeva. Stnv nepintwon twv NAEKTPOVIKWY KEWWEVWY, To {NTnUa NG aélomLoTiac Kal THe
QUTEVTIKOTNTAC TOUC Eival ISLaITEPO ONUAVTIKO. Tt NAEKTPOVIKA KEiUEVA Eival MpooBdoiuo amo Uio
OEIpd TTNYWV, N TRUTOTNTA KoL T SLATTLOTEUTHPLO TWV OTTolwv SV gival mavta oopn.

Wneoiakn SZuuuetoxn kat Mpaén

AAnAenibpaon, kotvr xpnon Kol CUVEPYNOit, CUULETOX! OTO KOLVA KAl OTNV Kolvwvia, mitevén
OTOYWV Kol avamtuén yvwoewyv kot duvatotntwy. EmiAduon npoBAnudtwy ue eunodia i mpokANoelq.
IkavotnTa eMiAUONC CUYKPOUCEWV.

Wneiakn cuvaltodnuartikny vonpoouvn

Avtoyvwaia, Autoppuduion, Autokivntpo, Atarmpoowrtikég Aséiotnteg, Evouvaiodnon

‘OAa ta mapandvw cuvavtouv thv akoAouvdn Aiota kavotATtwv:

To nebio twv aélwv

AvOpwrtivn aélonpéneia, avipwniva SIKaLWUAT, TOALTIOULKN TOAULop@ia, dnuokpatia, Sikatoouvn,
evubikia, LoOTNTA KL UTTAKKON KAVOVWV/ voLou.

To rtebio Twv otdoswv

Artoboxr MOALTIOULKAG ETEPOTNTAC KAl SLOPOPETIKWY METTOITNOEWY, KOOUOTEWPLWVY KOl TTPAKTIKWYV,
2eBaoudc, EmikolvwvIaKko Kol OUVEPYATIKO nveuua, EmiAuon ouykpoUoewv lMoAltelakn vootportia,
YrieuBuvotnta, AmoteAeouatikotnta, Avoxn tne SLapOPETIKOTNTAG KAl TNG AUPLONULAC.

o Toug SLapecoAaBNTEG KOl TOUG EKTIALOEVUTEG: AsSOUEVOU OTL OL EKMALEEUTEC amoTeAoUV To KUPLO
eunddlo e€artiag 1600 NG EAAsLPNG PndLakwy LKOVOTATWY oTa UECA EMIKOWWVIAE 000 KOl TNG
TIOALTLOTIKAG avtiotaong otnv utoB£tnon TME AUoswv KAl TPOoeyYIoEWY, 0 0PLOUOG TTOU ULOBETABNKE
eTXELPEL APEVOG VO OVTIHUETWITLCEL AELTOUPYLIKA TLG AVAYKEG TWV EKTTOULSEUTWV yLa SEELOTNTEG Kall
LKAVOTNTEG Kol adETEPOU va TG KataypaPet, 18iwg ev OPeL Twv anpoBAenTwyY avtlAPewv Kot
TMENOLOAOEWV TOUG YL TOV PATOLOHO, TIG Stakpioelg Ko tn ploallodoia. Xpnolponotjoaps edw
v i6la Alota Twv mapandavw SeKTWV yla tnv opdda twv epnpwv pe éndaon ota akéiovboa:

MpoBuuia cuunepiAnying, aveéaptntwe QUAOU, IKAVOTNTAG, NALKIAC 1) KATOYWYIC.

BeAtiwon eé10tnteg enikotvwviag, ANPne amo@acewy kot AUonG cUyKpOUTEWV.

BeAtiwon tn¢ eKTIUNONG TNE EUPUANG LOOTNTOG EVTOC KAL EKTOC YNIESOU.

Evioxyuon aitodnuato¢ eu aywvileoBat, uteuvduvotntac kat anodoaong evGuvwy.

Evioyvon emBuuiac va amoteAeoouv mpOTUNA yLa TOUC dAAOUG.

Evioxuon tn¢ CUUUETOXNG OTNV KOLVOTNTA.

AvVaoTOYaoUOC KOl KPLTIKN KXTAVONON TOU EXUTOU.

Evioxuon tn¢ oUUUETOXNG O mediascapes kot Ynelakou¢ KOOUOUG HECw TNG avalltnong,
EUPEONC, TAONYNONG KAl XPHNONG TTOAUUECWV, YNELOKOU TIEPLEXOUEVOU KOL UTTNPECLWV.

Kpttikn) okéYn kot avayvwplon SLopOoPETIKWY MEPLEYOUEVWY, aéloAOYyNon TEPLEXOUEVOU LUECWV
ETTLKOLVWVIAC, KATAVONGTN TOU TPOTTOU AELTOUPYING TNG Blounyaviag Twv UECWYV ETTIKOLVWVING, TNG
KQTOOKEUNG TWV ULVTIOKWY UNVULUATWVY YLO TNV EVNUEPWUEVI ETIIAOYN KAL THV AOQAAN Xprion Tou
Stadiktuou.

> Anutoupylkéc Se€lotntec SnuLoupyiac Kot mapaywync YneLakou mEPLEXOUEVOU.

>  AAMnAenibpacn, eUrAokn Kot CUULETOXN OTLC OLKOVOULKEG, KOIVWVIKEG KOl TTOALTLOTLKEG TTITUXEG THC
KOLVWVIOG UECW TWV UECWV ETLKOLVWVING YLa TNV TTPowBnaon tnN¢ SNUOKPATIKIG CUULETOXNC, TWV
FeueAlwdwy Sikalwudtwy, Tou SLamoALtioutkou StaAdyou.

VVVYVYVVYY

v

Mo Toug ekmpoowroug tou modoodaipou, tig OKM kot ta oteAéXn TnG Kowotntag: Kabwg ol
KUBepvnTiKoi 1BUVoVTEG Sev Katavoouy To PORAnua tng EAewng Ynolakol ypappatiopol (Omwg
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T(POKUTITEL ATO EPEUVNTIKA ATOTEAECUATA), O OPLOUOC Epyaoiag Hag ETIXELPEL VOL TAPOUGCLACEL TOV
OLVTIKTUTIO TOU £pYOU KoL TG Suvatotnteg petaBipaonc, va katadeifel mBava keva kat unodia. Ot
Selkteg mephapBdavouv:

Tupdépov kot N'vwon

>  Tvwon twv utodouwv TIE kot TG oUVSECIUOTNTAC TOUC (ELSIKA OE ATTOUXKPUOCUEVEC 1)
UELOVEKTIKEG TIEPLOXEG).

> Jkormuotnta StamoALTioptkoU SLaAoyou kat eIAUGNC OUYKPOUOEWV OTo yrmebo.

»  Jnuaoio tnN¢ aVEKTIKOTNTAC, TNC KATATTOAEUNONG TWV SLAKPICEWY, TNG EUPUANC LOOTNTAC.

» Jnuaoio tng ekmaidevonc twv VEwV o€ afiec kat SeELOTNTEC XPHOLUEC YLa TNV KAINUEPLVOTNTA
EVTOG KOl EKTOC TOU ynredou.

»  Snuaoio Kot OKOTIUOTNTH ToU ToS00@PaipoU Kol EKTTAIOEVCIC 0T UECH ETTIKOIVWVING KOl
YneLakoU ypauuatiopuoU yla thv eVOUVALUwWoN TwWV VEWV TNV KATATTOAEUNON TwV ULoaAAodoéwv
TIEMOLINOEWV Kol OTACEWVY KAl TN SLAUOPQWOn EVEPYWVY TTOALTWV.

» Honuaoia va Bonddue Toug VEOUC va KATAVOOUV TOV POAO TO EUPOC UECWYV ETTLKOLVWVIAC KOt
aviiotavtal o€ EETPEULOTIKEG APNYNOELG KAL CUUTTEPLPOPEC EVTOC KOl EKTOG TOU yNItESOU.

>  To ouu@EpovTa TWV KUBEPVHOEWYV KAl TNE KOLVWVIOC TwV TOALTWVY Lo TO UECH ETILKOIVWVING Kol
OV YNQLOKO YPOUUATIOUO.

»  Tvwon epmodiwv (M.x. YEVIKA KOVWVIKOOIKOVOULKA {NTHUATE, TTOTPLAPYIKEC KOWVWVIKEC VOPUEC
70U TTEPIBWPLOTTOLOUV Ta KopIToLld, EAAEIPELC TOPWV, KATAAANAEG YNEILOKEC TAXTQOPLEG, K.ATT.)

> [layio evSLa@epov yLa ta UECA ETILKOLVWVIOG KL TOV YNQLOKO YOOUUXTIOUO OTOV TOUEN TOU
adAntiouoU kat tou modoopaipou yevikd kot tou football3 eidikotepa.

» [vWon TOMKWY UTTOOTNPLKTIKWY SpAoewV BLwotudtntag kat aélomnoinonc Twv amnoTteAEoUATwWY
TIPONYOUUEVWVY TPWTOBOUALWV.

NpoBupia
> [poduuia kaAvyne kevwv Adyw EAAewdnc katavononc armo touc FUVOVTEC
- EAMelYn tekunplwuévwy mAnpopopLwy,
- EMewn puduioswy yia tnv 1SLwtikn {wn kat tn dlapavela,
-TIEPLOPLOUEVN KATAVONON TNG MOAUTTAOKOTNTAG TOU YNPLOKOU YPaUUATIOUOU,
- un naytwuévec uedodoloyisg.
> [lpoduuia kaAunc KEVWY O€ aVTIOTAOELC ATTO CYOAgia kait KaBnNynTeg
-{ntiuata aopdaAsiac
-ALSAYWYIKOG KAl YUXOAOYIKOG QVTIKTUITOC KOl OUVETTELEC
-auénuévoc poptoc epyaociac.

NpokAnoELg

» Eniyvwan t¢ S0vaunc kat twv weedewwy tou adAntiouou/modocpaipou kat tou football3 yio
™V aAdayn vooTpomioG TwV VEWV.

» YAomoinuéveg SpdoeLs yLa tnv evioxuan NG CUVEKTIKOTNTAG KO TG CUUTITEPIANTITIKOTNTOC TW V
VEWV aTnV KoLvotnTa.

>  MeEoa kat TpormotL olkoSOUNoNE KOLVOTNTWVY QVEKTIKOTNTOG KOl KATATTOAELUNONG TNG
pL{omoaoTIKOTOINCNG TWV VEWV.

Ta epyaleia oxebidoTnKav yla va QVTaToKpivovTal oTo napandvw apdpwto oxfiua. Me Bdaon ta
TAPATAvVwW, N SLEPEUVNON AVAyKWV CXESLAOTNKE KAl UAOTIOLNONKE yLa TV Katoypodr] TwWV avoyKwy
Twv ednPwv oe 6e€10TNTEG OTA pETA ETILKOWVWVIAS KAl ToV PNdLakd ypappaTIopo, TwY EKMALOEUTIKWY
avVayKwv Twv pecolaPntwy Kal Twv ekmaldeutwy tou DIALECT yia tnv avaAndn tou véou polou,
KOOWE KAl TwV TPOKANCEWY TIOU OVTLLETWITI{OUV oL aBANTIKEG OPYAVWOELS OTNV EVOWMATWON TOU
football3, Twv KN aVTAYWVICTIKWY TPOAKTIKWY KATA TNG PL{OCTIACTIKOTIOINOoNG.
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Aappavovtag unoyn ta anoteAéouara tne aéloAdynons Twv avaykwy, 10 €MLKOLPOTIOLNUEVO
oxé6lo 6paong DIALECT2 evowpatwvel dpaoctnplotnteg avamtuéng Oeflotntwv ota péoa
gTKOWwviag Kkat tov Yndlakd ypappatiopd oto football3 ywo tnv KotamoAéunon tng
pl{ooTaCTIKOMOINONG TwV VEWV, UTooTNpllel TNV edapuoyr Twv omoktnBéviwv Seflottwy oe
KOLVOTIKO emtinedo, pe tn Snuioupyia PndLakol mepLeEXOUEVOU AO TOUG VEOUC YLO TNV TTapaywyn
abAntikwv Onupooteloswv. H ekmaibevon twv ocuppeTexOVIwy Pooiletal o€ TPONYOUUEVES
EPEUVNTIKEG SpaoTNPLOTNTEG, 0To HeB0SoAOYIKO MAaiolo Tou £pyou DIALECT kal ta EUpAPATA TNG
‘ExBeong ASLoAoynong Avaykwv DIALECT2.

2.6. AntoteAéopata TG aLoAdynong avoyKwv

H EkBeon AfloAdynong Avaykwv EVOWUOTWVEL TO €upnuata tng £peuvag ypadeiou Kal TG
TIPWTOYEVOUG £peuvag, Tapouclalovtag TIG OVAYKEG tTwv £dnBwv oe SefloTnTEC Yyl TAt HEOQ
gTKOWVWVIaG Kal tov PndLakod ypoULOTIOUO, TIC EKTIOLOEUTIKEG AVAYKEG TWV LECOAXBNTWVY KoL TWV
ekmaldeutwv tou DIALECT ywa tnv avdAnyn véwv pOoAwv yld TNV KOTATIOAEUNON TNG
pL{OOTIAOTLKOMOLNONG TWV VEWV HECW TNC OLKOSOUNGNE TTOS00DALPLIKWY KOLVOTATWVY KaL TV aVATTUEN
SeflotATwy ota péoa emkowvwviog Kol tov Pndlakod YpOoUUATIONO TwWV EVOAWTWY VEWV KOL TLG
T(POKANOELG TIOU QVTLUETWTT{OUV Ol ABANTIKEG OPYOVWOELG KOTA TNV EVOWMATWON SpacTnplOoTATWY
football3. O yevikdg otdxog eival va cuvduactouv ol Spaotnpldotnteg football3 pe ta péoa
ETUKOWVWVIAG Kal Tov PndLako ypaupatiopo Le Baon ta idla «epyadeia» mou XpnoLponololy Ta
£ETPEULOTIKA KOPUATO YLa TN PL{OOTIOOTIKOMOLNoN TNG veoAalag: To modoodalpo Kal Ta (KOWwVIKA)
HEoO ETUKOVWVIAG.

H nmpwtoyevnc kat Ssutepoyevng £peuva UTESel€av OTL N evioyuon Twv otoxwv tou DIALECT2
TipEneL va avadépetal otig Afieg tou ABANTIOHOU aAAd KoL va evepyoTiolel TIg Se€LotnTeg ota péoa
gTKOWWVIAE Kal Tov Yndlakd ypoUUOTIONO WG TIOAAATAAOLOOTEG TWV OTOXWV Kal Twv
OMOTEAECUATWY TOU £pYyOU YL TRV OLKOSOUNON KOWOTNTAC LE TETOLO TPOTIO WOTE Ol VEEC YEVLEC VA
uropolV va Snuloupyfoouv €vav SiKalo, AVEKTIKO Kal UYLH «KOOHO», Xwpig armokAelopouc.®® Ot
Spaoctnplotnteg DIALECT2 otoxelouv otnv mpowbnon Pacikwv 6egflotntwy, oTNV NyETIKA
eVOUVAUWON TWV VEWV, TWV TALKTWY Kal Twv Slapecolafntwy, oTnv evioxuon thg CUUUETOXN OF
«mediascapes» kat Pndlakol¢ KOGUOUG PECW TNG LKAVOTNTAG KPLTIKAG TIEpLynong oto Stadiktuo.
Itoxevouv, emiong, otnv evioxuon twv dnpoupylkwyv SeflotnTtwv otnv Tapaywyn Yndlakou
TLEPLEXOUEVOU YLA OAO TO KOLVWVLKOTIOALTIKO PACUQ, LUE OEPACHUO OTN SNUOKPATLKA CUUETOXN, T
BepeAlwsn SikalwpaTo Kot Tov SLamoAtioptko Sidhoyo.’

56 [Inyn: UNESCO, Power of Sport Values, 246351_eng_pdf.
57 Jagtar Singh, Paulette Kerr kot Esther Hamburger (emup.), 2016, 6.11. Entiong, Mapping of media literacy practices and
actions in EU-28, 6.1t.
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3. To OewpnTLKO MAALCLO TWV CUMHETEXOVIWV OTNV EKTtaideucn

ATIO TNV MPWTOYEVN Kal SeUTEPOYEVH £peuva POEKUE OTL N TOAwaoN MepAapPBAveL Eva eupU pAaopa
SLYOTOURCEWVY KOl OKpaiwy oTdoewv evw AapBavel Stadopetikeg popdEg, OTwG n patolotikn PBla, ot
Slakploelg, N ploaAlodofia kot o e€tpepopog. O auvéavouevoc aplBuog Twy SIXAOTIKWY GOLVOUEVWY
KOOLOTA KON ONUAVTLKOTEPN TN ANYN KOWWVLKWY Kol EKTIULOEUTIKWY HETPpWY. To moddodalpo
armoteAel £€vav KOWWVLKO XWPOo, OTIOU N CUYKPOTNGN KOWOTNTOC KOL TOUTOTNTAG AMOKTOUV HEYAAN
onuaocia yia tn veohaia. Ot modoodalplkéG KOWOTNTEG TOPEXOUV TPAYUATL EUKALPIEG yla TNV
0lkoSOUNON GUAAOYLKWY TAUTOTATWY, OV KOL TO EMAYYEALATIKO TOSOodaLpo moALTtikomoLe(tal 0Ao Kal
TEPLOCOTEPO. AUTO cupBaivel akplPwg emeldr) to modoodaLpo MapEXEL EUKALPLES yLa TN OUYKPOTNON
OUAAOYIKWV TAUTOTATWY, L6iwg oe mepLodoug amoyonteuong kot ofeBoatdtntag (m.x., o€ €MOXEC
QUENUEVNC METOVAOTEUONG, OLKOVOULKNG Kpiong, mavdnuiag). Ot véol éAkovtal LOLALTEPWG OO TO
nodoodalpo kat Stapopdwvovtal amno Tig afleg Tou Xwpou.

Ye auTO To MAaiolo, n UNESCO avayvwpilel OTL «T0 GALVOUEVO TIOU CUXVA aVOPEPETOL WG
“umokivnon plloomaaotikonoinong mpog tov PBiato e€tpeplopd” (n “Blatn plloomaotikomoinon”) €xet
auénBel ta teAeutaia xpovia. Autd adopd Kuplwe To ALaSIKTUO YEVIKA KOL T HECA KOWVWVLKNAG
Siktuwaonc eldikotepa. Mapott dev elval mpodavec, Kat AANOL TAPAYOVTEC, KTOC SLaSIKTUOU, OTWG N
61a lwong smkowwvia, n mieong Twv cuvounAikwv kat ot Peudeic mAnpodopieg, amotelolv
LoXUpOTEPEC SUVAUELG KaL TtapaBAEmovTal, Pe KivEuvo va TieploploouV To Sikalwpata tng eAeuBepiag
™m¢ £kdpaong, edv dnAhadn emkevipwBolue povo oto Aiadiktvo. H auénuévn mpoooyn otn
Sladiktuakn “umnokivnon e€tpeplopol kal Blag” odnyel oe mpoomndbeleg mpoAnPng Tou dpatvouévou
TIou SnuLoupyolV POKANCELS yLo TNV eAeuBepia tng Ekdpaong. AUTEC Kupaivovtal armd Tov aSLaKpLTo
OTOKAELOUO, La urtepBoln oth Aoyokploia (Tou ennpedlel TOG0 TOUG SNUOoLoypAdoUC GO Kal TOUG
bloggers) kal Ti¢ mapaBLaoelc TnG WOLWTIKAG (WG — LEXPL TNV KATAOTOAN N TNV £pyalelonoinon Twv
péowv emkowvwviag os Bapog thg aveEdptntng aflomiotiog».>®

‘Etol, 0 0OANTIONOC Yevikd Kal To modoodalpo elSIKOTEPA TIOPEXOUV EUKOLPLEC yla TNV
OVATTUEN KOLWVOTOMWY £PYaAEiwv yla TNV €UMAOKA TWV VEWV, TIPOKELUEVOU va amodeuxBel o
KOLVWVLKOG SLoXWPLOPOG Kol N TOALTIKA oAwaon oe eminedo kowotntac. To football3 amoteAel éva
TOAUTIHO €pyoaAeio TOU TPOAYEL TNV aQUTOMEMOiIBNON, TNV eumotoolvn Kol TV ooddalela,
SleukoAUvovTog Toug MAiKTeEG va Xpnollomotnoouy otnv nmpaén tic afieg mou pabaivouv kat va
EUMAQKOUV OTLG KOLWOTNTEG TouG. H evaoxoAnon pe tn pebodoloyia football3 evBapplvel tnv
evnUepWHEVN ANPn amodpdcewv Kol TpoTeivel AUCELG yLa VO EEMEPACTOUV KOWWVLKEC TIPOKANOELS. H
€udaon otov SLGAoyo Kal TNV €MIAUCN CUYKPOUCEWY ETUTPETEL OTOUG TIAUKTEG VO KATAVONOOUV TN

58 UNESCO (2017). Youth and violent extremism on social media: mapping the research. Metafl) Twv BacKWV EUPNUATWY
™G MeAETNG eival 0Tl «To ALaSIKTUO KoL TO MECA KOWWVLKAG SIKTUWONG €xouv evepyo polo otn Sladikacia Bioaing
plloomaoTikomoinong, Kuplwg Héow tng Stdxuong mAnpodopLwy Kat mpormayavdag, aAAd kal evioxUovtag tnv eVPEan Kat
TNV eUMAOKK €VOG (QUTO)-eTUAEYUEVOU KOLVOU Ttou evlladEpetal yla pL{ooTaoTIKa Kat Blata pnvoparta. [...] Yo auth tyv
€vvola, avti va arnotelel epnvevoth i attia Blawwv cupmnepidopwy, To ALadikTuo (Kol CUYKEKPLUEVO TA LEGA KOLWVWVLKAG
Siktiwong) amotehel SteukoAuvt g plloomaoctikonoinong. Etol, o polog tou Aladiktiou dalvetal mwg eival va
Sapopdwvel anoddoelc mapd va pokalel tn ANPn anoddcewy, kat Asttoupyel pHEow TN Snuoupylag evog meptBailovtog
opoideatwy, mou avtitiBetal og Evav “AAN0”. [...] Ta otolxeia deiyvouv OTL, oTNV KAAUTEPN MEPIMTWON, TA LEGO KOLVWVLKAG
Siktvwaong anotelolv éva meptBaAAov SleukoAuvong Kal oxt Kwntripla duvaun ywa tn Blawn ploomaoctikonoinon i tv
aoknon Blag. Aev umdpyouv cadeig evbeifelg OTL N emippor TWV HECWV KOWWVIKAG Siktiwong Spa aveédptnta amnd dAAoug
TIOPAYOVTEG EKTOG SLASIKTUOU, AV KaL TO EVTOG KoL EKTOG SLASIKTUOU CUYXEETAL OAO Kal TtepLocOTEPO. To AladikTuo Kat Ta
MEOQ KOWWVLKNAG SIKTUWONC AelToupyoUV Aoumov we péoa evluvapwonc, Kabwg oL veapol eETPEULOTEG pumopolV £TOL va
avalnTioouv Kat va Bpouv UAKG ota MEoa KOWWVLKNG SIKTuwang yla va Tpododotriicouv ta eviladEpovid Toug Kal va
TEGOUV BUOTA CUUUETOXNG OE BLOLEG EVEPYELEGN.
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Suvaun tg ouvaiveong ywa tnv unépPacn TMOATIOUKWY Sladopwy o €va PEUCTO KOLVWVLKO
nieptBaiov.

AOYW TWV KOLVOTOUWY XOpaKTNPLOTIKWY tou football3, OAoL oL cUUUETEXOVTEG TIPEMEL VOl
ekmoldeUTOUV Kal va Katavoroouv o€ Babog tn pEBodo kat OAeC TI¢ Baotkeg mMAnpodopiec. MNa avto,
npoteivetal P BRpa mpog BRpa e€nynon tou tpomou edoapuoyng tou football3. To football3
TIPOEPXETAL Ao TO TodOohALPO Tou SpOUoU Kol OELOTIOLEL TIG EKMALOEUTIKEG TOU SUVATOTNTES,
Staodaliflovtag 6tL o SldAoyog Kal to €U aywvileocBal amoteAoUv avamOOTACTO KOUUATL TOU
nalxvidloL. To football3, mou mrpe to Gvoud Tou amo ta pépn tou (oulTnon MPELV Anod ToV aywvda,
noSoodalplKOG aywvag Kol cUATNGCN UETA TOV OYWVO) XPNOLUOTOLEL TOUG TTaPaS0ooLaKOUC KOVOVEG
nodoodaipou pali pe dAAoug, otabepol Kal avolytoUG KAVOVEC, TTou KaBopilovtal armod Toug MOIKTES
pe TNV KaBodnynon evog Slapecolafntr. Itoxo¢ ival va MPoodEPEL KOWWVLKA KAl avarTUELoKA
odEAn ota motdLd Kal, eV CUVEXELQ, OTOUG YOVEIC Kal Thv kowotnta. Mmopeil va maiéel 6molog Kat
ornola B€Ael, omoudNMOTE, KAl UMOPEL va XPNOoLUOMoLNBel yla TNV AVILUETWILON OMOoLoUSATIOTE
KOWWVLKOU B£patog. Aev umdpyouv Sloutntég. AvtiBeta, ot StapecoAafntég SleUKOAUVOUV TLC
ouINTAOELG HETAEL TwV SUO opAdwy Kat tapakolouBolv kot eAéyxouv tov aywva.>®

To DIALECT2 evepyorolei, eniong, Tig 6£€LOTNTEC ot HECA EMIKOWVWVIAC Kal Tov PndLokd
YPOAUUATIONO, TToU AsttoupyoUV WG TOAAQIMAQCLAOTESG YLA TOUG OTOXOUG KAl TA AMOTEAECUOTA TOU
£pyou.%° To enikapomnolnuévo oxeSLo Spdonc tou Dialect2 otoxelel, 6mwc eidape, otnv evioxuon tng
npobupiag va cupneplapPBavovtal olot, aveédptnta amno to ¢pUAO, TG LKAVOTNTES, TNV NALKIA ) TO
umoBabpo, otnv evioyuon Twv emKOWWVIOKWY Seflottwy, ANPng amoddoswv kal emiluong
OUYKPOUOEWV, OTNV gVioxuoh Tou ogBacpo TTPOG TIG YUVAIKEG KaL TO Kopitola, Kol oTnv evioxuon tng
£uduAng LodTnTag, Tou €U aywvileoBal, tng umeuBuvotnTag Kal tng anddoong euBuvwy, AN Kal
oTnV €vioxuon TNG CUMUETOXNG OTA UECO EMKOWVWVIAG Kal Toug Pndlakol¢ KOOHOUG HECW TNG
KPLTIKAG KoL EvNUEPWHEVNG TAonynong oto Owadiktuo. XtoxeUel, emiong otnv  avamtuén
Snuoupylkwv deflotitwy yla tv mapaywyn dnolakol ywa 6Ao To GACHA TWV KOLWWVIKWY
evbladepoviwy, TMpowbwvtag TN SNUOKPOTIK) CUMMETOXN, Ta OgpeAlwdn SKAlwHATA KAl ToV
SlamoAtiopikd Stahoyo.

ExtipoUpe Aowmov ) onuacia tou Digital Competence Framework for Citizens (DigComp) tng
Eupwmnaikng Emtponng, evog amod ta MAEOV yvwoTA Kal €UPEWC £PAPUOCHEVA TIAQICLO YL TLG
6e€lotnteg Pndlokol ypappatiopol, omou mpoodlopilovtal 21 PBacikd otoeia Yndlakwy
LKAVOTHTWV O€ TEVTE TOUELG. AuTol ot Topeic ouvoilovral we e€ng:®

6. Mpoppatiopog ot mAnpodopieg kot ta SeSopéva: MNa TN SLATUTIWON TWV AVOYKWY OF
mAnpodopieg, TOV eVIOMIOUO Kal tnv avaktnon Yndlakwv dedopévwy, TAnpodoplwv Kat
nieplexopévou. Na va aflohoyeital n ouvddela TG mNYNAS KAl TOU TIEPLEXOUEVOU TNG. a tnv
anoBnkevon, Staxeipion katl opydvwon Pndlokwv dedopévwy, mMAnpodopLwV Kot TIEPLEXOUEVOU.

7. Emkowwvia Kot cuvepyaciog: MNa va oAnAemidpolyv, va eMKOWVWVOUV Kat va cuvepyalovtal
péow Pndlakwy TexVoAoyLwy, yvwpllovtag TV MOALTIOTIKH KoL yeEVEQAOYIKT SladopeTikotnTa. Tn
CUUUETOXN OTNV KOWwVia HEcw SNUOCLWY Kal LOLWTIKWY PNLOKWY UTINPECLWY KOL CULHETOXLKAG
moAwtetotnTog. Mo tn Staxeiplon tne YndLaknic mapouoiag, TaUTOTNTAC Kol GprpNG.

8. Anuwoupyia Yndlakol mepiexopévou: la tn Snuoupylo kot enefepyaocia Pndlakol
Tieplexopévou. Na tn BeATiwaon KoL TNV EVOWHATWON TIANPOodOPLWV KL TIEPLEXOUEVOU GE UTTAPXOV

59 «Football3 handbook», o.7.

%0 Mnyn: UNESCO, Power of Sport Values, 6.1.

61Vuorikari, R., Kluzer, S. kat Punie, Y. (2022). DigComp 2.2: The Digital Competence Framework for Citizens. Yninpeoia
EkS0oewv G Eupwraikig Evwong.
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oUVOAO yVWong, KATAvVowvToC TN AEITOUpylol TWV MIVEUUATIKWY SIKOLWUATWY Kal adswwv. MNa

Silvovtal katavontég odnyleg yla tn xprion Tou UTToAoYLOTH.

9. AcddAela: Na TNV MPOOTOCIA TWV CUOKEUWYV, TOU TIEPLEXOUEVOU, TWV TIPOCWTTIKWY SE80UEVWV
KoL Tou amoppntou oe Yndlakd meplpariovta. MNa TV MPootocia TNG CWHATIKAG Kot
Puxohoyikng vyelag katl tn yvwon PndLakwyv TEXVoAoyLwY KOWVWVLKAG EunUepiag Kal évtaéng. MNa
va yVwpLlouv TG mePBAAOVTIKEG ETUMTWOELS TWV PNPLOKWY TEXVOAOYLWV KAL TNG XPrioNg TOUG.

10. Emiluon mpofAnudtwv: Mo TNV avayvwplon ovoykwv Kal TipoPAnudtwy, tnv emiluon
EVVOLOAOYIKWY TIPOBANUATWY Kal Kataotdoswv os Pndlokd meptBaliovra. MNa tn xpnon
PnoLakwyv epyoadeiwy yla tnv avaveéwon SLadikaolwy Kot poiovtwy. Ma va eival mavta evipepoL

yla kaBe Pndrakn eEEALEN.
Yrniapyouv 21 otoLyeia OXETIKA [LE AUTOUC TOUG TOUE(C:

1. Mpappatiopdg otig tAnpodopieg ko ta Sedopéva

1.1 Neptiynon, avalitnon kot pdtpaplopa dsdopévwy, mAnpodoplwv Kot Pndlokol

TLEPLEXOUEVOU

1.2 A€LoAdynon dedopévwy, mAnpodoplwv Kot PndLakol mepLEXOUEVOU

1.3 Ataxeiplon deSopévwy, mAnpodoplwv Kot PndLakol meplexouévou
2. Elukowwvia Ko cuvepyaoia

2.1 AMnAenibpaon péow PndLakwy TEXVOAOYLWV

2.2 Kown xprion péow Pndlakwv TexVoloyLwy

2.3 Evioyuon g moAtelotntag pEow PndLakwv TEXVoAoyLwy
2.4 uvepyaoia péow PndLakwv TEXVoAoyLwv

2.5 Kavoveg opBng Stadiktuakng oupmnepidopdc (Netiquette)
2.6 Aloxeiplon PndLoknig tauvtotnTag

3. Anovpyia PndLakol nepLEXOUEVOU

3.1 Avamrtuén YnoLlakou mepLeXopEVOU

3.2 Evowpatwon kat enav-eneéepyacio PndLakol mePLEXOLEVOU
3.3 MNveupoTKA Sikatwpota Kot ASELeC

3.4 MpoypaUHUATIONOG

4. Aoddliela

4.1 Npootaocia CUCKELWY
4.2 Npootaocio MPoowTKWY SE60UEVWV KAl AmoppnTou
4.3 MNpootaoia TNC UYELag KAl TNG EUNUEPLOC

4.4 Npootaoia tou meplBAAAovtog
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5. EmiAuon npoBAnudatwv

5.1 EmiAuon texvikwyv mpofAnpatwy
5.2 MNpoobLopLopog avayKwy KoL TEXVOAOYLKEG QTIOVTIOELS
5.3 Anuoupyikn xpnon Yndlakwv tTexvoloyLwy

5.4 Evtomuopog kevwv Yndlakwy LKavoTATwy

H Yndlakn emapkela nep\apBAveL TOV YPAUMOTIONO oTa HEoa Kal Thv TAnpodopla, kal adopd Thv
KPLTLKNA LKOVOTNTA EpUNVELNG, KATavonong Kot £KPpacng thg SNULOUPYLIKOTNTOC HEoW TwV PNndlakwv
pEéowv. H gyypappatoclvn oto LEca emKOowwviag Kat thv mAnpodopnon (MIL) kKaAUTtel Tpelg
Slootdoelc: MANPodOpLKA EYYPAUUOTOOUVN, TNV EYYPOUUATOOUVN OTO HECA EMIKOLVWVIAE KOL TNV
TNE/PYndrakn eyypappatocuvn. O PndLokdc moAitng Baciletal otnv KpLTikr okéPn Kol CUPUETEXEL
OTMOTEAEOUATIKA OTNV KOWOTNTA Tou. H eyypappatoolvn ota pEoA EMLKOWWVING KOl oTnV
TIANPOdPOPNCN VOELTAL WG LA OELPA YVWOTIKWY, TEXVLKWY KoL KOWVWVIKWV §£€L0TATWY, YVWOEWY, MG
KoL n automenoidnon ywa ANPn evnUeEpWUEVWY AMOPACEWY OXETIKA HLE TO TIEPLEXOLEVO KOl TLG
mAnpodopieg mMou ouvavtd Kavei¢ ota péoa emikowwviog. ESw mepllapBdvovral n KPLTKN
KOTavonon Kat aloAdynon Tou TEPLEXOUEVOU TWV HECWV Kal N KaTavonon Tou TpOmou Asttoupyiag
TWV HECWV. ZAUEPQ, OVASEIKVUETAL ETILONG N KATAVONGN TOU WG XpnoLpomolouvtol Ta SeSouéva, ol
oAyOpLOUOL KaL N TEXVNTA VONUOCUVN TIOU EMNPEAIOUV TNV TTAPAYWYN TIEPLEXOUEVOU KOl TG ETIAOYEC
TWV HEoWwV eMIKOWVwWViaG. H eyypappatocuvn ota péca onpaivel emumAéov Tnv umteUBuvn Kal acdaln
xpnon Pndlokwv unnpeolwy, tTn CUPUETOXN KAl Tn cuvepyaoio pe dAAoug othn dnudola odaipa,
KOBWG KO TNV EKMANPWON TNG SNILOUPYLKNAG KAL CUMUUETOXLKNG SUVAULKAG TTOU TIPOCPEPOUV OL VEEG
TeXVONOYIEC Kal UTtNPEGieg.®?

To MAaioto Zroudwv kat Ikavothtwy MIL tng UNESCO xpnotpormnolei évav «cUVOALKO 6poy». H
MIL avadEpeTal og LKAVOTNTEG TOU SLEUKOAUVOUV TOU TIOAITEG vai:

v' KatovooUv tov pdlo Kol TLC AELTOUPYIEC TwV HEOWV evnuépwong Kot GAAWY TIOPOXWY

mAnpodopLwv.

KatavooUv Ti¢ tpoUmoBO£0ELC AUTWY TWV AELTOUPYLWV.

Avayvwpilouv Kot va SLOTUTIWVoUV TN avaykn yla Anpodoplec.

Evtomnilouv Kat va amoktolv pooPacn o€ oXeTKEG TAnpodopleg.

AfloAoyoUVv KpLTIKA TI TANPOdOPIEG KOL TO TEPLEXOUEVO TWV HECWV ETILKOWVWVIAG Kol AAAWY

napoxwv mAnpodopLwy Pe 0pouc aubevtiag, alomiotiog Kal oTOXeEUOoNG.

E€ayouv Kal va opyavwvouv TIANpodopieg Kal TEPLEXOUEVO TIOAUUECWV.

YuvOétouv f va xelpilovtal Tig LOEEC TTOU MPOKUTITOUV ATtO TO TTEPLEXOUEVO.

Na emikovwvoUlV NBLKA Kot uTteLBL VA, TIPOGOPLKA ) YPATTTA, HUE KOTAAANAO TPOTIO KAl 0TO OWOTO

HECO yLa TN yvwaon mou Snuloupyeital pe KatdAAnAn popdn kot péco:

v Edapuodlovv defdtntec TIE otnv enefepyacia mANpodopLwV KAl ThV Tapaywyr TEEPLEXOUEVOU.

v' AMnAemdpoulv ota péoa emKowwviag kat dAAoug apdxous AnpodopLwv yia ekdpdlouv Thv
armoyPy toug, Pe oePacpd otnv eleubepla ékdpaong, Tov SLATOALTIOMLKO SLGAOYyOo Kol TN
SNUOKPATIKH GUMHETOXA.®

ANENENEN

DN

62 Chapman M., Bellardi N. kot Peissl H. (2020). Media literacy for all. Supporting marginalized groups through community
media. Eupwnaiko uppoUlAlo. BA. emniong Council of Europe, North-South Centre of the Council of Europe (2022). Media
Literacy for Global Education: Toolkit for Youth Multipliers.

63 Grizzle A. kot Calvo Torras M.C. (emup.) (2013). Media and information literacy: policy and strategy guidelines. UNESCO

publishing.
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Tuxva, otov mebio Twv PEowV emKoVWVILOC Kal TG mMAnpodopnong, mapouctaletol kot Stadidstat
eTuPAABEC TtEPLEXOUEVO, PNTOPLKN HioOUC, pOTOLOTIKO, OefLoTIKO Kot Egvodofikd meplexopevo. OL
LKOVOTNTEG TNG EYYPOUHUATOOUVNG OTO PECA EMIKOWVWVIAG Kal otnv mAnpodopnon (MIL) mpowBolv
™V €lpnRvn, tov SlaBpnoKeUTIKO Kol SLATIOAITIOULKO SLAAoyo, TapEéXouv T £pyoAeia yla tnv
KOTATIOAEUNON AUTWV TWV davpévwy. H MIL e€omAilel pe 6£€LOTNTEG KPLTIKAC KOl EVNUEPWUEVNG
TEPLAYNONG 0TO SLASIKTUO KO ETILTPETEL TNV EVEPYO QVTLUETWIILON TNG PNTOPLKAG MIoCOUG EVTOG KO
£KTOC Sladiktuou. OL eflotnteg MIL amotedoUv BepeAlwdn MOAITELAKN] LKAVOTNTA YLO T ipowBnon
™G SNUOKPATIOG KO TWV SNLOKPATIKWY agLwv.

3.1. Eknaiwdsvovrag edprifoug

Onwg avadeépbnke, n ekmaidevon twv edpnPwv Paciletal o TPONYOUUEVEC EPEUVNTIKEG
Spaotnplotnteg, oto pebodoAoyikod mhaiolo tou DIALECT kat ota eupruata tng EkBeong AEloAdynong
Avaykwv tou DIALECT2. Ta epguvnTIKA euprpata yla toug eprifoug £xouv wg €Ng:

» 'OMot oL ouppeteyovieg £dnpol £xouv SiKr Toug cuokeun Aladiktiou. AvadEpouv KUPLWE TIWG
£X0oUV KNTa thAédwva evw ALYOTEPOL £XOUV UTIOAOYLOTEG. XpnoLpomolouv oAl to Aladiktuo.
Karmolol amd autoug HoLpACTNKAV LE HOG TOV XPOVO TIOU TIEPVOUV oTnV 080vn Kabnuepva kot
Kupawotay amnod 5 €wg 8 wpec. H mAslovotnta Twv eprPwv SNAwaoe OTL EKTOC Ao T HEAETN, TO
xpnowomnowlv vyl va oepdapouv oto Oitadiktuo yia Slackédacn kot ywo mayvidia.
XpNoLoToLoUV TI CUCKEVEG KUPLWCE TLG VUXTEPLVEG WPEC, TIPLV TIAVE yLa UTvo. To ZopBatokupLoKo
XPNOLUOTOLOUV OKOUN TIEPLOCOTEPO TLC CUOKEUEG TOUG. OL EpWTNBEVTEG XpNOLUOTIOLOUV PNdLAKEG
texvoloyieg kuplwg yla okomoug ekmaibsuong, avaltnong A&€swv, TAXVIOLWY KoL KOWWVLKWV
SIkTOWV. Asdopévou OTL oL peyaluTtepol o€ nAikia epwtnBévieg eivat 13 eTwv, ival akopun moAl
vwpl¢ yla autoug va Ppouv mAnpodopiec oto AlaSIKTUO OXETIKA HE TIOATIKA KOppOTA N
orotadnmote OAAN €ldnon TOU OYXETWETOL HE TIOATIKEC OSpaoctnplotntes. Ta ayopla
mapakoAouBolv Ta véa TOU OyamnUéVOU Toug TomikoU modoodalpikol cuAAOyou, evw Ta
Kopitola yevikad 8ev avalntouv £16N0elg ou oxetilovtal pe tov abAnTopo, kot akoAouBouv
KUPLWG TIOALTIOTIKO TIEPLEXOUEVO TIOU OXeTileTal pe Sloonudtntec mou toug apéoouv. Ol
CUUUETEXOVTEC XPNOLUOTIOO UV NndLakég TEXVOAOYLEG yLa va ETILKOWVWVOUV e GIAOUC Kal YOVELC.
Ol oUpPETEXOVTEG SNAWVOUV OTL YEVIKA €XOUV QPKETA KOWVWVLKA SIKTUO TTOU XPpNGOLUOTIOLoUVY yia
TOV OKOTIO QUTO Kl OTL ATTOTEAOUV TO KUPLO HECO ETUKOLVWVIAC TOUC.

» Ol CUMMETEXOVTEG HolpaoTnkav OTL dev Sapalouv edpnuepideg ) meplodikd. AAAote akoUve
padlodwvo yla HoUoLK Kupilwg kal aAAote BAEmouv tnAedpaon. Ol épnPol polpdotnkav OtL
XpNoLlomnolouy kupiwg to YouTube kat dAeg mAatdopues. Mepikol amod TOUG CUUETEXOVTEG
EepuMilouv TIc Swpeav ednuepideg mou cuvnBwe Pplokouv ota péoa PallkAG LeETadOopAg, aAAA
omnaviwg mapakoAouBouv TiG 6ROl SLASIKTUAKA, EKTOG oo TIG ABANTIKEG 16M0eLg. Kavelg Toug
6ev akoUel padlodwvo yla elbnoelg. OL meploodtepol €dnpol £xouv Aoyaplacpoug Facebook,
Instagram kat TikTok, To Snapchat kat eldika to Twitter elval amavtdtal Alyotepo. Onwg pag
glmav, ol meplocdtepol/eg Snuolpynoav Toug AoyaploopoUG TOUC OTa HECO KOWWVLKAC
Siktuwong pe tn BonBeta yovéwv f peyaAltepou adeddou/adepdnc. ITnV MPoyUATIKOTATO, OL
ouppetéxovteg €dpnPol dev Slafdalouv TakTikA OSLaSIKTUOKEG £dnuepideg (epnuepideg Ko
Teplodika, yevikol n abAntikol Teplexopévou). loxupilovtal OtL evnuepwvovtal KoOnuepva n
oxedov kabnuepva yra abAnTikd yeyovota, aAAd To Kavouv Tuxaio, HEow TnG pong tou Facebook,
oXed0V TOTE avalnTwvTag VEX O CUYKEKPLUEVN LloTooeAida. Mapdpola ival N AVTLHETWITLON TOU
pasdlodpwvou: Kavévoc amd autolg Sev elme OTL, £0TW KOL TIEPLOTACLAKA, AVOlyEL TO padlodwvo
yla va okoUoeL el6Noelc ; aBAnTikd yeyovota. H povn emadr mou £xouv Pe ouTod To HEoOo gival To
padLodwvo 0To auToKivnTo Tou yoviol f evog peyaAltepou ¢ilou, Kupiwg yla LOUGLKA.
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» [oAum\okOTtepn elval n ox£on toug e tnv tnAsdpacn. OAoL oL GUUUETEXOVTEG LoXupilovtal OTL
BAETouv tnAedpaon pia 1 meplocdtepeg popég tnv efdoudda yia va douv aywveg modoaodaipou
Kall omaviotepa dAAa aBANTIKA yeyovota (Kuplwg aywveg UMTACKET Kal, o€ pio povo mepintwon,
OyWwVEG KOAUUBNong kal uypaxiog). Ocov adopd TIg TNAEOTTIKEG €LONOELG, LOYVEL TO (610 UE TO
padlodwvo: oL MEPLOGOTEPOL GULPETEXOVTEG TTOPAKOAOUBOUV TNAEOTTIKEG L8N OELC HOVO OTaV
Bpiokovtal otov (610 Ywpo Ue kamolov AAAo Tou mopakoAouBel eldnoelg. MNevika, ot €bnPol mou
epwTNONKaV Bewpouv To padlodwvo Kat TNV TnAeodpacn oAU BapeTa.

» OLmeploootepol epwtndéviec viwbouv Gveta otov XepLopo g Pndraxng texvoloyiag kot pévo
Alyol amo autol¢ Bewpouv OtL elval xpnowo va pabouv eplocotepa, adol «moTe Sev EEpeLC
ote Ja e€anatnVeic oro Atadiktuo. (...) kat cuuBaivel akptBwe otav viwdeL kaveic olyoupoc yia
TIC LKAVOTNTEC TOU».

» OLédnPol cupdwvouv OTLTO va TEpVOUV TTIOAU XpOvo oTo ALaSiKTuo emNPedlel TN CWHATIKH TOUG
Sdpaotnplotnta: «koupaon, adtadsoia kat aAda cvuntwuata». Onwe pag eimav, Hepkol amo
QUTOUC e avilouv OKOWN KoL CUUTTTWHATA oTEpnong («viwdw avaotatwon») edv to Atadiktuo
Sev eival dlabéopo yla pla nuépa. Ol CUUMETEXOVTEG TOpadEXOVTal OTL XPNOLUOTIOLOUV TNV
Pnolaxn texvoloyia mepLocOTEPO Ao O,TL TOUG KAVEL KOAAO. QOTOC0, OL GULUETEXOVTEG MOG ETTOV
OTL MEOW TWV CUCKEUWV TOUC KAvouVv VEoug dpidouc kal Bplokouv Anpodopleg Kal UALKO yLa TO
oxoAeio. OL €édnBol avayvwpilouv OTL HEPLKES POPEG N xprion Tou SLadilktuou emnpedlel oapvNTIKA
Vv Yuxoloyia toug kat toug BileL. Q¢ oXeTIKO Ttapadelypa neplypadnke to gaming. Ocov adopd
TO TL TOUC QPECEL TIEPLOCOTEPO VA KAVOUV OTO OLoSIKTUO, Ol CUUMETEXOVTIEG Hag £lmav OTL
XpnoLlpomnolovv to Sladiktuo yla matyvidia, pouoikr, cuvoulhia, YouTube, Netflix kot péoa
KOWWVIKNG Siktuwonc (Instagram, TikTok).

> OL gpwtnBévieg mIoTEUOUV OTL 0 SLASIKTUAKOG XpOvog Oev €XEL APVNTLKO QAVTIKTUTIO OTLG
KOLWVWVLKEG TOUG OXEOELG, KABWG adLlepWVETAL EV LEPEL OTNV ETUKOLVWVIA LE TNV OLKOYEVEL KOl
didoug. Katd tn yvwun toug, n (emiong) SLadIKTUOKN ETUKOWVWVIA EVOUVOUWVEL TLG KOWVWVLKEG
TOoUuG oX€oelg. EtmwOnke 6Tl n Stadktuakn emkowwvia yivetal pe ¢iloug amod tnv mpayuatikn
{wn kat otL dev elval cuvnBLopévo va kAvouv véoug diloug oto Aladiktuo. ITnV MPayHaATIKOTNTA,
oL epwtnOEvTeC TIoTEVOLV OTL TA PNPLOKA HECA KaL ELBIKOTEPA TA KOWVWVIKA Siktua elval kaipla
yla TNV olkodopnon vEwv GLALwv.

> Oneploodtepol €pnpol xpnotpomnololv Tnv PndLakr texvohoyia yla avalntnon nAnpodoplwv.
H avalitnon mAnpodoplwyv yla tnv MOALTIKN d&v elval ouxvr o€ aUTH T veapn nAKLakr opada.
Me Baon TLg amavtnoelg, N NAKio amoteAel onUAVTIKO Ttapdyovta yla av evoladEpovTal yla Thy
moAwtikny. Etol, oplopévol (aAAd OxL 6Aol) amd toug peyoahUtepoug edrpoug (15-17 etwv)
Slapalouv TMOALTIKEG €16n0elg Kol avalntouv Béuata mou oxetilovtal pe TNV TOALTIKA. Ol
OUMUETEXOVTEG LOLpACTNKAV OTL 6EV XpNOLUOTIOLOUV TA PECA YLOL TNV aVAYVWon EL6NCEWV K.ATL
Mag eimav otL o mepintwon mou gudavioTel kKamola e(6non ota Héoa KOWWVLKAG SIKTUWONG
toug, Ba tn SaBdoouv, aAkd Sev avalntouv Tétolou sidoug mAnpodopisc. Eival sudavng n
Sduoriotia Toug mPog to cuoTNUA Kal eTAEYouV va pn dtapdlouv £18noeLg. H mAslovotnta Twy
OUPUETEXOVTWY cUNPWVNOE OTL «OAa ivat PelTika kat OAot Aéve Péuata».

> Katd tn yvwpn twv ednpwv, to SLaSIKTUOKA KELLEVA Elval TILO KOTAVONTA OO T KEWLEVO EKTOG
Stadiktvou. Miotebouv emiong OTL Tta SLASIKTUOKA Keipeva eival o oclvTopa Kal Tio
OUUTIUKVWHEVAL Kal umdpyxouv onueiot mou umeptovilovtol evw otnv évtumn £€kdoon Tta
ETIONUACUEVA KElpeva sival omoavidotepa. Onwe emwOnKe, n KOTAVONCN TOU UTTOKEMEVOU
{ntuatoc pag pokpookehoUg adnynong efaptdtal amoé to O£pa. e mepimtwon Tou TO
LOKPOOKEAEC eTiXElpnUa adopd TO XOUTTL TOUG, TT.X., To todoodalpo, Ba adblepwoouv Xpovo yla
va SlaBAcOUV MPOCEKTIKA KAl VO KATOVONOOUV TO UAVUpa. MoAAol amd Toug OUUUETEXOVTES
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Loxupilovtal otL SuokoAeUovTol VA KOTAVONOOUV KOl VA EPUNVEUCOUV Th ChUAGLO OpLOUEVWY
Aé€ewv mou cuvavtolV TO0O otV TipayUaTiki {wh 000 Kal oto Stadiktuo.

» OMoL oL cuppeTéxovteg xpnolpomololy Pndlakn texvoloyia ylo emkowwvic. Xpnowuomnolovv
chat kat BwvteokAnoelg oe kaBnuepwvn Baon. H xprion t¢ Yndlakng texvoloyiag ya avalpuyn
glval moAU ouvnBlopévn oe aut TNV nAklakn opada: ol tawieg ¢aivetal va elval oL Lo
dnuodeilg petaty autwv twv SpaoctnplotAtwy. Mawyvidia kot mapakoAouBnon abAntikwv
YEYOVOTWVY, aBANTIKEG SLASLKTUOKEG 6N OELG avadEpovTal emiong, aAAd o€ UKpoTePO Babud. H
mapakoAoUOnon aBANTIKWY YEYOVOTWY Kal aBANTIKWVY EL6AOEWV elval LSLaitepa XapaKTNPLOTIKA
oTnV neplmtwon twv edpnpwv mou mapakoAouBolv TakTikd nodoodalpo, Kal cuxva nailouvv ot
nodoodatpkol¢ cuAMOyouc Kal evwoel. OL £€dpnPol xpnolponowolv Ty Pndlakr texvoioyia
Kupilwg ylo avauxn (gaming, chat, pouoikn, YouTube, péca Kowwvikng diktuwaong). Mepvouv
TOAAEG WPEG otnv 006vn. OL vuxTEPLVEG WPeG daivetal va eivat ol Snpodiléotepec. Mo ouxva
avadpEPeTalL To gaming, Kol LETA okoAouBoUv ta pPéca KoWwVIKAG SIktuwong. Alyol avédbepav tnv
evaoxoAnon toug e emevdioelg (crypto/bitcoins k.Amm.). TEAog, oplopéva ayodpla TG opadag
avap£pBnKav KAl O& LOTOTOTIOUC UE 0EEOUAALKO TIEPLEXOUEVO.

» Mepol €épnPol Slatnpolv pla IPOCEKTLKA OTAON amévavil ot Pndlakég mAatdopueg Kot
EUMLOTEVOVTAL LOTOOEAISEC HOVO PETA amo apketeg emokéPelg. OL meplooOTepol amd TOUG
epwtnBEvteg £dnPouc (elSIKA amo TN UIKPOTEPN NALKLAKY OpAda) TILOTEUOUV OTL TTPETEL Va. elval
TPOOEKTLKOL Kal 0To SLadiktuo, emeldr) oL 18LoL i ot piloL toug propei va evoxAnBouv elkola amd
aAoug. Me Bdon TIC amavitioelg, oL €pnpol akopn Kal tng UIKPOTEPNC NALKLOKAG opddag
SLaB£touv TIc PndLakég KAVOTNTES yLa va OVTLHETWTTioouV {ntpota aopalelag oto Stadiktuo
(r.x. puBuiocelg amopprToU AOYAPLOCUWY TWV HECWV KOWWVIKNG SIKTUWONG) Kal Umopouv va
TPOCTATEUTOUV AMO AVETIOUUNTEG EPWTNTELG.

>  Mepikol anod toug £bnpoug tovioav OtL eivat SUOKOAO va KATAAAGPEL KAVELG €AV Eva SLASIKTUOKO
Kelpevo eival aflomioto f oxtL. Avadépbnke emiong otL oe apdilonues nmepumtwoelg, oL €dnpol
urmopeil va {ntioouv PBonBela amd evilikeg (yoveic, peyalltepo abeddo/adeldn) yua va
BeBalwBolv edv TO TEPLEXOUEVO EVOG GUYKEKPLLEVOU SLASLKTUAKOU KELEVOU elval alomioTo N
OXL. Onwc¢ emwONKe, AKOUN Kal 0Toug aBANTIKOUG LOTOTOMOUG UTIAPXOUV KATIOLOL OVaELOTILOTOL,
ta Aeyopeva fake sites. Ol CUUMETEXOVTEG HoOLlpdoTnKav OTL avTlUeTwIti{louv SUOKOALEG oTnV
KATAVONGCN 0pWV Kol OpLopwy, aAAd ouvnBwg Toug avalntolv oto SLadiktuo. OL CULUETEXOVTEG
poLlpAoTnKayv OTL XpeLAlovTal KATIoLa UTtOoTHPLEN o€ autd. Molpdotnkay otL Ba nTav xprioLuo va
paBouv neploocdtepa yla autd To INThua.

> O édnPol motelouv OTL Ta PndLakd péco mPowBouv HEPIKEG POPEC EETPEULOTIKEG adnynoELC.
AfAwoav OtL avayvwpilouv apvnTIKEG ETPEULOTIKEG adnYNOELC O OPLOUEVEC OUASEC TtOU
oxetilovral pe omaLSIKEG/XOUALYKAVIKEG OUASES, OTou epdavilovtal paToLloTKA oXOALa TL.Y. Yo
Poud, petavaoteg f AOAT, aAAa kot ekKAROELS yia Bila mpog auTéG TIg opadec. Onwc oxupilovray,
0UTEC TIC adnynoslc adopolv Kupiwg Tic Opnokeieg kal to €Ovik mpogéAhsuon. Molpaotnkav
TEPUMTWOELG e€TPEULOTIKWY adnYAOEWV OTA HECH KOWWVIKAG SIKTOWOoNG, TLX. TIOALTIKEG
adnynoelg, mpornayavSlotikég Stadnpiostg. EmutAéov, cuvavtoUv ekdoBLOTIKA Kol LEPOANTITIKA
kelpeva, otav Stapalouv ta oxoALo dpBpwv yla modoaodalplkolg aywves. Me Bdon Ta eupnuata,
Ol OUMMETEXOVTEC TpOoduyec/Uetavaote kol Popd aioBdvovral mpooBeBAnuévol amo
ekdoPLoTika Kelpeva, aAld cuvnBwg €xouv eniyvwaon tTng mpomayavdag Kal tng eamndatnong. Ot
epwtnBEVTEG £dnPol iotelouv OTL OAoL afilouv oeBacpod, avetdpTnTa amno To Xpwia, TNV nALKLa,
to ¢UA0. OAoL yvwpilouv TO PalVOUEVO TNG XPNONG UTIOTLUNTIKWY OPWV OE TETOMEVEG
KOTOOTACELG, ELOIKA KATA TN SLAPKELA TOU TTOS00dhaLPLKOU aywva, dAAA §gV TILOTEUOUV OTL TPETEL
va ylvovtal Sektd autd ta oxoAa. Me Bdon ta anoteAéopata, €W8IKA ol €bnpol mou €xouv
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eknaldeutel oto football3, unopolv vav avtipetwnicouv ekdoPLoTikd oxoAla. Autol ol TaiKTeg
£€XOUV TNV amopaitntn auvtoektipnon kot S£€l0TNTEC yla TNV €MIAUCN CUYKPOUOEWV yla va
OVTLUETWITiIoOUV TETola TpPoPAnuota r va I{ntioouv umoothnplén. Oplopévol amd Toug
CUMMETEXOVTEG avtlapBavovtal OTL To Aladiktuo xpnolpomoleital yio tn Stadoon pnTtopLkng
plooug, oL povo amod patototikn drnogn. To o cuxvo mopadelypa eivatl o Slapolpacpog Bivieo
UE TIPOGPBOAEC O HOUPOUG TALKTEG oTa yNTeda, eVw KAmolol avadEpouy, yla apadeLlypa, otL
gidav Bivteo ota omola Vo veapd ayopla ¢lltovvral evw akoUyovtol Paplég mPooBoAEg
evavtiov Touc. OL epwtnBEvteg Loxupilovtal 6TL dgv aoxoAoUvtal TTOAU [E QUTO TO TIEPLEXOUEVO,
OV KOL OE OPLOUEVEG TTEPUTTWOELS CUPWVOUV HE TLG KAPVNTIKEG AMOPELG» TTOU cUVOSEVUOULY T
Bivteo.

» Ol ouppeteyovieg oupudwvouv OTL N ekmaibsuon otn xprion tou Atadiktvou eivat xpriowun. Ot
TIEPLOGOTEPOL CUUETEXOVTEG £PnBol cupPwvoULV OTL N ekmaideucn pnopet va pavel xpriowun yla
NV MANPECTEPN Katavonon Tou dladlktuakoU Teplexopévou. Me BAon TG QmaVTAOELS TOUG, N
peyaAUuTtepn nAKLakn opdda (16-17 stwv) aoBAavetol tkavr va ETAUEL TTPOPBAAOTO OXETIKA HE
POTOLOTIKA KOl UEPOANTITIKA {NTAMOTA, €vw oL veodtepeg (12-13 etwv) ocuyxvd viwbBouv oOtTL
xpelalovral BonBeta. Tuvnbwg, ta mpoBAnuata Abvovrtal pe tn BorBsla mpomovntwy oto yrAmnedo.
Ol CUMMETEXOVTEG QTTOKOAUTITOUV OTL «TIOTE» 1 «Alyo» MAOUV HE TOUG eVAALKEG (Yoveig,
SaokaAoug, ekmolSeUTIKOUG) OXETIKA HE TOug KwdUvoug oto Sladiktuo | MwG va Toug
avTeTWItioouv. OL TTEPLOCOTEPOL CUUETEXOVTEG avEDEPOY TNV UTTOOTHPLEN TwV GIAWV Kol TwV
abdeAdwv toug og mapopola BEpata. H mAslovotnta paivetal otL Sev ansuBUVETAL OTOUC YOVEI(S
yla UTtooThPLEN 1 OTL oL yoveig Sgv elval oL mpwTtol oToug omnoioug Ba otpadouv. O £dnpol dev
aloBdavovtal Aveta va HANCOUV OTOUC YOVELG TOUC YLOTL TO AyXOG KoL i avnouXia TWV YOVLWV TIG
TepLoooTePEG GOPEC TOUC eMLBapUVEL.

3.2. To BswpnTiko mAaiolo Tng eknaidsuong Twv epRpwv

OL véolL eKkTiBevtal TEePLOOOTEPO OTNV KAKOTOLNGN, TNV €KUETAAAEUON, TN XEpAywynon f In
oTpatoAoynon amo PBialeg i eyKANUOTIKEG opades. H Kevtpikn WO€a elval va XpnOLLOTIOL|COUE TO
nodoodalpo ylo tnv eknmaildeuon Kal TNV eVOUVAHWON TWV VEWV. ITOXOG eival va gvioxuBel n
QUTOEKTINON KOL AQUTOTEMOLONGT) TOUG, VA OTOKTACOUV S£ELOTNTEC yLa vaL avTLLETWTTI{oUV SUCUEVEI(S
EUMELPLEG KOl va amopplmtouv TNV MOAwaon. OL VEoL amoteAoUV To €MIKEVTPO yla TNV POANYN TG
plwloomactikonoinong, kabwg pmopel va eivat kat BUteg katl BUpata tou Blaou e€tpepiopov. H
ednPeia aMwote anoteAel pia moAl eudAwtn opada «uPnAov Kvduvou». Onwg idape, o Blatog
eETPEULONOC eMnpedlel SuoavAaloya TOUG VEOUC, KABwWE MapaoUpOVTaL TLO EUKOAQ 0€ PL{OCTIALOTIKEG
okéPelg. Otav ol KOWWVIEC AmOTUYXAVOUV VA EVOWUOTWOOUV TOUCG VEOUC, €ival mibavotepo va
ovamTuEouV TACELC TIOALTIKAC Blag. OpwCe, oL VEOL £XOUV KoL ONUAVTIKO BETIKO poAo, peTapopdwVouV
TIG KOWOTNTEC TOUG, avTipeTwrti{ouv tn Bia, umepaomilovtal tnv elprvn. Qotdoo, oL TPOOTIABELEC TOUC
Sev emnpealouv 8laitepa Aoyw tNG ENEWPNC EMOPKWY UNXAVIOUWY CUMUETOXNGS A Adyw éNewdng
guKaLpLWV ouvepyaoiag pe dpopeic AP anodpdoswv.®*

JUpdwva pe T Tuotdoelg tng EE (2016) ywa tnv mpoAndn tng plloomaotikonoineng mou
obnyel otov €tpepIopo, oL vEoL TIPEMEL va TTpooeyYilovTal HECW KOLVOTOUWY EPYOAELWY OTOUC TOUELG
NG eKTAlSELONG KA KATAPTLONG OAAQ KAl OTOV TOPER TOU aBANTIOMOU, Epa Ao TIG eEMicnUeC SOUEC.
Ot abAntikég mapepPacelg mpodyouv thv aloBnon tng opadikoTNTAG Kal TNG TAUTOTNTOC Ko
KOTOPOWVOUV VOl EVOWUATWOOUV O00UG VIWOOUV OIMOKOUMEVOL OTtd TNV KOWOTNTA ] TO OXOAKO
cvotnua. To moddodalpo amotedel £vav KOWWVIKO XwPo, OMOU n KOWOTNTA Kal n Tautotnta
amoktoUv WLaitepn onuooia yio t veolaia. Ot modoodalpkég KOWVOTNTEC TTAVTO TTAPELXAV EUKALPLEG

6 UNDP (2016), 6.1
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yla TNV olkodOUNon cUAOYLIKWY TAUToTHTWY. Me otoxo thv mpoAnyn tng ploaAlodofiag Kal Tng
EevodoPiag o tomiko eninmedo, n evioxuon TNG CUVOXNG TNG KowoTnTag yivetal pe Baon ta idla
£pyOAELla TTOU XPNOLUOTIOLOUVTAL CUXVA YLO T PL{OCTIOCTIKOTOLNON TWV VEWV: TO T0SO0GhALPOo KOl Ta
MEoa KOWWVLIKAG Siktuwoaonc. I18taitepn éudaon Sivetal otov SLAAoyo Kal Th €MIAUGCH CUYKPOUOEWV
TIOU ETUTPENMEL OTOUG MALKTEG VAL KATAVONOOUV T SUVAUN TNG CUVALVETIKAG ANPNG anodacswv Kal va
VEDUPWOOUV TTOALTIOMLKEG Kol AANEG SLadopEC.

Onwg emonuaivet n UNESCO, ol aBAntikég Spaotnplotnteg nmpowbouv tn Slopadikn
ouvepyaoia Kal evwvouv OladopeTikd AToud HE €vav Kowo otoxo. Ou emavolopBavopeveg
Slopabikeg SpAoelg —n, To amAd, ot aAAnAemiSpaon pe Tov « AANo»— cUUBAAAOUV 0TV olkoSOuNnoN
CUMTTEPIANTITIKWY KOLWVWVLWY HE TIEPLOCOTEPN €vouvaioBnon kal cuveldntomolnuévoug moAiteg. O
aOANTIONOC eumAouTilel TIG CUANOYLKEG OXEOCELC HEOW TNG SNUOKPATLKAG CUUTEPLPOPAC KAl TNC
opadikng epyaciag kot evBappUvel TIc Slopadikég oxéoels. Mpoayel aieg Onwg n opadikA epyacia,
n nveoia kot n otoxoBecia. Ta opadikd abAnupata sival €évag amd TouG AMOTEAECUATIKOTEPOUC
TPOTOUG YL TN cuvepyaoia SLadopeTIKWY OTOUWY Yol VOV KOLVO GTOXO KOL TNV KOLvr| emttuyio. Autd
TO XOPOKTNPLOTIKA €ival Slaxpovikd. O abAntiopdc SeopelsLl vEoug mou 8ev €XOuv euKalpleg
anacyoAnong n mou £xouv eykotaleiel To oxoleio. EmumA£ov, evioXUEL TNV TPOOWIILKOTNTA HE
OLUTOEKTIMUNON, NYETIKEG SeELOTNTEG, HeyaAUTEpA aKASNUAIKA emitelypata Kot HeyaAUtepn
OUYKEVTPWON. AUTA T YOPOKTNPLOTIKA PEATLWVOUV TIC QVILOTACELS TWV VEWV Kal aufdvouv tnv
mbavotnta va xelpilovtal KoAUTEpO TIC TIPOKANOELC, TIG amoyonteloelg oAAA Kal Tnv aicbnon
OUMMETOXAG 0TV Kowotnta.®®

H UNICEF tovilel 6Tt 0 PndLokdC ypauUaTIoUOC Kol oL Se€LOTNTEC lval amapaitnTeg WOTe Ta
TaLdLd va €X0UV oUoLOOTIKY, acdain mpocPach oto Stadiktuo, yvwpilovtag Ta SIKALWUATA TOUG.
Yrootnpilel pa oAlotikn mpooéyylon otov Pndlakd ypoapUatiopo, yla Tig Se€lotnteg (TEXVIKEG,
VVWOTIKEG KOl KOWWVIKEG &gflotnteg), toug evliadepduevoug dopeig (yoveic/dpoviiotég kot
£KTTALSEUTIKOL) Kol Tn oUvdeon e Tov MopadooLako ypappatiopo (o Yndlakog ypauUationog pETEL
va Baoiletal oe éva eupltepo mhaiolo Se€lotAtwy yia tn {wh Kot tnv epyacia).®® SOpdwva pe tov
0&nyd6 MNoAttikng g UNICEF: «Ta mawdid mpémel va pmopouv va 1. éxouv mpdofaocn kat va
Aettoupyouv og PndLoka meptBarlovia pe aodAAELa KAL ATTOTEAECUATIKOTNTA, 2. AELOAOYOUV KPLTIKA
TI§ MAnpodopleg, 3. eMmKOWwWVOUV He aoPAAeLa, UTIEUOUVOTNTA KOL ATOTEAECLATIKOTNTA LECW TNG
PnoLakng texvoloylag kat 4. Snuioupyouv PndLakd meplexopevo». Ma tn UNICEF n Slakplon Letaty
TWV YNELaKwv KAVoTHTWY, TwV Ynelakwyv Se€lotiTtwy, Tou YnelakoU YpoUUATIONOU KAl TNG
Ynelakng moAttelotntac ival onuaviikn. H Ynelakn tkavotnta eVoOWUOTWVEL YWWOELG, SeELOTNTEC
KOl OTACELS, (OWG OPWE glval TIOAU TEXVIKOG 0p0G. H Ynetakn moAttelotnta adopd tnv MOALTELOTNTA
Kot Ta avBpwniva Skawwpata. Ma to €pyo t¢ UNICEF, o Yn@lakog ypouuatiopnog omotelel
avaudopitnta TNy KatoAAnAotepn €vvola, Kabwg elvol eupUTEPOC KAL CUMMEPIANTITIKOG KO
ovadépetal oe Se€lOTNTEC, XPNOELS Kal amoteAéopota. Ol Yneiakés Se€l0TNTeG LOOSUVAUOUY e
YVWOELC KOl OTAOELS (OUOTATIKA OTOLXELD TNG LkavoTnTag) Kat €€ oplopol meplthappavovtol otny
gwvola Tou Ynetakou ypouuatiopot. O cuvSuaopde YnelakoU ypauuoatiopol kot Se£l0THTWY
OVTLITPOOWTEVEL TNV OALOTLKN TIPOCEYYLON.

Mo t UNICEF, Aoy, évag cUVTOHOG 0pLopoG Tou PndLlakol YpoppoTIopol Twy aldlwyv
ovadEPETAL OTLG YVWOELG, TIG SEELOTNTEG KOL TIC OTACELG TIOU TO EVOUVAUWVEL WOTE va ovBiocouv pe
ooddalela og Evav oAogva Kot auEavopevo TTayKOOULO PndLako KOO0, LE TPOMOUC KATAAANAOUG YL
TNV NALKLO TOUG KOIL TOL TOTILKQ, TTIOALTLOLLKA TOUG TiepLBaAAovta. Evog Sleupupévog oplopdc o e€EALEN

65 UNESCO/MGIEP (2017). Youth led guide on prevention of violent extremism through education.
66 UNICEF (2017). UNICEF State of the World’s Children, 6.m. UNICEF (2018a). Policy Guide on Children, 6.1t. Fabio Nascimbeni
kot Steven Vosloo (2019), 6.1
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BA£meL otov YndLako YpaUUATIONO WG TO OUVOAO yVWoewv, SeELOTNTWY, OTACEWY KOl AfLWwV ToU
ETUTPEMOUV OTa TaLdLd, HMe autonemoiBnon kal autovouia, va mailouv, va pabaivouv, va
KOLVWVLKOTIOLOUVTALL, VO TIPOETOLUATOVTAL YL TNV EpyOoia KoL VOL CUMUETEXOUV O SPACELG TIOALTWY OE
Pnoakd meptparlovra. Ta matdld MPEMEL Vol XpPNOLUOTIOLOUV KL VA KATOVOOUV TNV TeEXVoAoyia, va
avalntouv kat va dlaxelpilovral mAnpodoplieg, va entkowvwvolv, va cuvepyalovtal, va Snuoupyouy
KOlL va polpalovtal TEPLEXOUEVO, VA SNULOUPYOUV YVWOELG KAl va AUVouv ipoBAnuata pe aopaAeLa,
KPLTKS Kat nBKS Tpdmo, KatdAAnAo yia tnv nAtkia Toug, Tnv Tomkr toug yAwooa kat kouAtoupa.®’

3.3. EKIoit6€00OVTOG TOUG EKTTALOEUTES

Ta epeuvntika supruata tou DIALECT2 yiwo toug pecoAofnteg, ekmoldeUTEG aAAA Kol TOUG
EKMPOOWTIOUC TWV TOTILKWV TTOS00PALPLKWV EVWOEWV, AKASNULWY Kal EL8IKWV Tou nodoodaipou
£Xouv wc¢ &nc:

» Ol CUPPETEXOVTEG TIEPLOTOOLOKA EXOUV YIVEL HLAPTUPEG OTTOU OL VEOL avTIpeTwIti{ouv palvopeva
KoL ouUTtEPLPOPEG patalopoU, Eevodofiag, Stakpioswy kat ploarhodofiag. Motevouv OTL KATTOL
matdla TeAlkd ouvnBilouv tTnv KAk PETAXEipLOn amd Toug cuvounAikoug ) to TeptBAAAov Toug,
OTL UE TOV KOLPO aVAMTUOOOUV E0WTEPIKOUE OLUVTIKOUC UNXAVIOHOUC, OKOpa KL av Sgv gival
mA£ov og B€on va avayvwpilouv Tl eival Kako Kal Tt KaAd. AnAwvouv eniong OtTL Ta madLd mou
0.oXoAoUVTOL EMOYYEAUATIKA HE TOV aBANTIOHO 1 PuXOoywyKA HE aBANTIKEG SpaaTNPLOTNTES
£€XOUV YEVIKA BETIKNA €lKOVA 0TNV Kolvwvia Kot ektiBevtal Alydtepo og apvnTIKES apnyrnoELg TTOU
Ta adopouv.

» Ol OUMMETEXOVIEG TILOTEUOUV OTL N Kowwvio pmopel va ekmaldelosl toug £dnfouc va
avayvwpilouv kal va avBiotavtol oe eETPEULOTIKEG adnyYNOELC UE PATOLOTIK akal EevodofLka
unvupata. Qotoéco, avadepdnke OtL N mOAwaon tng kowwviog Babuve kot n amodoxn HelwOnke
aKOUn Kot og avBpwroug pe uPnAn popdwaon. Oewpolv OTL UTIAPXOUV BacLkol TAPAYOVTEG,
Beopol (oxoAeia, Saokahol) pe keviplkd polo otnv eknaidsvon twv eprfwv. Ocov adopd Ta
WOpuparta, oL daokaAol €xouv TN HeyaAUtepn euBuvn. OL GUUHETEXOVTEC TLOTEUOUV OTL TO
npoPAnua sival mepimAoko kat ot Sev eivot eUkolo va avarmtuxBel avOeKTIKOTNTA AMEVOVTL OTNV
e€tpeplotikn adnynon. Mwotevouv OTL N Kowwvia 6&v AOXOAELTOL APKETA HE AUTA Ta Béuata,
ETIOMEVWC KAOe evépyela Baoiletal kuplwg o€ ATOMKN TPWTOROUALX KOl LEUOVWHEVES SPATELC.
ErutAéov, Tiiotelouv OTL lval amapaitnto n KoWwvia va 0oXOAELTOL LLE TIEPLOCOTEPOUG VEOUG, O
neploootepa emineda. TG MEPEC Hag, AOYyw TOU YpnRyopou Tpomou {wnG Kot TG uyPnAng
epyaolakng S€oUeUoNnG Twv Yovéwv, apatnpeital 0t acoAoUvtal OA0 Kol AlyOTEPO MUE Ta
maldLd, evw OTL ta madLd Tou aoxoAouvTal e KAamola SpaotnpLotnTa, ONwWE KE KATOoLo ABAnua,
€XOUV TOUAd)LOTOV pia Tapanavw ¢lyolpa, TOU HE KATIOLO TPOTIO CUUUETEXEL OTNV AVATTTUEN
TOUG KaL TNV KAAALEpYELA TV a€lwV TouG. AAwoay eniong kat BupnOnkav 0TL dtav ATav Kot autol
€dnPol, ta maldid oe autr Th $Aon TNG EVNALKIWONG IPOTLUOUV va aneuBUvovtal € AToUa EKTOG
Tou orttiol yia BonBela, OMwE Mm.X. 0 MPOTOVNTES I SaokAAouc, aAAd KUplwg epmioTelovTal Kot
TauTti{ovtal Pe Toug GUVOUNAikoug TouG.

» OL ouppetéyovteg Tilotelouv ot wdéAlelec tou Tmodoodaipou. H TAslovotnTA TWV
OUPUETEXOVTWY BAEMEL TO TOSOODALPO WG KOWO XWPO £1pnvng. Epydlovral pe TIG oUYKPOUOELS
petafl) Twv matktwy. Miotelouv otL to odoodalpo cuvdéel Toug avBpwroug Kot epyalovtol
£€xovtag autd kotd vou. Kamotlotl avédpepav OtL To modOcdALpO KATATOAEUA Ta OTEPEOTUTIA UE
€0vikd umoBabpo, mpowbei tnv aAAnAeyyun kat BeAtiwvel tnv avtonemnoidnon. H ¢pvon tou
nodoodaipou BonbBa oTNV KOWWVIKOTOINGN TWV TTALSLWY Kol Ta Klvntorolel. Avad£pOnke OtL to

67 Fabio Nascimbeni kat Steven Vosloo (2019), 6.1., co. 35-7.
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nodoodalpo ival TPOCOUOLWTAG EVIOVWY CUVALCONUATWY, Xwpi¢ peyaho pioko, adol umapyel
1o SixTU alodaleiag TWV MPOMOVNTWV KAl TNG UTIOAOLTTNG OUASaC.

> OL opyavwpéveg oBOAntikég Spaotnplotntee sival eva skmotdsutiko mebio omou ol €dpnpot
paBaivouv va avayvwpilouv Kat va avBiotavtol o eETPEULOTIKEG OPNYNOELG UE PATOLOTIKA KOl
EevodoPika pnvopata. To modoodalpo mMPoodEPeL pLa. LEYAAn gukalpia ylo va pabouue va
omodeXOUAOTE KoL Vo 0EPOUACTE 0 €vag Tov AAAov, avefapTnTWC TTOALTLIOTIKOU UTtoBabpou n
Bpnokeiag. OL €dnPol eival To OekTikol OTO KAAQ TPAYUOTA, KATL TIOU EVIOXUEL ThV
amoteAeopatikotnTo Tou modoadaipou w¢ epyaleiou evatodBntomnoinong. Ot eldikol cupdwvolv
OTL elval pLo ekmadeuTIki Sladikooia Tou eVICYUEL TIC AVTLOTACELS TwV EGPWV OTOV PATOLOUO.

»  Yndpyel mpoBAnUATIONOC yla Thv Tepdotia SUuoKoAla Xprong Tou abAnTiopol wg epyaleiou
OUVELONTAG avamtuéng yla Toug VEoug, Xwplc va audloBnTeital To OLKOVOULIKO KOl TIOALTIKO
olOoTNUO IOV PUBUICEL TOV KOO0 TOU eTayyeAaTKOL aOAnTiopoU (Lolaitepa tou modoodaipou),
LLE TOV EUTOPLKO XOpaKTNPA, TNV oAk EAeLdn aflwy Kal tn Bila evtog Kal ektog ynmédou. H Bia,
0 OTIOKAELONOG, N AVLON KOTAVOUN Tou TTAOUTOU KAl N EPYACLOK EKUETAAAEUGON (€xovTag urtddn
Ta peydla yeyovota Omwg to MNaykooplo KumeAlo) amoteloUv PEPOC €VOG GUOTHLATOC TIOU
eAaylotol apdLopnTolv. Xwpig emiyvwon Kol alTloAOyNUEVN KPLTIK OUTWV Twv Bgpdtwyv, o
Kivbuvog elvol 0 aBANTIOPOG WG eKMALSEUTIKO €pYAAEi0 va HNV  QVIATIOKPIVETAL OTNV
TPAYMATIKOTNTA.

» OLeldikol miotevouy Ot givat oAU §UoKoAO va UTTOBAAEL KOVELG TTPOTACELG 0TV KUBEPVNON yLa
NV evluvapwon tng veolaiag oTov aywva KATa TwV apvVNTIKWV OTEPEOTUTIKWY avTIANPEWY, TOU
PATOLOHOU, TNG TOALTIKAG Blag, TNG KOWWVIKNAG Kol TIOALTIKAC TTOAWONC OtV KOowoTtNnTa, TOoU
TIOALTIKOU £€TPEULOOU Kal TNG pL{OCTIOOTIKOMOLNONG TNG VEoAOLAG LECW TOU aBANTIOHOU KaL TNG
nodoodalpikn¢ kouAtolpag. Aev Sivetal dLlaitepn mpoaooyn os auto To nedio.

» Ol ouppETEXOVTEG CUMdWVYNOoaV OTL Ta TIodoodalplkd PEoa emdpouv Wolaitepa otoug drnpoug,
HE €udaaon otnv euBUVN KAl TIG SUVATOTNTEG TOUG VAL EMNPEACOUV TOV TPOTIO okEYNG TouC. Omwg
mapadExovral, OPKETA ouxvd ta Todoodalplkd péca Tapouctdlouv otpePAd opduata ylo
nodoodalplkol¢ AyWVEG TIOU €VIOXUOUV TNV KOWWVLKN TOAwon. MNa mapddelypa, ta UEoa
ETUKOWWVIAG MPowBoUV MEPLOTACLAKA L0l OOTIPOAUPN ELKOVOL TIOU UTIOKLVEL TOUG EETPEULOTEG
omnadouc.

> To B€ua tTng eualobnTonoinong Twv VEWV OXETIKA E TOUuG KvdUvoug Ttou KpuBovtal otn Xpron
Twv Pnodlakwv pécwv eivat oAU Aemtd. Eival Suokolo va yivouv cadelg yla toug edprifoug ot
Kivéuvol oto PndLako meplexOUeVo Kal Ta SLadKTuaKkd pnvUpaTa, pntd Kal dppnta, Ta omnola
UTopEL val AEIToupyoUV OKOMA KOL VLA TN XELPAYyWYNon LWOEWV KAl CUUIEPLPOPWVY TILO EVAAWTWY
atOpwV. Ta oxoAeia Sgv KAVOUV OPKETA TPOC AUTH TNV KatevBuvor. Mpayuatt, eivat SUokoAo va
gvioxuBoUV oL avTloTAoELG O TETOLOU €ld0oUC HNVUMATA, EAV OL UNXaviopol miow anod autd dev
yivovtal kaAd katoavontol (koat autd cupPaivel emeldf oL MPOOTABeLeg TwV evnAlkwy vo ta
g€nynoouv otoug edpriBoug Sev eival LKAVOTIOLNTIKEG).

» Ol OUPPETEXOVTEG TILOTEVOUV OTL OL VEOL eV eKTTALSEVOVTAL OTNV EPUNVELQ TOU TIEPLEXOUEVOU TWV
HECWV eTUKOWVWVIAC. H LkavOTnTa TNG CUVELSNTAC XPHONG TOU SLaSIKTUOU TTOPOUGCLATEL LEYAAEG
eMeilpelg o moMEG xwpes. OL yovelg ocuvnBwg Sev to KatahaBaivouv kot yio TOANOUG
Sdaokaloug/skmatdeutikouc to Stadiktuo eivatl exBpog. Onwg setmwbnke, n cUVELSNTA XPron Tou
SLadiktUou TipEmeL va omoteAel SnNUOoLo KaBrKov, EMOUEVWE LEPOC TOU TTPOYPAUHUATOC OTIOUS WV
oto oxoleio. H ouveldntn xprion tou Atadiktiou TeptAapBAVEL TNV EMlyvwon Tou poOAoU Twv
péowv emkolvwviog/Pndlakwv péowv Kal paboivel O0TOUG eKTTALOEUTEC Kal TOUG VEOUC va
avOiotavral og e€TpeULOTIKEC adnYAOELS KAl cUUTEPLDOPEG.
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»  OLTEePLOoOTEPOL ATO TOUG CUMUETEXOVTEG VIWBOUV £TOLUOL VO EVICXUOOUV TNV aVOEKTIKOTNTO TNG
KOWOTNTAG Ot €€TPEULOTIKEG adnNYNOELS KOl CUUTEPLDOPEG HECW OXETIKWV UNVUUATWY. ITNV
TIPAYMOTIKOTNTA, TIOAAOL altd aUTOUG CUUHETEXOUV &N EVEPYA OTN €VIOXUOHN TNC AVOEKTIKOTNTAG
NG KOLWVOTNTOG QTMEVAVIL OE EETPEULOTIKEG adnynoel;, PUe OUINTACELS QKOO KOL PE ATOUO
Sladopetikol 1&eoAoyilkol uTOoBabpou (umootnpilovtag ouclactiko SlaAoyo) wg abAntikol
dnuoctloypadol f pe Stadopeg SpaoTnPLOTNTEG TOU OTOXEVOUV 0TN Pelwon Twv mpokaTtaAPewy,
OMwG TL.X., oUMBoUAOL o€ TMOS00DALPIKOUG CUANGYOUG YL OTPOTNYLKEG HELWONG TNG oKpalag
omaSIKAG oUUTEPLPOPAG. OL CUUETEXOVTEG TOVLOAV TN CNLACLA TIOU €XEL OL TIPOTIOVNTEG VA EXOUV
maLdaywylkeg Baoelg otav epyalovral e eprfoug.

> MMpomovntég kat abAntikoi pavatlep séédpooav tnv mpobupia TOug va TPAYHOTONMOLW|O0UV
OWPEAV EKTIOLOEUTIKA OEULVAPLO. Yla VEOUC OXETIKA HE TN Xpnon twv Pndlokwv péowv.
JUYKEKPLUEVA, TIPOTABNKE Ao TPOTOVNTEG TToU akoAouBoUv ta mpodil Twv veapwv abAntwy
TOUCG, VO OUMEEOUV OTLYHLOTUTIO 000VNG 1 va KATEBACOUV HEPOANTITIKO TEPLEXOUEVO TIOU
Sladidetal and aydpla | Kopltola Kal otn CUVEXELa va adlepwoouv Xpovo yla va avaAloouv
QUTO TO TEPLEXOUEVO Hall Toug, Mpoomobwvtag va EECKEMACOUV TN XELPAYWYNOn TIOU GUXVA
UTIOKPUTTETAL ] yLa va Selfouv MWG¢ Ta ayopla mou mapacupBnkov os MOPOUOLO LEPOANTITIKA
oxOAlo i Sladiktuakég mpagelg, mbavotoata Sev €Mpatrav MOTE £TCL OTNV MpPaypatikny wn.
INUeELWONKAV oUPLBOALEC OXETIKA E TNV WPLLOTNTO TWV TIEPLOCOTEPWVY ABANTIKWY EVWOEWVY Kol
OKASNULWV VEWV YLO TETOLOU EL60UG MPAKTIKEG, LOLWG EAV UTO CHIALVE VA TTAPOUV XPOVO OTtd TIG
TapaS0oLOKEG ABANTIKEG SpAOTNPLOTNTEG.

3.4. To BswpnTIKO MAALOLO TNG EKMALSEUONG TWV EKMALSEUTWV

Mo va eival amoteAeopaTIK N epyacia yla Toug VEOUG XPELAlOVTOL CUVEPYELEC KOl OUVEPYAOLEG
moAMwv dopéwv. To Exkmadeutikd Mavidpéoto tou 2021 tng EU/RAN emionuaivel: «3tnv
KoTamoAEéunon tou Blatov e€tpepilopol, n ekmaidevon Kal n epyoocia pe tn veolaia umootnpiletal
oano ™ ouvepyooia Baolkwv TIAPAYOVTWV: SookaAwv/S1600KOVTWY, NyETWV
oxolslwv/mavernotnuiwy, epyalopévwyv yla  VEOUG Kol €Bvikng/Tomikng KuBépvnong. Ot
UTTOOTNPLKTIKOL dopeig umopel va KAvouv To £€pyo TwV Bactkwv GopEéwv TOAU AMOTEAECHUATIKOTEPO.
OL umootnplkTikol ¢opei¢ mepAauPAVOUV  UTINPECIEC UYElOC, KOWWVIKNG gpyaciog Kot
Q0TUVOMEUONG, KaBWG Kat PN KuPBepvnTIKEG opyavwaoels (MKO) kat GAAEC opyavwOoEL TOU TPLTou
topéa. Eival Lwtikng onuaciag n dpdon evavria otov Bloato e€tpepiopd va pn die€dyovtat ard
oUMoylkd — PBaolkdg mapayovtag emtuxlag eival n avayvwplon Kol n oupmepAnyn twv
evbladepopévwy o €va oevaplo». MNa tnv mpootacia Twv edprpfwv and tn plloomaoTLKONolnon Tou
propei va odnynoet o€ Blalo e€tpepiopo, n BLBALoypadLKr) avaoKOTNGon AMOKAAUTITEL TN CNUACLA TNG
ekmaibeuong Kat TG SLASIKTUOKAG EVOWUATWONG avTioTolwy mpaktkwy (P/CVE). «H ekmaideuon
Sev Aappavel xwpa povo os oxoAeia kal oe GAAQ KpATIKA puBuLlopeva meplBaAiovta, ta onola
Slatpéxovtal and SNUOKPATIKEG aglec kal avBpwriva Sikatwpoata, aAAd KAl O€ N TUTILKO KAl GTUTIO
niepBaAlov. Meplkég dopég, Tétola meplBaliovta pnopel va cupfaiouv otn plloomacTtikonoinon
npog tov Bialo e€TpepIlopo».%8

Ocov adopd tnv ekmaibsuon otov Pndlakd ypoppoTlopd we mpaktiky P/CVE, n RAN
ovayvwpilet: «OL TaAAOTEPES YEVIEG OCUVELSNTOTIOLOUV OAO KOl TIEPLOGOTEPO OTL YL TOUG VEOUC, O
SL0SIKTUOKOC KOOUOG (KOWWVLKA péoa Kal Sladiktuakd matyvibia) sival pépog Tou mpayuotikou
KOopoU. Emopévwg, ol ektdg ouvdeong mpoomdbeleg yia TNV MPOANYN KoL TAV QVILHETWILON TOU
Blatou e€tpepiopol (P/CVE) mpémel va AapBavouv umodn to Stadiktuo. TeAka, sival onuavikod yla

68 Wollenstein J. (2022). Developing resilience as an approach to dealing with the influences of problematic informal and non-
formal education in schools. A practical guide for first-line practitioners. Radicalization Awareness Network, European
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TOUG EMAYYEALATIEG TNG VEOAALOC VO KATAVOHOOUV TO GUVOAO TWV EUTELPLWV TWV VEWV av BEAouv va
ouvbeBoUV Kol va 0lKoSOUNooUV eUmlotoolvn. QoTO00, EMayYeALATIEG TNC veolaiag eEakoAouBolv
va. SuokoAelovtal va avayvwpiocouv To SLASIKTUOKO TIEPLEXOMEVO KAL VO TO EVOWMATWOOUV OTLG
KOONUEPLVEG TOUC TIPOKTLKEG. OL TPOKANOELG TEpAAPBAVOUV TN YePUPWON TOU XACUATOG LETALY TWV
VEWV KaL TWV ETIOYYEALOTLWY, TN SLAPKAG EVNEPWON VLA TLG VEEC TAATDOPEC, TO TIEPLEXOUEVO KOL TLG
apnynoeLg Toug, Tov MPoadloplopd peBodwy epyaciag yia tnv taén n aAlo meptBaiiov. [...] OL véol
eKTiBevTal o€ e€TPEULOTIKO TEpLEXOEVO 0TO SLadiktuo Aoyw TnG dpuong Pndlakwyv mMAATPopUwV OIS
to TikTok k.Am., 6mou n GIALKOTNTA TTPOG TOV XPROTN Kal N XapnAn aodaAsia xpriong dteukoAUVouV Tn
SlLavopr opLOUEVWY UNVULATWVY. H SLapkng evnUEPWON YLa TG SLASIKTUAKEG EETPEULOTIKEG KOLVOTNTES
gival dUokoAn, kaBwg xpnolpomolovv tn Sk Toug yAwooa Kal avadopec. Eival onuavtikd ot
enayyeApatieg va avayvwpilouv tétola cUpPoAa kol adnynoelg, €meldn n ouumnepldpopd ToU
£KONAWVOUV KOl KATAVAAWVOUV oL VEOL evtog Sladiktiou pmopel va avtikatontpilel ploaAlodofo
AOyo Kal Ttpagelg ekt oUvdeong. H dyvola TETolwV SLadSLKTUOKWY CUUBACEWV 1] EkPpACEWY UMOpEL
va GEPeL BUCAPEOTEC EKMANEELG EAQV OL EMAYYEALOTIEG SEV UIMOPOUV VA EPULNVEUOUV TO VONLOL KL TN
onuaoia touc. Emopévwe, sivat wTKAC onUaciag va UTTAPXEL KA EVNUEPWON KoL TIPOETOLHaGia,
T(POKELUEVOU VA UTIAPXEL KATAAMNAN avtipetwrion. [...] Yrdpxet éMewbn Pndlakng mpoAnmTikig
epyooiag, €mopévwg, €Mi TOU TOPOVIOG, EVANOKELTAL OTNV TIPOCWIIK TpwTofoulia Tou
enayyeApatio vo mpoodépel gpyacio Ynoakng mpoAndng. Q¢ ek toutou, £ival onUAvTKO va
umootnpilovtal oL emayyeAlaTieg Pe Eumvevon Kol peBodoug mou evBappUvouv TOug VEOUG va
potpalovtal TIG SLOSIKTUOKEG TOUG EUMELPLEG, WOTE va epUNVEVOUV TIC SladikTtuakeg e€elifelg. Otav
oL emayyeApatieg dnuwoupyolv £va Tetolo TeplPailov, eival oe B€on va OlKOSOUNCGOUV L
OUGLOLOTLKH OXE0N HE TOUC VEOUC, avayKaio oTtolxeio oto £pyo tne mpoAnyng».®
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69 Radicalization Awareness Network (Mawog 2020). Integrating the online dimension into offline pedagogical practices.
Conclusion paper, RAN Youth & Education (Y&E).
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4. ASLOAOYNON OIOTEAECHATWV

ErupBarAetal pia ouvexng dtadikaoia afloAdynonc yla tnv eKTiinon TwWV amoTeAECUATWY TOCO YL TIG
Suvartotnteg tou football3, 600 Kal yla tn Xpron TOu yla TNV QVILUETWIILON EVUTEPWY KOLVWVLKWV
InTnUATwy. Mo To oKomo AUTOo ival anapaitnto:

» HmnapakoAoUBbnon twv anoteAeopdtwy tng pebodoloyiag Kot Twv EpYOAELWY TIPOCUPUOCUEVWY
OTOUG OTOXOUG TOU £pYOU.

> O mpoobLloplopPOC TOU KOWWVIKOU OVTIiKTUToU PE gpyaleia Kot SLadLKaoieg TPOCAPUOCUEVWY
OTOUG OTOXOUG TOU £pYOU.

AloAdynon: H afloAdynon Ttou €pyou yivetal HECW HLOG CUMIMANPWHATIKAG QvAAUoNG, TOU
nephappavet:

5. Eowrteplkég aflohoynoelg mou ouvoPilouv Ta AMOTEAECUATA TWV UAOTIOLNUEVWY SpaoTnPLOTTWY
TapakoAoUONoNG, HE TIOLOTIKA KOL TIOOOTIKA OTolXEld, eotlaloviag oTnv ToLoTNTO  TWV
SpactnplotAtwy, TIc SLadilkacieg Tou £pyou, TN CUVEPYAGCLO TWV €TAipWYV, KaL TN CUANOYN EUPNUATWY
VL0 TOL GUVOALKA QITOTEAECHLOTO TOU £pPYOU.

6. Ektipnon tou avtiktumou tou Xxediou Apdong DIALECT2, pe Baon TI¢ TAOTIKEG SPACELC TTOU
gotlalouv: a) otnv enitevén LaBNOLAKWY ATOTEAECUATWY OXETLKWV LE TA LECO ETILKOLVWVIAC KOL TLC
6e€lotnteg Yndlakol YpOUUOTIOHOU TWV CUMMPETEXOVIWY Slapecolafntwy, eKMAlSEUTWY Kol
epnBwv kal B) otn HETPNON CUUTIEPLPOPLKWY AAAAYWV TWV €PrBwWV O GXECN LE TNV AVEKTIKOTNTA,
TN CUUTIEPIANTITIKOTNTO, TLG SLASIKTUAKES TOUC AAANAETILOPACELG KOlL TOV XPOVO TIOU TEPVAVE OTA PECA
ETUKLVWVLAG, EVIOXVOVTAG TIG OVTLOTACELG TOUC O€ EETPEULOTIKEG afieg.

7. E&wtepkn agloAdynon Twv CUVOALKWY ATIOTEAECHATWY TOU £pYOU, LE BAON TNV AMOTEAECHATIKOTNTA,
™ Buwolotnta, t ouvadela Tou £pyou Kal tn Stoocuvdeon pe GAAeg mapeppaoelg, AapBavovrag
UTOYIn TNV €VPWMAIK TPOCTIOEEVN afio TWV ATIOTEAECATWY TOU £PYOU.
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5. Motlot epnAékovtan o€ KABe Spaon Tou £pyou;

Onwg avadEPeTal oTnV EPEVVNTLKNA TIPOTAON Kal To eyXelpidlo uAomolnong Tou £pyou, oL ETaipol Tou
DIALECT Il €xouv avahdBel appodLOTNTEC Kol pOAOUG TIOU OXETI{OVTAL E TO TTAPOV IXESL0 ApAong, WG

e§ng:
5.1.

O poOAog TwvV €TAipWV OTO £pY0

Etaipog

P6Aog oto £pyo

ACTION AID HELLAS
(AAH)

JuvtovioTi¢ €pyou/YmielBuvog twv WP1&WP5

Opyavwaon opddwy eotiaong pe epriBoug Kal e EKTTPOCWTIOUE TOTILKWVY
mo800haLPLIKWY EVWOEWY, aKadnLwy Kal eldlkwy tou todoodaipou (WP2)
YAomoinon SLadIKTUOKAC EpEuVaC

Entloyn pecolaBntwv kot ekmoandeutwv DIALECT2 (WP3) kot edripwv/eknaideutwv
(WP4)

Mopddoon MPOYPAUUOTOG TAENG oTa MECA eMIKowwviag Kot tov PndLloko
ypappatiopuo (WP4)

Opyavwaon €kBeong £pywv Snuioupylag Pndlakol MEPLEXOUEVOU O TOUG VEOUG
(WP4)

EONIKO KENTPO
KOINQNIKQN EPEYNQN
(EKKE)

AwatoVyoc/YnevBuvog WP2

Extipnon avtiktumou (WP4)

Opyavwaon tou teAlkou Eupwmnaikol Zuvedpiou (WP5)
Mpotdoelg Snuodotwv moAttikwy (WP5)

ACTIONAID Awkatouyocg /YnieuBuvog WP4

INTERNATIONAL ITALIA Opydvwon opddwv eotiaong pe ehprPBouc KaL PE EKTIPOCWITOUC TOTUKWY

ONLUS (AAI) T0500PAPIKWY EVWOEWY, akadNULWV Kal £181kwv Tou todoodaipou (WP2)
YAomoinon SLadIKTUOKAG EpEUVOG
YAomoinon KoWwvikoU Melpdpatog kal Eupwnaikng Kapmaviag (WP5)
Muwtiakn kat dnuootoypadikn kaAudn, Slopydvwon €0pTaoTIKWY EKSNAWOCEWV Kal
TOTUKWV Epyactnpiwv (WP5)

OLTALOM AwatoVxog

SPORTEGYESULET (OSE) | Opydvwon opdSwv eotiaong pe edABoug Kol e EKPOCWITOUG TOTIKWY

nodoodalplkwy EVWOEwWY, akadnuLwy kot eldikwy tou todoadaipou (WP2)

Emloyn pecolaBntwv kot ekmatdeutwy DIALECT2 (WP3) kat edrpwv/ekmaldeutwyv
(WP4)

Mapddoon MpoypAUUATOoq TAENG oTa HECA emKOWwviag Kat tov Pndlako
YpOuuoTIopo (WP4)

Opyavwaon €kBeong €pywv Snuioupylag Pndlakol MEPLEXOUEVOU MO TOUG VEOUG
(WP4)

Muwrtlakn kal dnpogctoypadikr) kaAudn, Slopydvwon €0pTACTIKWY EKSNAWCEWY Kol
TOTUKWV £pyactnpiwv (WP5)

FOND FOOTBALL

Alkoouxog

FRIENDS ZA Opydvwon opddwv eotiaong pe eprBouc Kal PE EKTIPOCWITOUC TOTIKWY
UNAPREDENJE TI0800PALPLKWV EVWOEWV, AKASNULWV KAl ELSIKWY Tou toSoodaipou (WP2)
SPORTSKOG Entloyf pecohaBntwv kat ekmatdeutwv DIALECT2 (WP3) kot edriBwv/ekmotdeutwv
OBRAZOVANJA KROZ (WP4)
FUTBAL (FF) Napddoon TPoypaupaTog Taéng ota péoa emikovwviag kat tov PndLako
YPOUUATIONO (WP4)
Opyavwon £kBeong €pywv Snuioupyiag Pndlakol TEPLEXOUEVOU A0 TOUG VEOUG
(Wp4)
Muwrtlakn kal dnpogctoypadikr) kaAudn, Slopydvwon €0pTACTIKWY EKSNAWCEWY Kol
TOTUKWV £pyactnpiwv (WP5)
T -
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MANEAAHNIOZ Awatolyog
2YNAEZMO2 MpowBnon Twv AMOTEAECUATWY TOU €PYOU KOL TEKUNPLWEVEG TIPOTACELG 0 AOANTIKEG
AMEIBOMENQN EVWOELG, TOTUKEG APXEG, OAAA KOL OE EVPWTIALKO ETMESO.

NOAOIMAIPIZTON
SQMATEIO (PSAP)

STREETFOOTBALLWORLD | AtkatoUxog

GGMBH (SFW) Audxuon g Stadiktuakng épeuvag (WP2)

Yriootrptén otnv vAomoinon Twv §pacTnPLOTATWY olkoddunaong kowdtntag (WP4)
Opadikég Sladiktuakeg ouvedpieg kabBodnynong (WP4)

Opyavwaon dtadiktuakol oeptvapiov Suvatdtntog petadopdg

NORSENSUS AwatoLyoc /YrnebBuvog WP3

MEDIAFORUM Yroothpén otn Stapdpdpwon twv opddwy sotiaong (WP4)

Mapoxn mMAaLolou LaBnNCLOKWY AMOTEAECUATWY yLa TIG Se€LOTNTEG OTA pHéoa
ETUKOWWVIOG KoLl Tou PndLlakou eyypappatiopou (WP2)

Opadikég Sladiktuakég cuvedpieg kaBodnynong (WP4)

5.2. MakEta epyaociag Ko mapadotéa

TitAog Nakétou Epyaciag: MAVATIUEVT £pYOU KOL GUVTOVIOUOG

YrievBuvog ME: ActionAid Hellas

ZtoxoL:

Owkovoutkn Slaxeiplon kat Staxeiplon £pyou, mapakololBnon Kot ekBEcELC avadopdg

Mpostolpaacia Kot UAOTIOLNON CUVAVTAOEWY EPELVNTLKAC Ouadac/cUumpadng

‘EAeyxog kot a§loAdynon

TitAog Nakétou Epyaciag: Evioxuon tou oxediouv Spdong tou DIALECT cuvdualovtag tn Snpoupyia
To0S00hALPLKWY KOWVOTATWVY HE TNV avATTuén SeELOTATWY OTA LECA ETILKOWVWVLAG Kot ToV PndLako ypauUoTiopo
yla edrifoug

YrievOuvog MNE: EKKE

ZtoyoL:

Ale€aywyn €peuvag ypadeiou yLo Tn CUCYXETION TWV PECWV EMLKOWVWVIAC Kal TG EAAeldng Se€lottwy PYndlakou
VYPOLUUOTLUOU UE TN PL{OCTIOOTLIKOTIONON TWV VEWV Kal BLOLEC OTAOELG

Juykpotnon 4 opadwv eotiacng ano tn 6efapevn eprifwv tou DIALECT

YAomoinon SLadIKTUaKAG €PEUVAG VLA TOV TTPOCGSLOPLOO TWV OVAYKWY TWV LECOAXPBNTWY KaL EKTTALSEVUTWV TOU
DIALECT oxeTika pe tnv avaAndn véwv poAwv yLa TNV KOTATOAENCN TNG VEAVIKAG pL{ooTaoTIKOMolNoNG
JUyKpPOTNON 4 OUAd WYV €0TLOONG LE EKTTPOCWITOUG TOTUKWY TOS00hALPIKWY EVWOEWV, OKASNULWY KAl ELSIKWY TOU
nodoodaipou

Evioxuon tou oxebilou Spaong tou DIALECT yLa TnV KATOMOAEUNON TNG VEAVLIOKAC pL{OCTIACTIKOTIOINONG LECW TNV
avamntuéng mnodoodalplkwy KOWOTHTWY, EVOWHATWVOVTOC TNV avAtuén Se€loTTWY oTa HECA EMKOLVWVIAG Kal
Tov PndpLakd ypapHaTIoUO

TitAog Nakétov Epyaciag: Avamtuén kot mapddoaon Tou mpoypdupatog oroudwy tou DIALECT2 yia ta péoa
ETIKOWWVIAC Kot Tov PndLako ypappatiopd péow dpaotnplotrtwy football3, alomowwvrtag tov poAo twv
SlapecolafnTwy Kl TWV EKTTALSEUTWY

YnievBuvog MNE: Nor Sensus

Ztoxol:

Avarmntuén evog Eupwmnaikol Tpoypapuatog oroudwy ota LEoa emKovwviag Kot Tov PndLako ypapuatiopog o
ouvbuaouo pe dpaoctnplotnteg football3 yia eprfoug

Emloyn Twv StapecoaBntwv kat eknatdeutwy tou DIALECT2

Mapadoon Sladlktuakol eKMALSEUTIKOU TIPOYPAULOTOG OTA LESA ETILKOWVWVLAG Kot Tov PndLlakd ypoupaTiopd
yla pecolaPntég kal ekmatdeuteg football3

’ . T fonthal COMAON Nor
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Alopyavwon eupwmnaikol epyaotnpiou MPakTkhg 8Ld {wong ekmaideuong yla LECOAAPBNTEG KAl EKTTALOEUTEG TOU
football3, pe cuvbuaoud dpactnplotitwy yla to football3 kat yla ta péoa emikowvwviag kat tov Pnolakod
YPOUUATIOUO

TitAog Nakétou Epyaciag: Mlotikn dokiur tou oxediou 6pdong tou DIALECT2, mpowBwvtag tn Stapopdwan
EVNUEPWHEVWY VEWV NYETWV OE EMIMESO KOLVOTNTOG

Yne0Ouvog NE: ActionAid Italy

Ztoxou:

Emiloyn edriBwv/eknaideutwy and tn dfauevii tou DIALECT kat 0xL pévo

YAonoinon nmpomnovioewv nodoodaipou yla TV olkoSOUNcn KOWOTNTAS, AywVvwy KAl TOTILKWY TOUPVOoUQd,
EVOWHATWVOVTAG ekmaibeuon ota péoa emkovwviag kat tov PndLakod YypauUatiopno oto ynnedo
Mapadoon padnuadtwyv DIALECT2 yia ta péoa emikovwviag kat tov PndLakod ypaupotiopno otny Taén ylo
edpripoug

Yxedlaopuog kot uhomoinan épywv dnpoupyiag Pndlakol meplexopévou amo tn veolaia, yLo TNV OVTLLETWIILON
TOU paTOLopOU, TwV Slakploewv Kat TNG ploarlodotiag otov abAntiopo

Alopyavwon €kBeong tng EE amo toug véoug e £€pya Snuoupyiag PndLakol meplexoUEVOU

A€LOAOYNON QVTIKTUTIOU TOU ETLKOLPOTOLNUEVOU oxedlou Spdaong tou DIALECT2

TitAog Nakétov Epyaociag: Aldxuon, Biwolpotnta kat EKUETAANEUGN, SLaXUCN TOU UNVULATOG YLA TV EVioYUon
TWV AVTLOTACEWV TWV PAPBWV amévavil o€ EETPEULOTIKEG ATIOWYELG KOL OTACELG TIOU OXETL(OVTAL [LE TOV ABANTLOUO,
UEOW TWV LECWV EMIKOWVWVIa Kal Tou PndLokol ypapupatiopol oto mAaiolo Spactnplotrtwy football3

Yne0Ouvog NE: ActionAid Hellas
ZtoxoL:

dialect

VEWV

AvAmTUuEn TNG OTPATNYLKAC ETUKOWVWVIOG KOl EKUETAANELGNG
Avamnrtuén kot Asltoupyia epyaAeiwy Kot UALKWVY SLaxuong

Alopyavwaon avolyxtwy mpomnovioewv nodoodaipou DIALECT2 yia TN CUUUETOXN EKTIPOCWTIWY ABANTIKWV
EVWOEWV Kal GopEWV O€ KOWOTIKO eminedo
YAomoinon KowwvikoU TEPAOTOG Kot ekotpateiog tng EE yla tnv KaTtarmoAéunaon tg pL{ooTaoTIKONOINoNG Twy

ALopyAvwon €0pTAOTIKWVY EKSNAWOEWV 0 €BVIKO TiNeS0, CUUMEPIAAUBAVOUEVWY TEALKWY KOLVOTIKWY TOUPVOU A
Alopydvwon Tomkwy epyactnpiwy pe akadnuieg/ocwpatsia modoodaipou
Alopyavwon teAkol Eupwmnaikou Zuvedpilou

Opyavwon epyactnplwv petadopdg ot emninedo EE

5.3. Note Ba oAokAnpwBoUv oL pAceLg;

q , Yrneu® ,
Ap. TitAog Nepypadn o MNpoBeopia
Eyxelpidlo Epyou
ni (2xed10 HAektpovikn popdn, 60 oehideg, EN AAH 2enténpplog
MapakoAoUBnong kat ! ’ 2022
A&LoAoynong)
loUAL0g 2023
Ecwrtepikég EkBEoELG 2 ekBEoelg eowTePIKAG afloAoynong (Ula evdlapeon kat /
Mn2 , , , , , , AAH ,
AfLoAoynong pia tedikn)/ nAektpovikn popdn, 30 kat 40 oehideg, EN JenmtéuPplog
2024
TeAkn €kBeon SEmTEuBpLOC
n3 €§WTEPLKNG HAektpovikn popdr, 40 oeAideg, EN AAH 2024
alohdynong
na MpwTtoKoANO €peuvag HAektpovikn popdn, AyyAlkd, 30 oeAideg, Ta EKKE JeMTEUPPLOG
Kol epyaheia epwtnpaToAdyLa Ba petadpaotouv: EL, IT, HU, RS 2022
ns EKGEEC;VK;;%HGHC HAektpovikn popdn, 50 oehideg, EN EKKE ASKZEEEZPLOQ
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Ap. TitAog Nepypadn WAl MpoBeopia
uvog
Emwkatpomnotnpévo AexépBptoc
Mne ox€blo dpaong HAektpovikn popodn, 40 oeAideg, EN, EL, IT, HU, RS EKKE
2022
DIALECT
ExmatdeuTikn
epyaleloBnkn yla thv
n,apdéoor] HAektpovikn popodn, 40 oelibeg £kaoto, EN, EL, IT, HU, Nor DdeBpouvaplo
f7 | mpoypaupatog yia ta RS Sensus 2023
MEOQ ETUKOWVWVIAG KoL
Tov PndLoko
YPOUUATIOUO
ns ALASIKTUOKO padnua HAektpovikn popdn, 30 oelibeg ékaoto, EN, EL, IT, HU, Nor Maptiog
DIALECT2 RS Sensus 2023
‘EkBeon yLa TG SpaceLg Nor
Mn9 QVATTTUENG LKOVOTATWY HAektpovikn popdn, 30 oeAideg, EN Matog 2023
Sensus
tou DIALECT2
‘EkBeon yla tnv
TUAOTIKN SOKLUK Tou
T(POYPALLOTOG OTa
péoa EMIKOWVWVIOG Kot
tov Ynolakod
nio YPOUUATIONO OF HAektpovikn popdr, 50 oeAideg, EN AAIT Matog 2024
ouVOUACUO HE
SpaotnploTnTES
nodoodaipou yla tnv
owkodounon
KoLOTNTOG
AnoBetrplo £épywv
Snuoupylag
Unolakol
TIEPLEXOLLEVOU TWV
nii vewv alno TS XWPEE- HAektpovikn popdn, 70 oehideg, EN, EL, HU, RS AAIT Matog 2024
€Taipoug mou
npowBouv TV
QVEKPLKOTNTO KoL TN
ocuumnepiAnyn otov
aBbAntiond
HAektpovikr popdn, 50 oehideg, EN.
Mo tig uebddoug mou xpnotomno|tnkav yla tThv
n12 ‘EkBeon agloAoynon €KTLUNON QVTIKTUTIOU, TOV apLlBUO KaL To £160¢ TwV AAIT AnpiAlog
avTiktumou OUUUETEXOVTWY OTNV AOKNON EKTLNONG AVTIKTUTIOU KoL 2024
TO KUPLOL EVPNLATO OXETIKA LE TNV OMTOTEAECUOTIKOTNTA
TWV MapEUPACEWV TOU €pYOU
To uALkO 8T[LKOLVO.)V‘L(1Q nep’)O\auBavsL’ro }\oyorunc?, OKTiBpLOC
, , hashtag, nAektpovika puAAadia (2 oeAidbwy), 1 oeAida
ALOSIKTUOKEG TINYEG . . . , . 2022/
ni3 kot UAKS SLEXUTN infographics, Touhdyilotov 4 Bivieo mponovioswy AAH NoépBpLoc
football3 pe e€wtepikolc opANTEG ouVOALKA (ABANTEG,
. . , , 2023
aBbAntikoypadouc), 8 dpbpa yvwung cuVoALka kat 1
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Ap. TitAog Nepypadn Y:::CO NpoBsopia

Seltio tUmou (2 0eAISEG) OXETLKA UE TO KOLVWVIKO
neipapa, ov Ba petadpactei og OAEC TIC YAWOOES TWV
etaipwy, 8 adiosg kat 4 pravep (Oa ektunwOel povo o

amnapaitnTtog aplBuoG yLa TIG TOTIUKES SNUOCLEC
ekONAWOELG, EAayLOTOMOLWVTAG TO MEPLBAANOVTIKO
QMOTUTWLA TOU £pYOU)
— HAektpovikn popon, EN, EL, IT, HU, RS

‘Eva oUvTopo Blvteo oto MAALCLO TOU KOLVWVLKOU
TELPARATOC TToU Ba oXeTileTAL E VAV aywvaL AAH Mdptiog
nodocdaipou Spopou OTLC 4 XWPEG-ETALPOUG. 2024

HAektpovikn popodn, EN, EL, IT, HU, RS (urtdtitiol)

Kowwviko neipaua,
ni4 Bivteo kal UALKO
KOLUTIAVLAG

‘Eva 6UVOAO GUOTACEWY TPOC TLG SNUOCLEG APYEG OTOV
Topéa tou abAntiopol Kot TnS veolaiag yla tnv
Juotdoelg MoALTkAg KatamoA£éunon TN pL{oomacTIKOTOINGNG TWV VEWV Kol AAH JentéuPplog

EE Twv Blatwv cupmnepidopwyv oTov aBANTIOUO Kal oTRV 2024

Kowwvia yevikotepa. HAektpovikn popdn, 20 oelibeg,
EN

Mnis

’ . T fonthal COMAON  NorSermsis
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HUNGARIAN TRANSLATION

Projekt-termék D2.3

Tovabbfejlesztett DIALECT cselekvési terv a “Kiizdelem az ifjisag radikalizalédasa ellen: A

,,,,,,

vonatkozasaban

Projekt cime:

DIALECT 2 “Klizdelem az ifjusag radikalizdloddsa ellen: A tolerancia k6zosségeinek
épitése a foci, a média és a digitalis irastudas kombinalasaval”

Projekt szama: 101050782

,Ezt a kiadvanyt az Eurdpai Bizottsag Erasmus+ Sport Programja tarsfinanszirozta.”

,A kiadvany tartalma csak a szerz6 véleményét képviseli, és kizarolag az 6
felelGssége. Az Europai Bizottsag semmilyen felel6sséget nem vallal a benne foglalt
informaciok felhasznalasaért”.
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. : T fonthall COMAON  NorSermsis
act:onaid @ ) ERENDS GOAL MEDIAFORUM m



dialect

1. Tervezés a jovOképlink valdra valtasa érdekében

1.1. A jovoképiinket meghatarozo alapvetések

A vonatkozd szakirodalmi megadllapitdsok Eurdpa-szerte azt mutatjdk, hogy a politikai
polarizacié tovabbra is fennall, ami olyan tarsadalmi légkort teremt, amely termékeny talajt biztosit a
rasszizmus, a diszkriminacid és a gyulolet-intolerancia szdmara. A kutatdsi eredmények azt is
megerdsitik, hogy a tarsadalmi kirekesztés hozzajarul az intolerancidhoz. A populista csoportok és
partok kulcsszerepet jatszanak az intolerancia érzésének kapitalizdldsaban, kilonosen a fiatalok
vonatkozasaban. Vannak bizonyitékok arra nézve, hogy a fiatalok sok esetben vonzédnak a populista
csoportokhoz és partokhoz, melyek igyekeznek is a tamogatdik kdozé vonzani 6ket. Ez nem csak a
kozosség nyilvanos terein, és fizikai kommunikacids Utvonalakon torténik, hanem a digitdlis vilag
kilonboz6 terein, beleértve a médiatereket is. A kozosségi média kutatas a széls6jobboldali blogokat
vizsgadlva a tamogatdk és a szélsGjobboldali formacidok tagjainak horizontdlis és vertikalis
kapcsolatainak béviilését mutatja, ami arra enged kovetkeztetni, hogy egyre kevésbé lehet elszigetelt
jelenségrdl beszélni. A félelem és gyakran az erGszak (verbalis vagy fizikai) kultivalasan keresztiil ezeket
az ideoldgidkat szisztematikusan népszer(sitik — Adorno propagandakoncepciéjdhoz illeszked6en — a
vizsgalt online oldalakon. Mindemellett ,a migracid irdnyitdsa és annak online és offline megjelenitése

szamos dilemmat és ellentmondast vet fel egész Eurdpédban, s6t egyes orszagokban még tobbet”.”°

A futball szakért6k a politika és a futball metszéspontjan |év6 tdrsadalmi jelenségekkel is
foglalkoznak, a labdarugas politikai aktivizmusara 0sszpontositva. Tovabba olyan oktatasi eszkdzok
késziilnek, melyek felhivjak a fiatalok figyelmét a diszkriminacidra, és 6sztonzik 6ket a sokszinliség és
az egyenl@ség melletti elkotelez6désre, melynek jol 1athatd helyszine a futballpalya. A sokszin(iség és
a diszkriminacio-ellenesség labdarigdsba vald integrdldsdra vonatkozé tanulmanyok azéta jelennek
meg midta nyilvanvaldva valt, hogy a diszkriminacid kiiktatasaval a futball vonzobba vilik a jatékosok,
nézGok, tévénézbk és a kozosségi média felhasznaldi szamara. .

A DIALECT projekt ezekkel a kérdésekkel foglalkozott, és a futball3 mddszertant alkalmazta a
tolerancian alapuld kdzosségépité munkdja soran. Napjainkban a helyi szint( szélsGséges csoportok
altal befolyasolt, gy(loletideologidkon alapuld kozosségteremtés dinamikajat a virtudlis és/vagy
digitalis vilag, illetve a ,médiakép” szempontjabdl is meg kell vizsgdlni. Az eurdpai orszagok
médiakorilményeinek attekintése azt mutatja, hogy az Uj online technoldgiak egyre inkabb beéplilnek
a mindennapi életbe, a munkaba, az oktatasba, a politikdba, hatdssal vannak a csaladi életre és a
tarsadalmi kapcsolatokra. Annak ellenére, hogy ,a Covid-jarvany idején a tagallamok elérehaladtak a
digitalizacios er6feszitéseikben, tovabbra is kiizdenek a digitdlis készségek terén fennalld
hidnyossagok megsziintetéséért”. Mindezek mellett b&séges bizonyiték van arra, hogy a serdil6k
»szeretnek online lenni”, mikdzben a szll6k és a tandrok elsGsorban a kockazatokat és aggalyokat
hangoztatjdk a fiatalok internetezési szokasaival kapcsolatban. Az is nyilvanvaléva valt, hogy a fiatalok
interneten t6ltott idejének ndvekedésével, a diszkrimindcié epizddjai is egyre erGteljesebben jelennek
meg az online térben.

70 See DIALECT2, WP(2) deliverable, Varouxi Ch. & Tsiganou J., (2022): Desk Research — Literature Review,
Annexed to the present Report.
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Tovabba, amint a kutatdsokbdl kidertil, az elmult években az erészakos szélsGségekhez vezetd
radikalizalédas nemzetkozi szinten és az Eurépai Unid tagallamain beliil is kibontakozott, amint arra
szamos nemzetkozi és regiondlis szervezet is ramutat, mint példaul az Egyesilt Nemzetek Szervezete
és szervezetei, az Eurépa Tanacs és az Eurdpai Unid és szervei. A viladg az erGszakos szélsGségesség Uj
hulldmainak a tanuja, amelyek sok artatlan ember életét kovetelték és kovetelik. Akar vallasi, etnikai
vagy politikai alapon, a szélsGséges ideoldgidk egy adott csoport felsG6bbrendliségét dicsGitik, és
szembehelyezkednek egy toleransabb és befogaddbb tarsadalommal. Ez két kiilonallé, de egymassal
Osszefliggd kihivas elé allitja a mai tdrsadalmakat: az er6szakos szélsGségesség térnyerését és a
nemzeti hatarokon ativels terjedését, valamint az egyre sokszin(ibb és multikulturdlisabb tarsadalmak
kormanyzasat. Mig az er6szakos szélsGségesség beavatkozasokat igényel az emberek és az eszkdzok
biztonsagdnak védelme érdekében, az er6szakos széls6ségesség megel6zésének a szigoru biztonsagi
aggalyokon tul a jelenség kialakulasanak okaival kell foglalkozni. Mind a fejlesztéssel, mind a
békeépitéssel kapcsolatos tapasztalatok azt mutatjak, hogy a kozosségekben a befogadas és a
tolerancia szintjének noévekedése a sokszinliség jobb iranyitdsdhoz és az er6szakos szélsGségekkel
szemben jobban beoltott tarsadalmakhoz vezethet.

Az EU-n belll az Eurdpai Bizottsag Radikalizaciés Tudatossag Halézata (RAN) elismeri, hogy
,hovekszik a szélsGséges csoportok szamara inspirald ideolégidk sokfélesége, beleértve a vallasi
ihletés(i szélsGségeket, a baloldali, anarchista és jobboldali ideolégidkat, valamint a nacionalista és
szeparatista ideoldgidkat. A szélsGségesek tevékenysége mar nemcsak a szervezett, hierarchikus
szervezetekre korlatozddik, hanem jelen vannak mas kisebb szervezeti strukturdkban (kisebb
csoportok, maganyos farkasok) is. A szélsGségesség minden formdja globalizaltabba valt, teljes
mértékben kihasznalva az 6sszekapcsolt vildg adta lehetGségeket. Kovetkezésképpen a terrorista vagy
erGszakos szélsGséges akcidk egyre nehezebben észlelhetSk és el6rejelezhetSk a hatdsagok szamara,
igy a hagyomanyos b(inlildozési technikak 6nmagukban nem elegend&ek ezeknek a tendencidaknak a
megallitdsara, kiléndsen a probléma kivaltd okainak kezelésére. Egy mdsfajta megkozelitésre van
szlikség, amely a korai beavatkozasra és megelGzésre irdnyul, és a tarsadalom szereplGinek széles kor(i
dsszefogasan alapul.” 7* Ahogy a RAN jelzi, egy ilyen tébb lgynokséget feldlels megkozelités a
kovetkez6ket foglalhatja magdban:

® ,Képzés az els6 vonalban dolgozé szakemberek szamara: a radikalizalddas veszélyének kitett,
kiszolgaltatott személyekkel vagy csoportokkal foglalkozé, els6 vonalban dolgozé
szakemberek figyelmének felkeltése.

e Kilépésistratégiak: deradikalizacids programok az erészakos szélsGségesek Ujrabeilleszkedése
érdekében, és elszakadasi programok, hogy legalabb eltantoritsak 6ket az erdszaktol.

® KozOsségi szerepvallalds és felhatalmazas: a veszélyeztetett kozosségek bevonadsa és
felhatalmazasa, bizalmon alapuld kapcsolat kialakitasa a hatésagokkal.

e Fiatalok nevelése: az allampolgdrsagra, a politikai, vallasi és etnikai tolerancidra, az
elGitéletektdl mentes gondolkodasra, a demokratikus értékekre, a kulturdlis sokszinlségre,
valamint az etnikai és politikai indittatasi erészak torténelmi kovetkezményeinek
tudatositasara vald nevelés.

e (Csaladtamogatas: a radikalizalddasnak kiszolgéltatottak és a radikalizalodottak szamara.

7! Radicalization Awareness Network (2019). Preventing Radicalization to Terrorism and Violent Extremism.
Approaches and Practices.
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e Alternativ narrativak kozvetitése: alternativdk felkindldsa a szélsGséges propagandara és
vilagnézetekre akar online, akar offline.

o Tobb ligynokséget feldlel6 strukturdk: intézményi infrastruktirak annak biztositasdra, hogy a
veszélyeztetett személyek mar korai szakaszban kapjanak tobb Gigynokségtsl tamogatdast”.

A fiatalok fontos szerepet jatszanak a radikalizalédds megel6zésében, mivel 6k mind az
erGszakos széls6ségesség elkdovetSivé mind dldozataivd konnyebben valhatnak. Serdil6koruk miatt
nagyon sérilékeny ,veszélyeztetett” csoportot alkotnak. Az erdszakos szélsGségesség aranytalanul
nagy hatassal van a fiatalokra, mivel koriikben nagyobb a fogékonysag a radikalis gondolatok irdnt.
Ugy tlnik, hogy a fiatalok kiszolgaltatottsaga névekszik, mivel a csalddok elveszitik a kontrollt
gyermekeik oktatdsa és életmddja felett, részben azért is, mert a fiatalok egyre gyakrabban kélt6znek
varosi teriiletekre munkat keresni. Ha a tarsadalmakban nem sikeril értelmes mdodon integralni a
fiatalokat, a fiatalok nagyobb valdszinlséggel vesznek részt politikai er6szakban. Mikézben a fiatalok
bizonyos csoportjai kiemelkedGen fontos pozitiv szerepet jatszanak példaul a k6zosségépités terén;
fellépnek az erGszak ellen és békét épitenek. ErSfeszitéseik azonban nagyrészt lathatatlanok
maradnak, mivel nincsenek megfeleld részvételi mechanizmusok, és nincs lehetdségiik a dontéshozd
testiletekkel valé partnerségre”.

Amint a RAN ramutat, a fiatalok alkotjdk az erGszakos szélsGséges csoportokhoz csatlakozé
személyek legnagyobb csoportjat. Eurdpdban 2010 o6ta megfigyelhetd, hogy az erdszakos
radikalizalédas folyamataban részt vevé emberek dontGen a fiatalok kozil keriilnek ki. Emellett a n6k
szélsGséges csoportokban vald részvétele is jelentés novekedést mutat. A fiatalok korében fokozott
érdekl6dés figyelhet6 meg a szélsGségek irant. A ,veszélyeztetett” kifejezést olyan fiatalokra
hasznaljak, akikrdl ugy vélik, hogy hajlamosak olyan ligyek tamogatasara vagy olyan tevékenységekre,
amelyek legitimdljdk az er6szak alkalmazdsat. A ,veszélyeztetett” fiatalok kdzott az elkdtelezettség
kiilénb6z8 arnyalatai léteznek, a rokonszenvt6l az erGszakos elkotelezettséggel és szandékkal
rendelkezé vagy anélkili gondolatokig. A legujabb tanulmdanyok azt bizonyitjak, hogy nincs tarsadalmi
determinizmus a radikalizalédas kockazataval kapcsolatban. A kilonféle hatterd fiatalok fogékonyak
a radikalizaléddsra, és radikalizalédtak. Es nincsenek elérejelz6 eszkozok az erdszakkal szembeni
radikalizdlédas kockazatanak felmérésére... ez az Osszetett jelenség a serdil6kor kialakuldsahoz
kapcsolddik. Valéjaban a serdiil6kor altaldban az atmenet és a sebezhetfség iddszaka. A
serdiil6korban végbemend kilonféle (fizikai, pszicholégiai és kornyezeti) valtozdsok olyan
kulcsfontossagu pillanatokat képviselnek, amelyekben a radikalis javaslat vonzé megoldasnak tlinhet.
A serdiil6kor egy érzékeny szakasz, amely fontos fizikai, pszichoszocidlis, érzelmi és kognitiv
valtozasokkal jar. A fiataloknak alkalmazkodniuk kell sajat identitasuk kialakitasahoz, ki kell alakitaniuk
a személyes kompetencia érzését, valamint az autondémidt, valamint a szocialis és érzelmi
flggetlenséget. Ez az idedlok, parok és alakok keresésének id6szaka is. A serdilének hozza kell
igazitania a vilagrol alkotott képét, Uj kapcsolati médokat kell felfedeznie. Ekkor kialakulhat egy
bizonyos rossz kozérzet és bizonytalansag érzése. A szélsGséges diskurzus gyakran kinal egy , kész”
vilaglatast, binaris értelmezési kulcsokkal, erés hivatkozasokkal, azonositasi figurakkal és egy olyan
csoport jelenlétével, amely kész elfogadni az adott személyt. Olyan helyet és szerepet adhat neki,
amely lehet6vé teszi bizonyos fiatalok szamdra, hogy atmenetileg csillapitsanak bizonyos
szorongasokat.

A ,veszélyeztetett” fiatalok kozott az elkotelezettség kiilonb6z6 arnyalatai léteznek, a
rokonszenvtdl az er6szakos elkotelezettséggel és szandékkal rendelkezékig. A legujabb kutatdsok azt
bizonyitjdk, hogy nincs tarsadalmi determinizmus a radikalizdlédas kockazataval kapcsolatban.
Kilonféle hatterd fiatalok valhatnak fogékonyak a radikalizdlédasra. Tovabb3a, ugy tlnik, hogy az
erdszakos radikalizalddas kockazatanak felmérésére sincsenek el6rejelzé eszkdzok, és talan csak annyi
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bizonyos, hogy ez az 6sszetett jelenség a serdiil6korral egyittjaré folyamatokhoz kapcsolddik. Hiszen
a serdll6kor az dtmenet és a sebezhetdség idGszaka. A serdil6korban zajlé kilonféle (fizikai,
pszicholdgiai és kornyezeti) valtozdsok er6terében a radikalis megolddsok nagyobb vonzerdt
jelenthetnek. A serdll6kor egy érzékeny szakasz, amely fontos fizikai, pszichoszocialis, érzelmi és
kognitiv valtozdssal jar. A fiatalok identitasépiti folyamata magaba foglalja tobbek kdzott a személyes
kompetencia érzés, az autondmia, valamint a szocialis és érzelmi fliggetlenség kialakitasat. Ez az
idedlok, és parkeresés idGszaka is. A serdiil6k vilagrél alkotott képe is jellemz&en megvaltozik ekkor,
amit gyakran egy bizonyos rossz kdzérzet és bizonytalansag érzése kisér. A szélsGséges diskurzus
gyakran kinal ,kész” vilaglatast, binaris értelmezési kulcsokkal, erés hivatkozasokkal, azonositdsi
figurakkal és egy olyan csoport jelenlétével, amely kész elfogadni az adott személyt. Az ilyen csoportok
olyan biztonsagos helyet és szerepet kindlnak a fiatalnak, amely atmenetileg szorongasolddénak
bizonyul.

A serdll6k radikalizalédas elleni védelme targyban a szakirodalom feltdrja az oktatas
szerepének jelent6ségét, valamint az online integraciét a P/CVE gyakorlatokban. Az erdszakos
szélsGségesség komoly fenyegetéssé valt a vildg tarsadalmai szamara. Kihat a fejlett és fejl6d6
orszagokban él6 szamos egyén biztonsagara, jolétére és méltdsagara, valamint békés és fenntarthatd
életmadjukra. Komoly kihivasok elé allitja az emberi jogokat is. Ugyan az er@szakos szélsGségesség
jelentette kihivasok jelentette kockazattal elsésorban katonai és biztonsagi szempontbdl foglalkoznak
a kormanyok, egyre inkdbb tudataban vannak annak, hogy a biztonsagi intézkedések megerd@sitésére
szant pénzeszkdzok nem elegend6ek ahhoz, hogy mindenkit megvédjenek az er6szakos szélsGséges
egyének altal elkovetett terrortdmadasoktdl. Terjed6ben van egy Uj szemlélet, ami az er&szakos
szélsGségesség megelGzésére iranyul, és ami holisztikus keretekben gondolkodik ezeknek az
erGfeszitéseknek a megtételérdl. [...] A biztonsagi vdlaszok fontosak, de nem elegendéGek, és nem
kezelik azt a szamos mogottes korilményt, amelyek erGszakos szélsGségeket sziilnek, és arra késztetik
a fiatalokat, hogy csatlakozzanak er6szakos széls6séges csoportokhoz. A holisztikus értelmezés
kiemelt szerepet szan a megel6zésben az oktatasnak, mint ,1agy hatalomnak”, és a relevans, befogadd
és méltanyos minGségi oktatds szikségességét hangsulyozza. Az UNESCO meggydz6dése, hogy , A
korlatok ellenére az oktatasnak jelent8s szerepe van az erGszakos szélsGségek megel6zésében. A
megfelel6 mindségi oktatas segithet olyan feltételek megteremtésében, amelyek megnehezitik az
erdszakos szélsGséges eszmék elszaporodasat, az er6szakos széls6ségek okainak kezelésével és a
reziliens tanulék tamogatasaval, akik képesek konstruktiv és erészakmentes megoldasokat taldlni az
élet kihivasaira. A j6l megtervezett és hatékonyan végrehajtott, a tanuldk sziikségleteihez, érdeklGdési
koréhez és mindennapi életéhez kapcsolddd oktatasi tevékenységek erszakos szélsGségek
megelBzésére irdnyuld befektetések lehetséges megtériilése széles kdrben meger8sitett.””?

Ebben az 0Osszefliggésben az UNESCO allaspontja megerGsiti, hogy az ,erdszakos
radikalizalédasként” emlegetett jelenség az elmult években feler6s6dott. Ez elsGsorban az internetre
altaldban, és kiilondsen a kozosségi médiara vonatkozik. Ezért a digitalis oktatds jelentéségét minden
nemzetkozi szervezet hangsulyozza. Az Eurdpa Tandcs elismeri, hogy a gyermekeknek kiilonleges
védelemre van szikségik az interneten, és oktatast kell kapniuk arrdél, hogyan keriljék el a
veszélyeket, és hogyan tudjak a lehet6 legtobb haszonnal haszndlni az internetet. Ennek eléréséhez a
gyerekeknek digitalis allampolgarokka kell valniuk. ,,Az Eurépa Tanacs ugy véli, hogy a formalis oktatas
szerepéhez tartozik, hogy a gyermekek online és offline életét egy egész részeként tekintsik. A digitalis
forradalom eltorélte a fizikai akaddlyokat, hiszen az online vilag figyelmen kivil hagyja az
osztalytermek hatdrait vagy az iskolafalakat, ahogyan a helyi, regionalis vagy nemzeti hatarok sem
korlatozzak. A gyerekek magukkal viszik digitalis életiiket és tapasztalataikat az iskolaba, és

72 UNESCO (2018). Preventing violent extremism through education: effective activities and impact; policy brief.

’ . T fonthal COMAON Nor
act:onaid 9, ERENDS GOAL MEDIAFORUM m

nzann

88



- .
- &Zg:liep(:e:x Union GIaIeCt

kotelességlink, hogy ezt az Uj valdsagot beépitsik oktatasi rendszereinkbe. Az Eurépa Tanacs tovabba
elismeri, hogy , A digitalis dllampolgari kompetencidk hatdrozzak meg, hogyan cseleksziink és hogyan
kommunikdlunk az interneten. Tartalmazza azokat az értékeket, attitlidoket, készségeket és
ismereteket, valamint kritikai megértést, amelyek szlikségesek ahhoz, hogy felelGsségteljesen
eligazodjunk a folyamatosan fejl6d6 digitalis vildgban, és hogy a technoldgiat gy alakitsuk, hogy sajat
igényeinknek megfeleljen, ne pedig ennek ellentéteként éppen minket formaljon a technolégia. A
digitalis dllampolgarsdg koncepcionalis modelljének javaslata sordn az ET hangsulyozza, hogy a
digitalis polgdr az, aki a kompetencidk széles skdlajanak fejlesztése révén képes aktivan, pozitivan és
felelGsségteljesen bekapcsolddni a kozosségekbe, akar helyi, akar orszagos vagy globdlis szinten. Mivel
a digitalis technoldgidk bomlaszto jellegliek és folyamatosan fejlédnek, a kompetenciafejlesztés egy
egész életen at tartd folyamat, amelyet a legkordbbi gyermekkortél kezdve otthon és az iskoldban,
formalis, informalis és nem formdlis oktatasi kérnyezetben kell elkezdeni.”®

A digitalis kompetencia magaban foglalja a média- és informacidos mdveltséget, amely a
kreativitdas digitalis médian keresztll torténd értelmezésének, megértésének és kifejezésének
képességét jelenti kritikai gondolkodéként. A média- és informaciés mdliveltség (Media and
information literacy, MIL) egy olyan gy(ijt6fogalom, amely hdrom gyakran jol elkilonithet6 dimenziét
fed le: informacids m(iveltség, médiaml(iveltség és IKT/digitalis mlveltség. A média- és informacids
miiveltséget fejleszteni kell az oktatason és a minket korilvevé kdrnyezettel vald folyamatos
kapcsolaton keresztiil. Lényeges, hogy tullépjlink azon, hogy példaul pusztan egyik vagy masik médiat
ytudjuk haszndlni” vagy egyszerlien ,tudjunk tdjékozddni” valamirdl. A digitdlis polgarnak meg kell
Griznie a kritikai gondolkoddsra tdmaszkodd attitlidot, amely a kozosségében vald értelmes és
hatékony részvétel alapja. * A fogalom tisztdzdsa soran az Eurdpa Tandcs kifejti, hogy ,A
médiaml(iveltség (ML) vagy a médiainformaciés miveltség (MIL) egy dinamikus fogalom, amely a
technoldgiai, tarsadalmi, kulturalis és politikai tényez6k hatasara folyamatosan fejl6dik. A
médiam(iveltség alatt kognitiv, technikai és szocialis készségek, ismeretek és 6nbizalom értendd,
amely hozzasegiti az embereket, hogy megalapozott dontéseket hozhassanak minden olyan
tartalommal és informacidéval kapcsolatban, amellyel nap mint nap kapcsolatba keriilnek, és
meghatdrozza, hogy hogyan kommunikdlnak, vesznek részt a kiilonb6z6 médiakdrnyezetekben. Ez
magaban foglalja a médiatartalmak kritikus megértését és értékelését — barhonnan szdrmazzon is —,
valamint annak megértését, hogy hogyan m(kodnek a médiagyartasi, szerkeszt8i és finanszirozasi
folyamatok. Manapsdg ez magaban foglalja annak megértését is, hogyan miképpen haszniljak fel az
adatokat, és hogyan befolyasolhatjak az algoritmusok és a mesterséges intelligencia a médiagyartast.
A médiamdveltség azt is jelenti, hogy képesek vagyunk felel6sen és biztonsdgosan hasznalni a digitalis
médiaszolgaltatdsokat és kapcsolatba Iépni masokkal a nyilvanos szféraban, valamint azt is, hogy az Uj
technoldgiak és szolgaltatdsok altal kinalt kreativ és részvételi potencialt kihasznéljuk.””®

Az emberek gyakran a média és az informacio teriiletén szembesiilnek karos tartalommal,
beleértve a gyliloletbeszédet is. A digitalis korszakban a kézosségi média platformok olyan kézponti
allomasokka valtak, ahol a rasszista, szexista és idegengylilolé tartalmak és mas tipusu gydloletkelté
beszéd felhalmozdédik, és konnyen elérhetévé és megoszthatova vélik. A média- és
informaciémiiveltségi (MIL) kompetencidk a béke, valamint a vallasok és kulturak koézotti parbeszéd
el6segitGi, és eszkozoket biztosithatnak a gytiloletbeszéd kezelésére. A MIL olyan készségekkel ruhazza
fel az embereket, amelyek segitségével kritikusan hozzaférhetnek, kereshetnek, értékelhetnek,

73 Council of Europe (2022). Digital citizenship education handbook.

74 ibid

75 Council of Europe, North-South Centre of the Council of Europe (2022). Media Literacy for Global Education:
Toolkit for Youth Multipliers.
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felhasznalhatnak és hozzajarulhatnak az informacidkhoz és a médiatartalmakhoz. A média- és
informdciémivelt polgarok tajékozott és igényes informaciofeldolgozok és -elGalliték, ami lehetévé
teszi szamukra, hogy aktivan kizdjenek a gydloletbeszéd ellen, és hozzdjaruljanak a tarsadalmi
befogaddshoz és a békéhez az online és offline terekben. A MIL-készségek alapvetd allampolgari
kompetencidk a gyliloletbeszéd kezelésére és lekizdésére. A médiamlveltség (amelyet néha
médiainformacidként értelmeznek) a miiveltség kiterjesztett fogalma, amely magaban foglalja a
médializenetek elérésének és elemzésének képességét, valamint a létrehozdst, a tikrozést és a
cselekvést, az informacié és a kommunikacié erejét felhasznadlva a vildg megvaltoztatdsara. A
médiam(veltség nem korlatozdédik egyetlen médiumra, hanem a munkdhoz, az élethez és az
allampolgarsaghoz elengedhetetlen kompetencidk Osszességeként értendd. Az oktatdsban és
képzésben a médiamliveltséget olyan folyamatként értelmezik, amelyet a médiamdveltségi
kompetencidk fejlesztésére haszndlnak, és célja a média befolydsdnak tudatositdsa, valamint aktiv
allaspont kialakitasa a média fogyasztasdval és létrehozdsaval kapcsolatban.

Az Eurdpai Bizottsag a digitalis kompetencia kifejezést hasznalja, amely magaban foglalja a
digitalis technoldgidk magabiztos, kritikus és felel6sségteljes hasznalatat és elkotelezettségét a
tanulds, a munka és a tarsadalomban vald részvétel érdekében. Tartalmazza az informacids és
adatmlveltséget, a kommunikaciot és egylttmlikodést, a médiam(iveltséget, a digitalis
tartalomkészitést (beleértve a programozast), a biztonsagot (beleértve a digitdlis jollétet és a
kiberbiztonsaggal kapcsolatos kompetencidkat), a szellemi tulajdonnal kapcsolatos kérdéseket, a
problémamegoldast és a kritikai gondolkodast. A kompetencia fogalma itt ismeretek, készségek és
attitdok kombinacidjaként értendd. E hdrom dimenzié megkilonboztetése kilonésen fontos a
gyermekek szdmdra, akiknek megvannak a készségei egy bizonyos digitalis feladat elvégzéséhez, de
nem ismerik a kontextust és a feladat végrehajtasanak kritikus megkozelitését. Ezenkiviil egy ilyen
kategorizalas segithet a digitalis irdstudds kereteinek adaptaldsaban az oktatdsi tantervekbe, amelyek
altaldban ismereteken, készségeken és attitlidokon alapulnak.

Az Eurdpa Tanacs (ET) a digitdlis allampolgarsag kifejezést hasznalja, amely a digitalis
technolégiakkal és adatokkal valé hozzaért6 és pozitiv elkotelezettségre utal (Iétrehozas, publikalas,
munkavégzés, megosztas, szocializdcid, nyomozds, jaték, kommunikacié és tanulds); aktiv és
felelGsségteljes részvétel (értékek, készségek, attit(idok, tudas és kritikai megértés) a kozosségekben
(helyi, nemzeti, globalis) minden szinten (politikai, gazdasagi, tarsadalmi, kulturalis és interkulturalis);
részt vesznek az egész életen at tartd tanulas kettds folyamataban (formalis, informalis, nem formalis
kérnyezetben), és folyamatosan védik az emberi méltdsagot és az ezzel jaré emberi jogokat.

A DIALECT2 magaban foglalja a média és a digitalis irdstudds készségeinek energetizaldsat,
amelyek a célok és a projekt eredményeinek megsokszorozdjaként mikodnek a kdzosségépitésben
oly mddon, hogy a generaciok egy igazsagos, befogadd, tolerdns és egészséges, relevans értékeket
magaban foglald ,vildgot” teremthessenek. Ezaltal a DIALECT céljai az élethez sziikséges készségek
fejlesztésére, és a fiatalok vezetévé valasanak elGsegitésére, valamint a jatékosok és a mediatorok
ismereteinek és életviteli készségeinek elsajatitdsara iranyulnak. A Dialect2 célja nem csak a
kozosségben vald részvétel fokozasa, hanem a médiatartalmak keresésének és felhasznalasanak
képessége, valamint a megalapozott dontések meghozatala érdekében kritikus gondolkodas révén a
,médiavilagban” és a digitdlis vildgokban vald részvétel fokozdsa is. A Dialect2 célja nem csak az
egymas iranti elfogadas erGsitésérdl szél, nemtél, életkortdl, képességektdl és tarsadalmi hattértdl
fliggetlendl, hanem a kommunikacids, dontéshozatali és konfliktuskozvetitGi készségek javitasat, a
nék és lanyok iranti fokozott tiszteletet, a nemek kozotti egyenléség megbecsiilését, valamint a fair
play iranti elkotelez6dést, felelGsségvallalast és elszamoltathatdésagot, valamint a fiatalok
megnovekedett késztetését, hogy masok példaképévé vidljanak, és novekedjék a kozOsségi
részvételik. Mindezeken tul a Dialect2 céljai kozott szerepel a fiatalok fokozott részvétel a
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médiavildgban és a digitdlis vilagokban a médiatartalmak és -szolgdltatdsok keresésének,
megtaldldsdnak, navigalasanak és hasznalatdnak képességén keresztiil, amely tébbek koz6tt az alabbi
képességekben nyilvanul meg: a kiilonboz6 tipusi médiatartalmak felismerése, a tartalmak
valddisaganak, megbizhatdsaganak megallapitdsa és értékelése, valamint a médiaipar mikodésének
és a médializenetek felépitésének megértése annak érdekében, hogy megalapozott déntéseket
hozhassanak a tartalom kivdlasztdsaval és felhaszndldsaval kapcsolatban, szamitasba véve az online
biztonsagi kockazatokat is. Célja tovdbba, hogy a médidn keresztil fejlessze a médiatartalmak
|étrehozasdhoz és generdldsahoz, az interakcidhoz, a tdrsadalom gazdasdgi, szocialis és kulturalis
vonatkozasaiban valé részvételhez sziikséges kreativ készségeket, el6émozditva a demokratikus
részvételt, az alapvets jogokat és a kulturak kozotti parbeszédet.

A DIALECT2 a projekt elsé szakaszanak (2019-2021 — DIALECT) tovabbfejlesztéseként 500, a
szegénység és a kirekesztés kockdzatanak kitett serdlilébél, valamint 20 futball3 medidtorbdl és
edz6bdl allé interetnikus/interkulturalis nemek szerinti sokszin(i célcsoportra épit, azzal a céllal, hogy
mérsékelje a fiatalok radikalizalédasi folyamatait, a futball3 tevékenységek média- és digitdlis
kompetenciafejlesztéssel vald kiegészitése altal. Ezt kozosségépit6 futballal és a serdil6k média- és
digitalis irastuddsanak fejlesztésével, valamint az érintettek (a serdll6k, szileik, helyi
sportszakemberek és neves futballistdk) 6sszehozdsdval tervezi elérni a projekt, azt remélve, hogy
elémozdithatja a fiatalok szélsGséges nézetekkel szembeni ellenallé képességének novelését. Ezaltal
a program valtozasokat hoz a helyi koz6sségekben, elGsegitve a masok iranti elfogadas és a szolidaritas
értékének el6térbe keriilését. Az egylittm(kodés futball vonatkozasu tGzenete — , A futball mindenkié:
az extrém diskurzusok irrelevanssa tétele” (kotény az extrém diskurzusoknak) — a fiatalok kritikus
gondolkodasat és a szélsGséges eszmék iranti ellendllé képességének er6sddését célozza. A
kozosségépit6 futball nemcsak annak nyit teret, hogy a fiatalok gyakorolhassak konfliktusmegoldd
készségeiket, hanem arra is lehetGséget nyujt, hogy a jatékba integralva teremtsen alkalmat a
jatékosok média és a digitdlis irdstudas készségeinek fejlesztésére. A Dialect2 hatdokorét tekintve
kiegésziti a ,Polarizacid6 megzavarasa: toleranciakozosségek épitése a futballon keresztll” (DIALECT)
cimU projektet, amely a serdiil6k és a fiatalok identitasépitésével foglalkozott, reflektalva a tarsadalmi
és politikai polarizacids jelenségekre, annak érdekében, hogy felvértezzék 6ket az intolerancia és a
diszkriminacié ellen.

A DIALECT2 egy Erasmus+ Sport altal finanszirozott projekt, amely a szocialis és interkulturalis
parbeszéd kompetencidinak, valamint a kritikai gondolkodds és a médiamliveltség fejlesztésére
Osszpontosit, arra oktatja a serdiil6ket, hogy hogyan ismerjék fel és hogyan legyenek ellenalléak a
rasszizmus és idegengy(lolet Gizeneteit hirdetd szélséséges narrativakkal szemben. A projekt tovabbi
célia a fiatalok aktiv dallampolgari szerepvallaldsdnak tdmogatasa, a tolerancia, a
megkilonboztetésmentesség és a nemek kozotti egyenlGség kozosségi szinten vald megnyilvanuldsa
érdekében. E fenti célokat a projekt a sport és kiilondsen a futball hasznalataval kivanja elérni.
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1.2. A projekt céljai és célcsoportjai

A palyazatban foglaltak szerint a projekt céljai a kovetkez6kben foglalhatdk 6ssze:

......

fejlesztését a serdiil6k kozosségépitd futbaIIJan keresztil.

- A medidatorok és oktatok képességfejlesztése a serdiil6k készséghidnyanak kezelésére.

- A serdiil6k média- és digitalis mUiveltségi készségeinek fejlesztése, fokozva a széls6séges nézetekkel
szembeni ellendllé képességiiket.

- A labdarugé akadémidk bevondsa a mdédszertan kiaknazasa érdekében.

A fenti célok megvaldsitasa érdekében az alabbi tevékenységek lettek tervbe foglalva:

- A DIALECT akcidterv tovabbfejlesztése a média- és digitdlis jartassagra vonatkozd igényfelmérés
alapjan.

- Mediatorok és oktatok vegyes képzése (online/személyes) egy EU tanterv alapjan.

- A mddszertan kisérleti tesztelése a futballpalyan és a tantermekben 4 EU-orszagban.

- Az elsajatitott készségek serdiil6k altali alkalmazasa, olyan digitdlis tartalomalkotasi projekteken
keresztil, melyek a sportban megnyilvanuld rasszizmus elleni kiizdelem témajat jarjak koral.

- Hatasvizsgalat.

- Disszeminaciés és hasznositdsi tevékenységek, beleértve a tarsadalmi kisérletet és a
hasznosithatdsagi mihelyeket.

A kedvezményezett célszemélyek a kdvetkezbk:

160 serdiil6 12-18 éves korosztaly;

20-28 futball3 mediator & edzd;

9-12 futball akadémia;

100 unids szintl dontéshozé az ifjusag és a sport teriiletérdl,
6000 allampolgar.

T SENE P ERY
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Varhato eredmények:

- A serduil6k kritikus gondolkodasanak és a szélsGséges értékekkel szembeni ellendlloképességének
fokozasa.
- A mediatorok és oktatok (sportszakemberek, edzdk, civil szervezetek) kapacitasanak bévitése a

......

2. A projekt cselekvési tervének megtervezése és végrehajtasa

2.1, Akciéterv tovabbfejlesztése: célok és feladatok

Az EKKE kutatdkozpontként és partnerszervezetként vallalta, hogy felligyeli a projekt tudomanyos
kutatdsi tervét és valamennyi kutatasi tevékenységét. Ezek kdzé tartoznak a WP2 tevékenységei,
amelyek az alabbi feladatokhoz vezetnek: D2.1 Kutatdsi protokoll és eszkézdk; D2.2
Sziikségletfelmérési jelentés a fiatalok radikalizdaloddsdnak lekiizdésére a kézdsségépité futballon
keresztiil, a média és a digitdlis irdstudds képességeinek fejlesztésével kombindlva; valamint a D2.3
Tovdbbfejlesztett DIALECT cselekvési terv a fiatalok radikalizdléddsa ellen, a k6z6sségépité futball és
a média és a digitdlis irdstudds fejlesztésének integrdldsdval. Mindezek a projekt termékek arra
szolgalnak, hogy a WP3 tevékenységeit tamogassak, ideértve a DIALECT2 média és digitalis irastudas
tantervének fejlesztését és teljesitését; melynek megvaldsuldsa a futball3 tevékenységeken keresztill
torténik, kihasznalva a mediatorok és trénerek szerepét. Tovabba a WP4 tevékenységek keretében a
DIALECT2 akcidterv kisérleti tesztelése a tajékozott kozosségi szintli ifjusagi vezetGk képzésére iranyul.

Megjegyzendd, hogy az EKKE feladata a DIALECT2 bévitett akcidterv hatasvizsgalatanak elkészitése és
fellgyelete. A projekt korabbi WP tevékenységeinek befejezését kovetéen az EKKE mddszertani
irdnyitdsdval hatdsvizsgalatra keriil sor a DIALECT2 tovabbfejlesztett akcidterv hatasanak felmérésére,
melynek kozéppontjaban a) a kisérleti tesztelésben részt vevé mediatorok, oktatdk és serdilék
médidval és digitalis irdstudassal kapcsolatos képzésen elért tanuldsi eredményei allnak; kiegésziilve
a b) serdiil6k azon viselkedésbeli valtozasanak mérésével, melyek a tolerancidval és a diszkriminacio-
mentességgel, valamint az online interakcidikkal és médiafogyasztasukkal kapcsolatban mutatkoznak
meg. A hatasvizsgalat a megszerzett el6zetes és utdlagos adatok Osszehasonlité elemzésén fog
alapulni. Nor Sensus irdnymutatast nyujt a képzési eredmények értékeléséhez a kifejlesztett média-

......
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beleértve az értékeld eszkozoket, a kérdGivet és/vagy az érintettekkel készitendé mélyinterjuk
vezérfonaldt, tovabba elkésziti a hatdsvizsgalati jelentést. A kidolgozott hatasvizsgalati mddszertan
alapjan az AAH, AAIT, OLT, FF bizonyitékokat és adatokat gylijt a sajat orszdgukban |évé
célcsoportoktdl, és sziikség esetén angolra forditja a terepmunka tapasztalatokat. Az EKKE is részt vesz
a disszemindciordl, fenntarthatdsdgrdl és kiakndzdsrol szolé WP5 megvaldsitdsdban, terjesztve a
serdliil6k sporthoz kapcsolddo szélséséges nézetekkel és attitiidokkel szembeni ellendlloé képességének
az lizenetét a médian és a digitdlis irdstuddson keresztiil a futball3 tevékenységeivel 6sszefiiggésben.

Ez a jelentés a D2.3 dokumentumra hivatkozik, mely a tovabbfejlesztett DIALECT cselekvési tervben
nyilvanul meg, ami a fiatalok radikalizalédasa elleni kiizdelemre iranyul a koz6sségépito futballon
szerepel, a kordbbi kutatdsi tevékenységek eredményeire alapozva, valamint a DIALECT projekt
modszertani kereteibdl épitkezve, EKKE a DIALECT Akcidtervét adaptdlja annak érdekében, hogy a
futball3 tevékenységeket a médidval és a digitdlis irdstuddssal kombindlja, ugyanazt a két ,,eszkézt”,
amelyet a szélsGséges pdrtok haszndlnak a fiatalok radikalizaléddsdra, nevezetesen a futballt és a
(szocidlis) médidt. EKKE alkotja meg a DIALECT2 akcidterv elméleti hdtterét, elemezve a média és a
digitdlis irdstudds készséghidnya és a fiatalok intolerdns attitlidjei és hiedelmei kézétti 6sszefiiggést.
SFW technikai tandcsot ad a média és a digitdlis irdstudds tevékenységének a Football3
modszertandba térténd integrdldsdhoz, a medidtorok és oktatok képzési igényei alapjan. Nor Sensus
alakitja ki a képzési célok keretrendszerét a média és a digitdlis irdstudds készségeire vonatkozoan,
amelyeket fejlesztésével né a serdiil6k szélsGséges nézetekkel szembeni ellendllo képessége. AAH
biztositia majd az interetnikus és kulturdlis k6z6sségépité szemléletet, amely a k6z6sségi
szerepvdllalds és kohézié mddszerein alapul, feminista megkédzelitést alkalmazva az emberek vegyes
csoportjainak (jelen esetben serdiiléknek), azaz férfi, nGi, migrdns és nem migradns, tdrsadalmilag és
gazdasdgilag kirekesztett emberek csoportjainak megerdsitésére. A hangsuly a megszerzett média- és
digitdlis irdstudds-készségek kézosségi szintli alkalmazdsi lehetbségeire keriil a fiatalok dltal vezetett
digitdlis tartalomalkotdsi projekteken keresztil. A masodlagos/desk és elsGdleges kutatasi
eredményeken alapulé tovabbfejlesztett cselekvési terv a projekt 6sszes tobbi tevékenységének
kiinduldpontjaul szolgal.

igy a projekt megvaldsitasi sémaja a kdvetkezé:
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Co-funded by

i
the European Union G Ialect

wp2

Desk - Secondary
Research

WP5

Dissemination, wp2

Sustainability Primary Research

Exploitation

Wp2

Needs
Assessment

WP4

Impact Assessment

WP4 Wp2

Pilot Training of
Action Plan

Enhanced Action
Plan

Media and Digital

Literacy Curriculum

2.2, Megtett 1épések és el6ttiink allé Iépések

Mint mar emlitettik, a 2. munkacsomag (WP2) megvaldsitasa olyan célkitlizéseket és feladatokat
tartalmaz, amelyek a ,DIALECT akcidtervének tovabbfejlesztéséhez, a kozosségépitd futball és a
A tovdabbfejlesztett DIALECT Cselekvési Terv céljai kozott szerepel egy szikségletalapi mddszertan a
serdiil6k média- és digitalis készségek kozosségépits futballon keresztili fejlesztésére, hogy megallitsa
a fiatalok radikalizalédasat a hatranyos helyzetl terileteken 4 EU-orszdgban (Olaszorszag,
Magyarorszag, Gorogorszag és Szerbia). Ennek érdekében harom projekttermék (D2.1, D2.2. és D2.3)
és ot feladat (T2.1 — T2.5) all mar a partnerség rendelkezésére. Ezeket diagramszerlien a
kovetkez6képpen mutatjuk be.
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WPp2

Conduction of desk research on the correlation of mediaand digital literacy skills
deficiency with youth radicalization and violent attitudes

4

Primary Research

4

Conduction of 4 focus groups with DIALECT’s built pool of adolescents

Implementation of an online survey to specify the needs of DIALECT mediatorsand
trainers in undertaking new roles for combating youth radicalization

Conduction of 4 focus groups with representatives of local football associations,
academies and football experts

Needs Assessment - Research Results

4

Enhancement of DIALECT action plan for combating youth radicalization through
community building football, integrating media and digital literacy skills development

VY V

Az EKKE altal kidolgozott D2.1 ,,Kutatasi protokoll és eszk6zok” primer kutatdsi tevékenységet
megvalositd partnerek szamara 6sszegezte a hasznalandé irdnyelveket és kutatasi eszkdzoket, azaz a
fokuszcsoportok vezérfonalat és az online kérd8iveket. A D2.2 ,,Sziikségletfelmérd jelentés” a fiatalok
radikalizaléddasanak lekiizdésére a k6zosségépitd futballon keresztiil, a média és a digitalis irastudas
képességeinek fejlesztésével kombinalva, beépitette a desk kutatds és a primer kutatas eredményeit,
bemutatva a serdil6k azonositott média- és digitalis irdstudds-szikségleteit, a mediatorok és oktatok
képzési igényeit, hogy Uj szerepeket vallalhassanak a fiatalok radikalizalddasa elleni kiizdelemben a

......

sz

radikalizaciés gyakorlatokra vonatkoznak. Ezt koévetGen a jelen D2.3 , Tovabbfejlesztett DIALECT
Cselekvési Terv” a fiatalok radikalizalédasanak lekiizdésére a kozosségépitd futballon keresztiil, a
média és a digitalis irastudas készségfejlesztésének integralasaval, épit a szikségletfelmérés
eredményeire, és integralja a média és a digitdlis irastudds készségfejleszt6 tevékenységeket a futball3
tevékenységekkel. Tovabba a Cselekvési Terv kitér a megszerzett készségek kozOsségi szinti
alkalmazasara, melynek keretében a fiatalok altal vezetett, a sportmédia fogyasztasahoz kapcsolddd
digitalis tartalomalkotasi projektekre kerl sor.

Specidlis feladatok kerlltek kiosztasra, [WP(2), T2.1-T2.5], amelyek a DIALECT2
,Tovabbfejlesztett DIALECT Cselekvési Terv” elkészitéséhez vezettek. A feladatok az aldbbiak voltak: A
T2.1 feladat az masodlagos kutatds (desk research) lebonyolitasat irta koril, a média és a digitdlis
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irdstudds hidnyossagainak a fiatalok radikalizalédasaval és az er6szakos attitlidokkel vald
Osszefliggésérdl témdban, el6készitve a terepet a WP elsddleges kutatasi tevékenységeihez(2). AT2.2
feladat 4 fokuszcsoport lebonyolitasat foglalta magaban a korabbi DIALECT projekt serdiilé csoportbdl
rekrutalt résztvevbkkel, kisérleti orszagonként egy-egy csoportos beszélgetés formajiban, a
megvaldsitashoz és adatgydjtéshez sziikséges eszkdzok és utmutatok alapjan. A T2.3. feladat egy
minden kisérleti orszagra és az SWF halézatdra alkalmazhaté online felmérés megtervezését és
végrehajtdsat jelentette, mely a DIALECT medidtorok és oktatdk igényeit vizsgalta, azzal az Uj
szerepkorrel kapcsolatban, amelyet a fiatalok radikalizalédasa elleni kiizdelemben a kdz6sségépitd
futballon keresztiil, a médidval és a digitalis eszkozokkel kombindlt képzésben betdlteni hivatottak. A
T2.4 feladat 4 fokuszcsoport lebonyolitdsat irdnyozta el6 a helyi futballszvetségek, akadémidk és
futballszakért6k képviselGivel, kisérleti orszdgonként egy-egy csoportos beszélgetés formdjaban.
Végezetll a jelen jelentés elkészitését a T2.5 A DIALECT Cselekvési Terv fejlesztése a fiatalok
radikalizdlédasa elleni kiizdelemre iranyuld, kozosségépité futball, a média és a digitalis irastudas
készségfejlesztésének integraldsival foglalkozd feladat tevékenységei biztositjak. igy a kordbbi
kutatasi tevékenységek eredményeire alapozva és a DIALECT projekt mddszertani keretére épitve az
EKKE adaptdlta a DIALECT Cselekvési Tervét, hogy a futball3 tevékenységek valamint a média és a
digitdlis irdstudas kombinacidjat kezelje, ugyanazt a két ,,eszkozt” felhaszndlva, melyet a szélsGséges
partok is haszndlnak a fiatalok radikalizaldddsa céljabdl, nevezetesen a futballt és a (szocialis) médiat.
Jelen jelentés ezért a DIALECT2 Cselekvési Terv elméleti hatterét adja, elemezve a média és a digitdlis
irdstudds hidnya és a fiatalok intolerans attitlidjei és hiedelmei kozotti 6sszefliggést. E hattér ismerete
elengedhetetlen ahhoz, hogy a média és a digitalis irdstudassal kapcsolatos tevékenységeket a
Football3 radikalizal6dds elleni mddszertanaba integrdljak, figyelembe véve a a mediatorok és
trénerek képzési igényeit, valamint a serdil6k szélsGséges nézetekkel szembeni ellendllé
képességének el6mozditdsdanak szempontjat.

Ahogy azt is emlitettiik, a WP2 kdlcsdnhatdsban van mds munkacsomagokkal (WP3, WP4 és
WP5). A fentiekbdl kitlinik, hogy a kutatdsi tevékenységek Ugy keriiltek kialakitasra, hogy a projekt
valamennyi WP-je tamaszkodhasson a kutatds eredményeire (pl. a kapacitasfejlesztési feladatok és az
Osszes képzés).

2.3. Célcsoportok

Mint mar emlitettiik, a projekt (WP2) valamennyi kutatasi tevékenysége arra irdnyul, hogy azonositsa
és elemezze a média és a digitalis irdstudas hianyossagainak Osszefliggéseit a fiatalok
radikalizdlédasaval, a serdiil6k szélsGséges nézetekkel szembeni kiszolgaltatottsagaval és az EU-ban
tapasztalhatd er@szakos és rasszista attitlidokkel kapcsolatos amordlis hozzadllassal, a 4 résztvevé
pilot orszagra (Gorogorszag, Olaszorszag, Magyarorszag, Szerbia) Osszpontositva. A fenti célok
érdekében alkalmazott elsédleges kutatds fokuszcsoportos beszélgetések formajaban gy(jtotte 6ssze
a serdilgk, illetve a helyi labdarugé szovetségek képviselGinek és futballszakértinek a tapasztalatait,
valamint egy online survey keretében Osszegezte a serdll6k, futball3 medidtorok és edzék
szlikségleteit. A cél az volt, hogy a) azonositsak e populaciék média- és digitalis jartassagi ismeretei és
készségigényét azokkal az észlelt és nem észlelt kihivasokkal és kockazatokkal kapcsolatban,
amelyekkel 3ltaldban szembesiilnek az online koérnyezetben, kiilonos tekintettel a szélsGséges
diskurzusokra és a toborzasi folyamatokra, amelyek online vagy a tdmegkommunikacio egyéb
eszkozein keresztil zajlanak. Tovabba b) azonositsak képzési igényeiket és kihivasaikat, amelyek az
ifjusagi radikalizalédas elleni kiizdelemben a k6zosségépité futballon keresztiil, a média és a digitdlis
irastudas készségek fejlesztésével kombinalva Uj kozosségi szintli szerepvallalassal kapcsolatosak.
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2.4. Kivalasztasi folyamatok
A kutatds és képzés célcsoportja: serdiil6k

A kutatdsban 12-18 éves serdiilGk vesznek részt Gorégorszaghbdl, Olaszorszagbdl, Magyarorszagrol és
Szerbidbdl, kiilonds tekintettel a szegénység és a tarsadalmi kirekesztés veszélyének kitettekre,
beleértve a helyi etnikai és kulturdlis tarsadalmi csoportok (pl. migransok, menekiltek, romak stb.)
tagjait. Megjegyzendd, hogy a kutatdsba bevont serdil6k a korabbi DIALECT projektben részt vett
fiatalok korébdl keriiltek ki, nevezetesen a tdrsadalmi-gazdasdgilag hatranyos helyzet(, etnikai és
kulturdlis kisebbségi hatterl sériilékeny serdil6k csoportjabdl. Azt is meg kell jegyezni, hogy a
kordbban megvaldsitott DIALECT projekt kivalasztasi kritériumai az alabbiak voltak: 12-18 éves koru
fiatalok (fidk és lanyok egyarant), akik lakohelye/tarsadalmi hattere az alabbiak alapjan irhatd le: a) a
szegénység és a tarsadalmi kirekesztés fokozott szintje, b) ) migrans és nem migrans lakossag jelenléte,
c) az idegengydiloletre 6sszpontositd gyliloletbeszéd azonositott esetei d) fokozott sportkultira és e)
szélsGséges csoportok jelenléte. A megvaldsitandé fékuszcsoportok orszagonként 8-10 f6bdl allnak.

A kutatds és a képzés célcsoportja: DIALECT futball3 medidtorok és trénerek

A kutatasban tovabba részt vesznek a DIALECT futball3 mediatorok és trénerek, beleértve a DIALECT
serdil6csoportjanak potencialis mediatorait is. A online survey kitoltésében az aldbbi csoportok vettek
részt: 50 ifjusagi vezet6, akik jatékosként vettek részt a kordbbi DIALECT projektben; 20 szocidlis
munkas, civil szervezet és sportegyesilet képvisel6je, aki a korabbi projektben mediatorként vettek
részt a 4 pilot orszagban. Tovabba, a SFW mediator és tréner haldzatanak tdbb tagja is kitoltotte az
online kérdGivet, igy szélesebb kor( visszajelzést sikeriilt kapni a célcsoport igényeirél és kihivasairdl
a fiatalok labdarugds altali radikalizdlédasa elleni kiizdelem vonatkozasaban. Nagysagrendileg 120
valaszado vett részt az online felmérésben (a pilot partner orszagok és az SWF haldzatabal).

A kutatds és a képzés célcsoportja: helyi futballszévetségek, akadémidk képvisel6i és
futballszakérték

A fentiek mellett a kutatdsban részt vettek a helyi labdarigd szovetségek, akadémidk és
futballszakért6k. Orszagonként 8-10 f6 vett részt minden fékuszcsoportban.

2.5 Igényfelmérési kutatas tervezése és megvalositasa

A DIALECT2 projekt tovabbfejlesztett Cselekvési Terve a DIALECT projekt eredményeire épitve az
utdbbi kutatdsi kérdéseit Ujrafogalmazza, hogy illeszkedjen az Ujonnan megfogalmazott célokhoz,
melyek az fent részletezett célcsoportok tudatossaganak és tudasanak novelését tlizték ki, kiilondsen
hat és integrdlhatd a futballba, hogy elGsegitse a jatékosok szélséséges eszmék iranti
ellenalloképességét. igy a DIALECT2 projekt Osszes kutatasi és képzési tevékenysége a fenti
populaciok igényeire és kapacitasaira figyelemmel, a média- és digitdlis irdstudas programon
keresztil, azt kozosségépits futballal kombindlva foglalkozik. Ezért a relevans igények azonositasanak
és az ezeknek megfelel6 képzési programoknak a f6 kérdései kozé tartozik a kovetkezdk
operacionalizalasa:

Népességcsoport: Serdiil6k
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A futballt szeret6 és/vagy a futballjgtékokban részt vevd serdiil6k milyen mértékben rendelkeznek
alapveté és sziikséges média- és digitdlis irdstuddssal, kritikus gondolkoddssal és a szélsGséges
eszmékkel és attitlidokkel szembeni ellendllé képességgel.

A fenti serdiil6k milyen mértékben birtokoljdk a kéz6sséghez tartozds érzését a kbzosségépito futball3
tevékenységekben valo részvételiik révén, valamint milyen mértékben jellemzé rdjuk a
sporttal/futballal kapcsolatos tudatos hirfogyasztds.

A fenti serdlil6k milyen mértékben rendelkeznek alapveté megértéssel és képesek kritikusan értékelni
a digitdlis és k6zdsségi médidban a fiatalok felé népszerdiisitett tartalmakat.

A fenti serdiil6k milyen mértékben vesznek részt a fiatalok dltal vezetett digitdlis tartalomalkotdsi
projektek tervezésében.

Népességcsoport: Futball3 mediatorok és trénerek

A futball3 medidtorok és trénerek milyen mértékben rendelkeznek a sziikséges készségekkel ahhoz,
hogy kezeliek a serdiil6k média- és digitdlis irdstuddsi készségeinek hidnyossdgait a futball3
tevékenységek keretében.

A fenti csoport milyen mértékben ismeri fel sajdt sztereotipidit és elditéleteit.

A fenti csoport megfeleléen képzett-e ahhoz, hogy segitsen a fiatalok radikalizaléddsa elleni
kiizdelemben, és névelje a fiatalok szélséséges eszmékkel és hiedelmekkel szembeni ellendllo
képességét a sporton, kiilénésen a futballon és a futball3-on keresztiil.

A fenti csoport milyen mértékben rendelkezik a sziikséges média- és digitdlis irdstuddsi készségekkel
ahhoz, hogy ismereteket cserélhessen és megossza a radikalizdlddds elleni gyakorlatok futball3
mddszertandba dgyazott alkalmazdsdbdl levont tanulsdgokat.

Népességcsoport: Helyi labdarigoé szovetségek, akadémidk képviselGi és futballszakért6k

A fenti csoport mennyire tartja megvaldsithatonak a kulturdk kézétti pdrbeszédet és a konfliktusok
megolddsadt a futballpdlydn.

A fenti csoport mennyire hisz abban, hogy a tarsadalom meg tudja tanitani a serdiiléket arra, hogyan
ismerjék fel a rasszizmus és idegengydilolet (izeneteit hirdeté szélséséges narrativdkat, és hogyan
legyenek ellendlloak azokkal szemben.

Mennyire hiszik, hogy a labdarugds, a média és a digitdlis irdstuddst segité tréningek képessé tehetik
a fiatalokat az intolerdns hiedelmek és attit(id6k lekiizdésére, és aktiv dllampolgdrokat formdlhatnak.
Mennyire fontos a tolerancia, a diszkrimindciomentesség és a nemek k6z6tti egyenléség a fenti csoport
képviseldi szamdra.

Mennyire hisznek abban, hogy a tdrsadalom olyan értékekre és készségekre nevelheti a fiatalokat,
amelyeket a futballpdlydn és azon kiviil — a mindennapi életiikben — is haszndlhatnak.

Milyen modokon segithetik a tdrsadalmak a fiatalokat abban, hogy megértsék a média szerepét, és
hogyan legyenek ellendlléak a szélsGséges narrativdkkal és viselkedésekkel szemben a futballpdlydn és
azon tul.

Mennyire készek a relevdns lizenetek népszertiisitésére a szélesebb k6z6sség szamdra.

DIALECT2 projekt kutatdsi és képzési feladatanak alapkoncepcidja a rasszizmus, a gyiilélet-
intolerancia, a diszkrimindcié, a miiveltség, a médiamiiveltség és a digitdlis irdstudds elméleti
vonatkozdsdan alapul. A rasszizmus, a gy(lolet-intolerancia és a diszkriminacio fogalmainak
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operacionalizaldsa a DIALECT projektben kordbban hasznaltakkal azonos, de a fogalmak kiegésziiltek
ezen fogalmak online és offline vetiiletével. A DIALECT projekt és a vonatkozo szakirodalom nyoman
a rasszizmus, a gyulolet-intolerancia és a diszkriminacid fogalmainak operacionalizdldsa, illetve annak
online és offline vetiilete magaban foglalja az intolerdns séma mérdéeszkéz altal javasolt olyan
elemeket, mint példaul a tiszteletlenség formdit, a diszkrimindcié formdit és a rasszista
diszkrimindcié formdit, a gyiildletet és intoleranciat. Tovdbba az Erészakos SzélsGségesség
Megelézési Rendszer’® kiildnb6z6 z6nakbél épiil fel, amelyeken keresztiil a sport hatasdval is érdemes
foglalkozni. A rendszer zonai kozé tartoznak a biztonsagos terek, a tarsadalmi befogadas, az ellenallé
képesség, az oktatas és a felhatalmazas.

Az erdszakos szélsGségesség megel6zési rendszere
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A DIALECT2 célok fenti sémahoz val6 adaptalhatésaga a sport értékek’” erején tul magdban
foglalja a média és a digitalis irdastudds készségeinek energetizalasat, amelyek a megcélzott célok
megsokszorozojaként és a kozosségépitésre iranyuld projektek eredményeként szolgdlnak oly médon,
hogy a generéciok egy igazsdgos, befogadd, tolerans és egészséges vildgot hozhassanak létre. 78 llyen
mddon a DIALECT célja a jatékosok és medidtorok élethez sziikséges kulcskompetencidinak
elémozditasa, és a fiatalok vezet6vé valasanak tdmogatasa.

A DIALECT2 célja nem csupan a masok irdnti elfogadas - nemt6l, képességektdl, életkortdl vagy
hattértél fliggetlenll — névelése, a kommunikacids, dontéshozatali és konfliktuskezelési készségek
novelése, a n6k és lanyok iranti fokozott tisztelet, a nemek kozotti egyenléség megbecsilése, a fair

76 UNITED NATIONS OFFICE ON DRUGS AND CRIME, (2021). PREVENTING VIOLENT EXTREMISM THROUGH
SPORT: PRACTICAL GUIDE. UNITED NATIONS OFFICE ON DRUGS AND CRIME

Vienna, U.N., Vienna, CRIMINAL JUSTICE HANDBOOK, p. 6.

77 Source: UNESCO, Power of Sport Values, 246351_eng_pdyf.

78 Source: UNESCO, Power of Sport Values, 246351_eng_pdf.
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play iranti elkotelez6dés, a felel6sség és elszamoltathatdsag, megnovekedett motivacié masoknak
példaképiil szolgalni, és egy kbz6sség aktiv részévé valni, hanem a médiatartalmak és -szolgdltatasok
keresésének, megtalaldsanak, navigalasanak és hasznélatanak képessége révén fokozott részvétel
a ,médiavilagban” és a digitalis vildgokban, valamint a kritikus gondolkodas és a kiilénb6z6 tipusu
médiatartalmak felismerése, valamint a tartalom hitelessége és megbizhatésaga szempontjabdl
torténd értékelése, valamint a médiaipar miikodésének és a médializenetek felépitésének megértése
annak érdekében, hogy megalapozott dontéseket hozhassunk a tartalom kivalasztasaval és
felhasznalasaval kapcsolatban az online biztonsag és a biztonsagi kockazatok tekintetében. A project
célja tovabb3, hogy fejlessze a médiatartalmak |étrehozdsdhoz szilkséges kreativ készségeket, vagyis
a tdrsadalom gazdasagi, szocialis és kulturdlis aspektusaihoz valé médidn keresztil torténd
kapcsolddast, el6émozditva a demokratikus részvételt, az alapvet6 jogokat és a kulturdk kozotti
parbeszédet.”®

Az UNESCO megallapitdsa szerint azonban a mindennapi életiinkben els6dleges szerepet
jatszd, egyre Osszetettebb média- és informacids kornyezet gyorsan valtozik. Folyamatosan valtoztatja
kommunikdacionkat, tdmogatva és megkérddjelezve az emberi jogokat, a szdéldsszabadsagot, az
informaciéhoz vald egyetemes hozzaférést, a béketeremtést, a fenntarthato fejlédést és a kulturdk
kozotti parbeszédet. Ugyanakkor ez az a kontextus, amelyben a kommunikacids technoldgidk széles
kérben hozzaférhet6vé tették az informdciét. Mindazonaltal az emberek szerte a vildgon
tartalomkészit6kké valnak, és nem ragadnak bele egy passziv kozvélemény szerepbe nézéként és
alkalmankénti szavazéként, hanem a globalis vildg allampolgaraiként résztvesznek a tarsadalmi
kérdésekben. Sok orszagban azoknak az informaciéforrasoknak a befogadasara, amelyekhez csak a
kozelmultig volt nehéz hozzaférni, ma mar csak az a képességiink szab hatart, hogy képesek vagyunk-
e nagy mennyiség(i gyorsan tovabbitott informacio feldolgozasara. Ez kihivasokkal jar. Az embereknek
gondot okoz a hiteles informacid kiszlirése az informacids aradatbol. Nem mindig egyértelm(, hogyan
kell vélaszolni, megosztani és/vagy kommentelni. Nem mindig nyilvdnvald, hogy az egyének és
csoportok hogyan tudnak Uj tartalmat adni a mar korabban megosztott tudas novekvé készletéhez.
igy a média- és informaciés muiveltségi (MIL) kompetencidk egyre fontosabbd valnak. Valamint azért
is kiilondsen fontosak ezek a kompetencidk manapsag, mert a vildgban a polarizacid, a gy(loletbeszéd,
a radikalizalodas és a szélséségesség példatlan ndvekedése tapasztalhatd offline és online egyarant. A
polarizdcié gyakran a ,félelem diskurzusaba” agyazva megkérdbjelezi az emberi jogokat és
megkérdbjelezi az emberi szolidaritds alapértékét.®® gy az UNESCO erdszakos szélsGségek
megel6zésére irdnyulé megkdzelitése manapsag a médidban és online terekben kozvetitt
dezinformacid, sztereotipidk és intolerancia elleni kiizdelmet célozza. Itt a kritikai empatia 0sztonzése
az egyik létfontossagu Osszetevd, és sok érdekelt félnek van szerepe ebben a dimenzidban. Tovabba a
média- és digitdlis jartassagra ugy tekintenek, mint amely képessé teszi az embereket a kivancsisagra,
a keresésre, a kritikus értékelésre, az informacidk és médiatartalmak bolcs felhasznalasara és
terjesztésére. A média és a digitdlis jartassag kompetencidi kozé tartozik az egyén online jogainak
ismerete, az online gy(l6letbeszéd és az internetes zaklatds elleni kiizdelem; valamint az
informdciéhoz valé hozzéférést és az informécidk felhasznélasat évezd etikai kérdések megértése.®!
Ahogy Alton Grizzle fogalmazott: ,negativ és nemkivanatos kévetkezmény, hogy szerte a vilagon
megszaporodtak azok az incidensek, amikor egyének gyt(iloletbeszédet hasznalnak migransok, a

79 Jagtar Singh, Paulette Kerr and Esther Hamburger (eds), 2016, Media and Information Literacy: Reinforcing
Human Rights, Countering Radicalization and Extremism, MILID Yearbook United Nations Educational, France,
UNESCO Open Access Repository (http://www.unesco.org/open-access/terms-useccbysaen). Also, Mapping of
media literacy practices and actions in EU-28, European Audiovisual Observatory, Strasbourg, 2016.

80 Jagtar Singh, Paulette Kerr and Esther Hamburger (eds), 2016, pg. 7-8.

81 Jagtar Singh, Paulette Kerr and Esther Hamburger (eds), 2016, pg. 7-8.
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kényszermigracio és kisebbségi kozosségek vagy tarsadalmi csoportok ellen, ket hibaztatatva sajat
nemzeteik nehézségeiért.

A politikdban, a hirekben, a kozosségi médidban, a kutatdsi és nemzeti jelentésekben és az ezekkel az
emberi jelenségekkel kapcsolatos altaldnos irodalomban vagy vitdkban haszndlt szavak
kovetkezményekkel jarnak. A torténelem bebizonyitotta, hogy a retorikai tulzdsok és bizonyos
események kiegyensulyozatlan vagy elfogult beszamoldi barmely etnikai csoporttal, hellyel, kultdraval
vagy valldssal kapcsolatban el6itéletek, diszkriminacié és erGszak légkorét idézhetik elS. Ezek az
elGitéletek, a diszkriminacié és az erGszak azok, amelyek veszélyeztetik az egyéni jogokat vagy
mindenki egyenld jogait — a kulturalis és vallasi megnyilvanulasokhoz vald jogot, a biztonsdghoz és a
békéhez vald jogot, a széldsszabadsaghoz valé jogot, az oktatdshoz valé jogot, az informacidhoz valé
jogot, a tarsuldsi vagy kapcsolddasi jogot.”®? A szocializacié Uj dimenzidkat kap, mivel bedgyazddik az
informdciéba és a kommunikacidba, és egyre inkdbb a technoldégiai platformokon, a médian és a
tanuldsi kérnyezet minden formajan keresztil valésul meg. A kdzosségi média szélsGséges és
erdszakos szervezetek altal kilénosen fiatalok radikalizaldsara és toborzasara vald felhasznalasanak
okan, a média és a digitdlis irdstudas jelent&sége egyre fontosabbd valik és egyre siirget6bb a média
és a digitalis irastudas formalis, nem formalis és informalis keretek kozott torténd integraldsa, annak
érdekében, hogy az allampolgarok kritikus és hatékony részvétele biztositva legyen ezekben a
folyamatokban. Amint az szerepel az aldbbi megdllapitasban, ,az egyén média- és informdcids
miveltségre, valamint fenntarthaté fejl6désre vald joga — ideértve a gylildlet, a radikalizalédas és az
erGszakos szélsGségesség elleni kiizdelmet — dont6 szerepet jatszhat a masik megitélésében azaltal,
hogy Osztonzi a kutatast és az elemzést, valamint az objektiv, bizonyitékokon alapuld, inkluziv,
megbizhato, etikus és pontos fejlesztési beavatkozasok megtervezését és végrehajtasat, valamint az
egyének arra vald 0Osztonzésében, hogy jogaik és mdsok jogain alapuld ésszerl cselekvéseket
tegyenek.”

A DIALECT2 célkitlizéseinek elérése érdekében, a mdsodlagos kutatds nyoman munkadefiniciok
keriltek kidolgozasra, illeszkedve a digitalis irdstudas holisztikus megkdzelitéséhez, hansulyozva a
fiatalok élethez sziikséges kulcskompetencidit (a digitalis korban védendé és produktiv technikai,
kognitiv és szocidlis készségek), a feln6tt korosztaly (sztil6k/gondozdk és oktatok) felelGsségét a
gyermekek digitalis irdstuddsanak fejlesztésében; valamint a hagyomdnyos miveltséggel valo
kapcsolatot (azaz, hogy a digitélis irdstudast az élethez és a munkahoz sziikséges tagabb készségek
keretein beliil kell értelmezni). 8 Az UNICEF ajanldsait koévetve a definicidk révidek, egyszertiek,
konkrétak, haszndlhatoak és életkorspecifikusak lettek, beleértve az olyan fontos kifejezéseket és
fogalmakat, mint a rugalmassdg, éntudat, 6nszabdlyozds, interperszondlis készségek, empadtia,
cselekvés, sajat és mdsok jogainak tudatositdsa — digitdlis tartalmakkal és mds felhaszndlokkal valo
kapcsolatba Iépés vonatkozdsdban. A definiciok tovdbbd arra utalnak, hogy online vagy digitdlis

82 Alton Grizzle (2016), Introduction. Jagtar Singh, Paulette Kerr and Esther Hamburger (eds), 2016, Media and
Information Literacy: Reinforcing Human Rights, Countering Radicalization and Extremism, MILID Yearbook
United Nations Educational, France, UNESCO Open Access Repository (http://www.unesco.org/open-
access/terms-useccbysaen)

83 Alton Grizzle (2016), Introduction. Jagtar Singh, Paulette Kerr and Esther Hamburger (eds), 2016, Media and
Information Literacy: Reinforcing Human Rights, Countering Radicalization and Extremism, MILID Yearbook
United Nations Educational, France, UNESCO Open Access Repository, pg. 12 (http://www.unesco.org/open-
access/terms-useccbysaen)

84 UNICEF (2017). UNICEF State of the World’s Children: Children in a Digital World. New York: UNICEF. UNICEF
(2018a). Policy Guide on Children and Digital Connectivity. New York: UNICEF. Fabio Nascimbeni and Steven
Vosloo (2019), Digital Literacy for Children: Exploring definitions and frameworks (Scoping Paper No. 01), United
Nations Children’s Fund (UNICEF), New York.
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eszkéz6kkel jatszva ingyenesnek és biztonsdgosnak kell lenniiik, és figyelembe veszik a kontextus
sajdtossdgait, amelyek tdvolodnak a mindenki szdmdra egyformdn megfelelé megolddsoktdl.®> Ennek
eredményeként elSallt innovativ mikodési sémat a kovetkez6képpen lehet 6sszefoglalni:

A serdiil6k vonatkozasaban: Jelen projekt szempontjabdl relevansabbnak taldltuk az UNICEF
altal adott ,hosszabb definiciot”®, mivel olyan fogalmi elemeket tartalmaz, amelyek alkalmasak a
futball (altalanossagban) és a futball3 konkrét mddszertan és kultira 6tvozésére. Mivel a DIALECT2
célja a radikalizalédds és a széls6ségesség elleni klizdelemhez sziikséges készsségek fejlesztése a
palydn és azon kivil, valamint az online és offline kommunikacidn és kapcsolatokon keresztiil, igy ezek
nyoman, a hosszabb UNICEF-definicié megfelel6 adaptdlas a kovetkez6képpen hangzik: A definicié a
médiara és a digitdlis irastudasra utal, mint olyan ismeretek, készségek, attitlidok és értékek
készletére, amelyek lehetdvé teszik a serdiil6k szamara a technoldgia hasznalatat és megértését, az
informaciok keresését, kezelését és kritikus értékelését, kommunikaciét, egyiittm(ikodést,
tartalmak létrehozasat és megosztasat, tudasépitést, valamint a problémak biztonsagos és etikus
megolddasat az életkoruknak és tarsadalmi kornyezetiiknek megfelel6 médon. Tovdbba arra is utal,
hogy jatsszon, tanuljon, szocializalodjon, késziiljon fel a munkdra és magabiztosan és 6ndalléan
vegyen részt civil kezdeményezésekben a digitdlis kérnyezetben. A definicid operacionalizalasa
érdekében a technikai leird és bonyolultabb készség- és kompetenciamutatdk o6tvozése az aldbbiak
szerint ker(lt azonositasra: ¥’

Internet és médiahaszndlat

Hasznalati gyakorisag és eszk6zok

Felhasznalasi kor (informacié, kommunikacid, szabadidg, tanulas)
IKT-ml(iveltség és informdcids miiveltség

Megértés (szoveg informdaciorészeinek értelmezése és 6sszefiiggése). Jelentéalkotas olyan szoveghdl,
amely az egyes szavak jelentésének megértésétél a hosszadalmas érvelés vagy elbeszélés mogottes
témajanak megértéséig terjedhet.

Digitdlis biztonsdg és rugalmassdg

biztonsagosan és hatékonyan hozzaférni és miikodni digitdlis kornyezetekben, kritikusan értékelni az
informdcidkat, biztonsagosan, felel6sséggel és hatékonyan kommunikalni a digitalis technoldgia
segitségével, megérteni a gyermekeket és az emberi jogokat, megérteni a személyes adatokkal, a
maganélettel és a jo hirnévvel kapcsolatos kockazatokat, megérteni vagy létrehozni az egészség és és
a jollét védelmét szolgald digitalis tartalmat, valamint a digitalis ellenallé képesség elémozditasa.

Elkotelezédés

85 Fabio Nascimbeni and Steven Vosloo (2019), Digital Literacy for Children: Exploring definitions and frameworks
(Scoping Paper No. 01), United Nations Children’s Fund (UNICEF), New York, pg. 35-36.

86 Fabio Nascimbeni and Steven Vosloo (2019), Digital Literacy for Children: Exploring definitions and frameworks
(Scoping Paper No. 01), United Nations Children’s Fund (UNICEF), New York.

8 We have attempted a more or less balanced combination of UNICEF’s proposed modular definition of
children’s digital literacy with OECD (2012), Literacy, Numeracy and Problem Solving in Technology-Rich
Environments: Framework for the OECD Survey of Adult Skills, The Digital Citizenship Education Framework
(CoE), The Digital Intelligence Framework (DQ INSTITUTE), the Digital Kids Asia-Pacific Competence Framework
of UNESCO and The Digital Competence Framework for Citizens (DigComp) of the EC (as above) vis-a-vis football3
methodology and rational. All indicators target adolescents empowerment in combating extremist and
intolerant values and attitudes in both environments: physical and digital, on and off the pitch.

" . T fonthall COMAON Nor
act:onaid 9, ERENDS GOAL MEDIAFORUM Ll

nzann

103



PR 4 ®
dialect

A média és a digitalis kornyezet célzott hasznalata, ami arra iranyul, hogy egy szévegben informaciot
és oOtleteteket alkalmazzon egy azonnali feladat vagy cél elérése érdekében, illetve bizonyos
meggy6z6dések megerGsitése vagy megvaltoztatasa céljabdl. Kreativ midveltség a tartalom
felépitésében. Kifejez6erd. Az elkotelezettség jartassaggal parosul.

Ertékelés és reflektdlds

itéletalkotds szovegekrdl. Az elektronikus szovegek esetében kiilondsen fontos a hitelességiik kérdése.
Az elektronikus szévegek szdmos forrasbdl elérhet6k, amelyek mibenléte és hitelesité adatai nem
mindig egyértelmdek.

Digitdlis részvétel és ligynokség
Interakcié, megosztds és egylittmiikédés, dllampolgdri elkotelezettség, tdrsadalmi részvétel, sajdt
célok elérése, és sajdt tudds és potencidl fejlesztése. Problémamegoldds olyan helyzetekben, amikor
az ember valamilyen akaddly vagy kihivds miatt nem tudja azonnal és rutinszertien elérni a céljait.
Konfliktus-megoldo készség.
Digitdlis érzelmi intelligencia
Onismeret, 6nszabalyozas, 5nmotivacio, interperszonalis készségek, empatia

A fentiek mindegyikét a kovetkezé kompetencia-lista zarja le:

Az értékek tartomdnya

Az emberi méltésag és az emberi jogok megbecsiilése, a kulturalis sokszinliség, a demokracia, az
igazsagossag, a méltanyossag, az egyenlGség és a szabalyok/torvénykovetés.

Az attitlidok teriilete

Nyitottsag a kulturdlis massdgra és mas hiedelmekre, vilagnézetekre és gyakorlatokra, tisztelet,
kommunikacids és egylttmikodési szellem, konfliktusmegoldas, civil bedllitottsag, felelGsségvallalas,
hatékonysag, tolerancia a kiilonb6zGségek és kétértelmségek irant.

A mediatorok és trénerek vonatkozasaban: az oktatdk/trénerek altal megosztott akadalyok kozott
szerepel a digitalis kapacitdsok hidnya, valamint az IKT-megoldasok és -megkdzelitések elfogaddasaval
szembeni kulturalis ellendllds. Ennek nyoman az elfogadott adaptalt definicié egyrészt megprobalj az
oktatok készségeinek és kompetencidinak sziikségleteit operacionalzalni, mdsrészt pedig a
rasszizmussal, diszkriminaciéval és gyiilélet-intoleranciaval kapcsolatos észleléseik és hiedelmeik
azonositasat emeli ki. Ebben a megcélzott populacidban a fenti mutatdk kozil ugyanazt a listat
haszndltuk, amelyet a serdil6koruak célcsoportjara terveztlink, az alabbi tételekre helyezve a
hangsulyt:

Hajlanddsdg mdsok bevondsdra, nemtél, képességektdl, kortdl vagy hdttértél fiiggetlendil.
Fokozott kommunikdcids, déntéshozatali és konfliktuskézvetits készség.

A nemek k6zétti egyenléség megkiilénbéztetett figyelemmel valo értékelése a pdlydn és azon kiviil.
Fokozott elkételez6dés a fair play irdnt, feleldsség és elszamoltathatdsdg

Fokozott késztetés, hogy mdsok példaképéveé vdljanak.

Fokozott részvétel a kzGsségben.

Onreflexid és énkritikus 6nismeret.

Fokozott részvétel a médiavildgban és a digitdlis vilagokban a média és a digitdlis tartalmak és

szolgdltatdsok keresésének, megtaldldsdnak és navigdldsnak, valamint haszndlatdnak képessége
réveén.
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> Kritikus gondolkodds és a kiilbnb6zd tipusu médiatartalmak felismerése és a tartalom értékelése
a megbizhatdésdg szempontjabdl, valamint a médiaipar mikédésének és a médiaiizenetek
felépitésének megértése annak érdekében, hogy megalapozott déntéseket hozhassunk a tartalom
kivdlasztdsdval és felhaszndldsdval kapcsolatban az online biztonsdg és a biztonsdgi kockdzatok
figyelembevételével.

> Meédia és digitdlis tartalom létrehozdsdnak és generdldsdnak kreativ készségei.

> Interakcio, elkételezettség és részvétel a tdrsadalom gazdasdgi, szocidlis és kulturdlis
vonatkozdsaiban a médidn keresztiil, a demokratikus részvétel, az alapvetd jogok és a kulturdk
kézotti parbeszéd el6mozditdsa érdekében.

Figyelembe véve a futballvilag képviselGit, a civil szervezeteket és a kozOsségi vezetdket:
tekintettel arra, hogy a kormanyzati dontéshozék nem értik a digitdlis irdstudas problémdjat (amint
azt a vonatkozd kutatdsi eredmények is alatamasztjak), munkadefinicionk megkisérli 6sszegezni a
projekt hatasat és transzferalhatésagat, valamint azonositani a hianyossagokat és akadalyokat.
Ennek megfelel6en a mutatdk a kovetkez6k:

ErdeklGdés és tudas

> Az IKT infrastrukturdk és kapcsoldddsuk ismerete (kiilbnésen a tdvoli és/vagy hdtrdnyos helyzetii
terlileteken).

> Interkulturdlis pdrbeszéd és konfliktusmegoldds megvaldsithatdésdga a futballpdlyadn.

A tolerancia, a megklilbnbéztetésmentesség és a nemek kézétti egyenléség fontossdga.

> A fiatalok haszndlhato értékekre és készségekre nevelésének fontossdga a mindennapi életiikben
a futballpdlydn és azon tul.

> A labdarugds, a média és a digitdlis miiveltségi képzések alkalmazdsdanak fontossdga és
megvaldsithatésdga, hogy a fiatalokat képessé tegyék az intolerdns hiedelmek és attitlid6k
lekiizdésére, és aktiv dllampolgdrokkad valhassanak.

> Fontos, hogy segitsiik a fiatalokat abban, hogy megértsék a média szerepét, és ellendlloak
legyenek a szélséséges narrativdkkal és viselkedéssel szemben a futballpdlydn ésazon kiviil is.

> A kormdny és a civil tarsadalom érdeklédése a média és a digitdlis jartassdg irdnt.

> Az akaddlyok tudatositdsa (pl. dltaldnos tdrsadalmi-gazdasdgi kérdések, patriarchdlis tarsadalmi
normdk, amelyek korldtozzdk a ldnyok hozzdférését, pénzhidny, digitdlis platformok
alkalmassdga, sziil6k és oktaték aggodalmai stb.).

> Megszilardult érdeklédés a média és a digitdlis jartassdg irdnt a sport és dltaldban a labdarugds,
illetve a futball3 vonatkozdsdban.

\4

> A fenntarthatdsdggal jellemezhetd teriileten végzett tamogato intézkedések ismerete és a
kordbbi kezdeményezések eredményeire épitve.
Hajlandosag

> Hajlanddsdg a déntéshozok értetlenségébdl adodo esetleges hidnyossdgok potidsdra
-bizonyitékokon alapuld informdcid hidnya,
-a magdnélet védelmével és az atldthatdsdggal kapcsolatos megfelel6 szabdlyozds hidnya,
-a digitdlis irdstudds 6sszetettségének korldtozott ismerete,
-a modszerek nem egységes volta.
-hajlanddsdg az iskoldk és a tandrok ellendlldsdnak, esetleges hidnyossdgainak potidsdra
-biztonsdgi problémdk
-pedagdgiai és pszicholdgiai hatds és hatdsok
-megndvekedett munkaterhelés.
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Kihivasok

> Asport/futball és a futball3 erejének és érdemeinek tudatositdsa a fiatalok gondolkoddsmddjdnak
megvdltoztatdsdban.

> Intézkedések annak érdekében, hogy a kézisségek Osszetartobbd és befogaddobbd vdljanak
minden fiatal szamdra.

> Eszkézok és modok a tolerancia ké6zdsségeinek kialakitdsdra és a fiatalok radikalizaléddsa elleni
kiizdelemre.

Az eszk6zoket ugy tervezték, hogy megfeleljenek a fenti modularis sémdnak. A fenti elméleti és
m(ikodési definicidk alapjan a projekt sziikségletfelméré kutatdsat Ugy tervezték meg és valdsitottak
meg, hogy azonositsdk a serdil6k média- és digitalis irastudasi készségigényét, valamint a DIALECT
mediatorok és trénerek képzési igényeit, hogy Uj szerepeket vallaljanak a fiatalok radikalizalédasa
elleni kiizdelemben, mely egyrészt a sériilékeny serdiil6k kozosségépits futballban vald részvételének
valamint a média és digitds irdstudas készségeik fejlesztésének tdmogatasa révén, mdsrész pedig a
sportszervezetek futball3 integralasa kapcsan el6alld kihivasok tekintetében valdsul meg.

A sziikségletfelmérés eredményeit figyelembe véve a jelen tovabbfejlesztett DIALECT2 cselekvési
terv a futball3-ba beépiti a média és a digitdlis irastudas készségfejleszt6 tevékenységeit az ifjusagi
radikalizdlodas lekiizdésére, mikozben tdmogatja az elsajititott készségek kozosségi szintd
alkalmazasat, a fiatalok altal vezetett sportmédia-fogyasztassal kapcsolatos digitdlis tartalomkészités
révén. A résztvevlk képzése a kordbbi kutatasi tevékenységekre, a DIALECT projekt mddszertani
keretére, valamint a DIALECT2 szlkségletfelméré jelentés eredményeire épiil, amelyek célja a fiatalok
radikalizalédasa elleni kiizdelem a kdzosségépitd labdarugds, valamint a média és a digitdlis irastudas
képességeinek fejlesztése révén.

2.6. Sziikségletfelmérési kutatasi eredmények

Az Sziikségletfelmérési Jelentés tartalmazza a masodlagos kutatds (desk research) és az elsédleges
kutatds eredményeit, bemutatva a serdil6k azonositott média- és digitalis irdstudasi sziikségleteit,
valamint a DIALECT mediatorok és trénerek képzési igényeit, hogy Uj szerepeket vallalhassanak a
fiatalok radikalizalédasa elleni kiizdelemben a k6zosségépité futball valamint a sérilékeny fiatalok
média- és digitalis miveltségi készségeinek fejlesztése révén, tovdbba azokat a kihivasikat, amelyekkel
a sportszervezetek néznek szembe futball3 integrdldsa terén. Az dltalanos cél az, hogy a projekt
Otvozze a futball3 tevékenységeket a médidval és a digitdlis irdstudassal, ugyanazt a két eszkozt
haszndlva, amelyet a szélsGséges partok a fiatalok radikalizdléddsara haszndlnak, nevezetesen a
labdarugast és a (kozosségi) médiat.

Roviden, mivel az elsGdleges és masodlagos kutatdsok kimutattak, hogy a DIALECT2 célok
fejlesztése a sportértékek erején tul,® magdban kell, hogy foglalja a média és a digitalis irdstudas
készségeinek fejlesztését, amelyek a kitlizott célok kozosségépitésre vonatkozd hatasainak
megsokszorozéjaként mikodnek, melynek eredményeként a generacidk egy igazsdgos, befogadd,
tolerdns és egészséges vilagot hozhatnak létre.®° Ily médon a DIALECT2 tevékenységeinek nemcsak a
kulcsfontossagu életkészségek fejlesztését kell célozniuk, és nem csupdn a fiatalok vezet6vé valasat

88 Source: UNESCO, Power of Sport Values, 246351_eng_pdyf.
8 Source: UNESCO, Power of Sport Values, 246351_eng_pdf.
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kell 6sztonozni, valamint nem is pusztan a jatékosok és mediatorok Uj ismeretekkel és az élethez
szlikséges készségekkel valo ellatasardl van szé, hanem a médiavilagban és a digitalis vildgokban vald
fokozottabb részvételrdl is, ami az olyan képességeken keresztil nyilvdnul meg, mint amilyen a
tartalomkeresési képesség révén a médiatartalmak és -szolgaltatdsok megtaldldsa, navigalas, valamint
a médiatartalmak és —szolgdltatasok hasznalata, a kritikus gondolkodas és a kilénb6z6 tipusu
médiatartalmak felismerése, valamint a tartalom hitelességének és megbizhatdsdganak értékelése,
tovabba a médializenetek felépitésének megértése annak érdekében, hogy megalapozott dontéseket
hozhassanak a tartalom kivalasztasat és felhasznalasat illetéen, figyelembe véve az online biztonsagi
kockdazatokat. Célul kell kitlizni tovabba aon kreativ képességek fejlesztését, amik médiatartalmak
|étrehozasdhoz és generaldsdhoz, interakcidhoz, a tarsadalom gazdasdgi, szocialis és kulturalis
vonatkozasaiban vald médidn keresztll részvételhez jarulnak hozza, er6sitve a demokratikus
részvételt, és az alapvetd jogok és kulturdk kézétti parbeszéd el6mozditasat.*

3. ArésztvevOk képzésének elméleti kerete

A masodlagos és primer kutatdsok kimutattak, hogy a polarizacié dichotomiak és szélsGséges
attitldok széles skaldjat oleli fel, és kilonb6z6 formakat 6lthet, mint példaul rasszista erészak,
diszkriminacio, intolerancia és szélsGségesség. A megoszté jelenségek ndvekvs szama még fontosabba
teszi a megel6z6 tarsadalmi és oktatdsi intézkedéseket. Ebben az értelemben a labdarugast is
tarsadalmi térben zajlik, ahol a kozosség- és identitasépités egyre nagyobb relevancidval és
jelent&séggel zajlik a fiatalok szamara. A futballkozésségek valdban lehetGséget adnak a kollektiv
identitas épitésére, bar a professzionalis labdarugas egyre inkabb atpolitizalodik. Ez kilénésen annak
koészonhetd, hogy a labdarugas lehet&séget ad a kollektiv identitds kialakitasara frusztracid és
bizonytalansag idején (pl. fokozott migracio, gazdasagi valsag, covid-jarvany) is. A fiatalok szamara
rendkivil vonzé a futball, és éppen ezért birnak rajuk nézve olyan komoly formalé erével a futballt
korllvevs értékek.

9% Jagtar Singh, Paulette Kerr and Esther Hamburger (eds), 2016, Media and InformationLiteracy: Reinforcing
Human Rights, Countering Radicalization and Extremism, MILID Yearbook United Nations Educational, France,
UNESCO Open Access Repository (http://www.unesco.org/open-access/terms-useccbysaen). Also, Mapping of
media literacy practices and actions in EU-28, European Audiovisual Observatory, Strasbourg, 2016.
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Ebben az 6sszefliggésben az UNESCO meggydz6dése, hogy az elmult években feler6sédott.,az
a jelenség, amelyet gyakran er&szakos szélsGségesség felé vald radikalizaléddsra valé felbujtasként”
(vagy ,er6szakos radikalizalodasként”) emlegetnek. Ez a megallapitds elsésorban az internetre
vonatkozik, de kilonosen a kozosségi média platformokon érhet6 tetten. Ez annak ellenére is igy van,
hogy nyilvanvald, hogy mas offline tényezdk, kdztiik a személyes kommunikacid, a kortarsak nyomdsa
és a hamis informacidk hatasa, akar nagyobb sullyal eshetnek laptba a széls6séges radikalizacio
eredGjeként. Az online ,szélsGségességre és erGszakra vald felbujtds” irdnti fokozott figyelem mellett
a jelenség megelGzésére tett kisérletek kihivasok elé allitjdk a véleménynyilvanitas szabadsagat. Ezek
a valogatas nélkili blokkolasoktdl, a tulzott cenzuratdl (amely az Ujsagirdkat és a bloggereket egyarant
érinti) és a maganéletbe vald behatolastdl egészen a média elnyomasaig vagy instrumentalizalasaraig
terjedhetnek.

A fentieket szem elGtt tartva a sport dltalaban és a labdarugas kiilonosen lehetGséget ad arra,
hogy innovativ eszk6zoket fejlesszenek ki a fiatalok bevonasara a tdrsadalmi szegregacio és a kdzosségi
szint(i politikai polarizacio elkeriilése érdekében. Ebb6l a szempontbdl a futball3 értékes eszkdznek
tekinthet6, amely elGsegiti a bizalmat, és a biztonsagot, lehetévé téve a jatékosoknak, hogy a tanult
értékeket gyakorlatba Ultessék, és elkotelez6djenek kozosségeikben. A futball3 tevékenységekben
valo részvétel 6sztonzi a tajékozott dontéshozatalt, és felkelti az érdekl6dést az irant, hogyan lehet
leklizdeni a tarsadalmi kihivasokat. A parbeszédre és a konfliktusmegoldasra fektetett hangsuly
lehetévé teszi a jatékosok szamara, hogy megragadjak a konszenzusos déntéshozatal erejét, lehetévé
téve szamukra, hogy athidaljak a kulturalis kiilonbségeket egy olyan tarsadalmi kornyezetben, amelyet
a kozosség tagjainak allandé bedramlasa és kidramlasa jellemez.

A futball3 innovativ jellemz6i miatt minden résztvevének megfelel6 képzésben kell
részesllnie. A résztvev6knek meg kell értenik a futball3 filozéfiajat, és meg kell ismerniiik az innovativ
funkcidkat, valamint a maddszertannal kapcsolatos Osszes hattérinformaciot. Lépésrél |épésre kell
elmagyardzni, hogyan kell megvalésitani a futball3-t, egyértelm(ivé téve az innovativ eszkdzt. Mint
mar emlitettik, a futball3-at az utcai futball ihlette. Az f3 az utcai futball oktatdsi potencialjat ugy
haszndlja ki, hogy biztositja, hogy a parbeszéd és a fair play szerves részét képezze a jatéknak. A hdrom
félidejérél (meccs el6tti megbeszélés, focimeccs, meccs utdni megbeszélés) elnevezett futball3 a
hagyomanyos futballszabdalyokat alkalmazza, mas konkrét — rogzitett és valaszthaté (nyilt) — szabalyok
mellett, amelyeket a jatékosok a mediator irdnyitdsdval hatdroznak meg. A futball3 célja, hogy szocidlis
és kompetenciavonatkozasu el6nydket hozzon a résztvevé gyermekek és igy sziileik és kdzosségiik
szamara. Barki, barhol jatszhatja, és barmilyen tdrsadalmi témdhoz hasznalhaté. Nincsenek
jatékvezetdk, ehelyett mediatorok segitik a két csapat kozotti megbeszélést, és kisérik figyelemmel a
mérkdzést. !

DIALECT2 magdaban foglalja a média és a digitdlis irdstudds készségeinek fejlesztését is,
amelyek a kit(izott célok megsokszorozojaként miikbdnek a kézdsségépitésben oly mdédon, hogy az
érintett generdcidk egy igazsdgos, befogadd, tolerdns és egészséges ,vildgot” teremtsenek.” Ily
modon a DIALECT célja a kulcsfontossdgu életkészségek elémozditdsa mind a medidtorok, mind a
jatékosok esetén, tovabba a fiatalok vezetévé vdldsanak eldsegitése. A Dialect2 célja nem csupan a
nemtdl, képességektdl, életkortdl vagy hattértél figgetlenlil masok bevonasara irdnyuld hajlanddsag
novelése, tovabba nem is csak a kommunikacids, dontéshozatali és konfliktuskezel6 készségek
javitasa, vagy a n6k és lanyok iranti fokozott tisztelet, a nemek kozotti egyenléség megbecsiilése,
valamint a fair play iranti elkotelez6dés, és nem is csupan felelGsség és elszamoltathatdsag, illetve
késztetés, hogy masok példaképévé valjanak, és novekedjen a kdzosségi részvételiik, hanem az is a

91 “Football3 handbook”, pp. 7.
92 Source: UNESCO, Power of Sport Values, 246351_eng_pdyf.
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projektcélok kozott szerepel, hogy fokozza a részvételt a médiavildgban és a digitalis vildgokban, a
médiatartalmak és -szolgdltatdsok keresésének, megtaldldsanak, navigdlasanak és hasznalatdnak
képességén keresztil, tovabbd a kritikus gondolkodas és a kilénb6z6 tipusi médiatartalmak
felismerése, a tartalom valddisdganak értékelése, valamint a médiaipar mikodésének és a
médializenetek felépitésének megértese annak érdekében, hogy megalapozott dontéseket
hozhassunk a tartalom kivalasztasaval és felhasznaldsaval kapcsolatban, figyelembe véve az online
biztonsagi kockdzatokat is.

Célja tovabbda, hogy a médian keresztil fejlessze a médiatartalom |étrehozasahoz és
generaldsdhoz, interakcidjahoz, elkotelezettségéhez és a tdrsadalom gazdasdgi, szocialis és kulturdlis
vonatkozasaiban valé részvételhez sziikséges kreativ készségeket, elémozditva a demokratikus
részvételt, az alapvets jogokat és a kulturak kozotti parbeszédet.

Ebben az Osszefliggésben, valamint a projekt résztvev6inek digitalis kompetencidkra
vonatkozo képzési igényeire tekintettel nagyra értékeljik az Eurdpai Bizottsag Digitdlis Kompetencia
Keretét az allampolgarok szamara (DigComp), amely az egyik legismertebb és legszélesebb korben
alkalmazott digitdlis irastudas kompetencia keret. A DigComp 06t teriilet mentén azonositja a digitalis
kompetencidk 21 kulcsfontossagu dsszetevijét. A teriileteket az aldbbiakban foglaljuk dssze:%

1. Informacids és adatmiiveltség: Informacios igények megfogalmazasa, digitdlis adatok, informacidk
és tartalmak felkutatasa és visszakeresése. A forras és a tartalom relevancidjanak megitélése. Digitalis
adatok, informacidk és tartalmak tarolasara, kezelésére és rendszerezésére.

2. Kommunikacié és egyiittmiikodés: interakcido, kommunikacido és egylittm(kodés a digitalis
technoldgidkon keresztil, mikdzben tudataban van a kulturdlis és generdciés sokszinliségnek.
Részvétel a tarsadalomban dllami és magan digitdlis szolgaltatdsokon és részvételen alapuld
allampolgarsagon keresztil. A digitdlis jelenlét, identitas és hirnév kezelése.

3. Digitalis tartalom létrehozasa: Digitalis tartalom Iétrehozdsa és szerkesztése; Az informaciok és a
tartalom javitdsa és integraldsa egy meglévé tuddsanyagba, mikdzben megérti, hogyan kell alkalmazni
a szerz6i jogokat és a licenceket. Tudni, hogyan adjunk érthetd utasitasokat egy szamitdgépes
rendszerhez.

4. Biztonsag: Az eszk6zok, a tartalom, a személyes adatok és a magdnélet védelme digitalis
kornyezetben. A testi és lelki egészség védelme, valamint a tarsadalmi jolétet és tarsadalmi befogadast
szolgald digitalis technologidk ismerete. Tisztaban lenni a digitalis technoldgidk és haszndlatuk
kérnyezeti hatdsaval.

5. Problémamegoldas: Igények és problémak azonositdsa, fogalmi problémak és problémahelyzetek
megoldasa digitalis kornyezetben. Digitdlis eszkd6zok haszndlata folyamatok és termékek

« sz

Az alabbi 21 kompetencia tartozik ezekhez a teriiletehez:

1. Informacids és adatmiiveltség
1.1 Adatok, informaciok és digitdlis tartalmak bongészése, keresése és szlirése
1.2 Adatok, informacidk és digitdlis tartalom értékelése

1.3 Adatok, informacidk és digitdlis tartalom kezelése

% Vuorikari, R., Kluzer, S. and Punie, Y. (2022). DigComp 2.2: The Digital Competence Framework for
Citizens. Publications Office of the European Union.
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2. Kommunikacid és egyittm(ikodés
2.1 Interakcid a digitalis technoldgidkon keresztiil
2.2 Megosztas digitalis technoldgidkon keresztiil
2.3 Az dllampolgari szerepvallalds a digitalis technoldgidkon keresztiil
2.4 EgylittmUkodés digitalis technoldgidkon keresztiil
2.5 Netikett
2.6 Digitdlis identitas kezelése
3. Digitalis tartalom készités
3.1 Digitalis tartalom fejlesztése
3.2 Digitdlis tartalom integrdlasa és Ujrafeldolgozdsa
3.3 Szerz6i jog és licencek
3.4 Programozas
4. Biztonsag
4.1 Védbeszkozok
4.2 A személyes adatok és a maganélet védelme
4.3 Az egészség és a jolét védelme
4.4 A kornyezet védelme
5. Problémamegoldas
5.1 Technikai problémak megoldasa
5.2 Az igények és a technoldgiai valaszok azonositdsa
5.3 A digitalis technoldgiak kreativ felhasznalasa

5.4 A digitalis kompetencidk hidnyossagainak azonositdsa

A digitalis kompetencia magaban foglalja a média- és informaciés miiveltséget, amely a
kreativitdas digitalis médian keresztiil torténé értelmezésének, megértésének és kifejezésének
képességét jelenti kritikai gondolkoddként. A média- és informacids mliveltség (MIL) egy olyan
gylijt6fogalom, amely harom gyakran jol elkilonithet6 dimenzidt fed le: informacids miveltség,
médiam(iveltség és IKT/digitalis m(iveltség. A média- és informacids m(iveltséget fejleszteni kell az
oktatdson és a minket korilvevé kornyezettel vald folyamatos cserén keresztiil. Lényeges, hogy
tullépjlink azon, hogy példaul egyik vagy masik médiat , haszndlhassuk”, vagy egyszerlen
,tajékozddjunk” valamirdl. A digitalis polgarnak meg kell Griznie a kritikai gondolkoddsra tdmaszkodo
attitidot, amely a kdzésségében vald értelmes és hatékony részvétel alapja.®

A fogalom tisztazdsa soran az Eurdpa Tandcs kifejti, hogy ,,A médiam(iveltség (ML) vagy a
médiainformaciés miveltség (MIL) egy dinamikus fogalom, amely idével a technoldgiai, tarsadalmi,

%4 ibid
act:onaid @ (3 [oathall COMAON NorSemsus iy
. ), ERIEENDS GOAL MEDIAFORU by

110



PR 4 (@
dialect

kulturdlis és politikai tényez6k hatasara fejlédik. A médiamdveltség alatt kognitiv, technikai és szocialis
készségek, ismeretek és 6nbizalom értendd, hogy megalapozott déntéseket hozhassunk minden olyan
tartalommal és informacidval kapcsolatban, amellyel nap mint nap kapcsolatba kerdliink, tovabba
ideértendd, hogy hogyan kommunikalunk, mikoédink kozre és vesziink részt a médiakdrnyezetben. Ez
magaban foglalja a médiatartalmak kritikus megértését és értékelését — barhonnan szarmazzon is —,
valamint a médiagyartasi, szerkeszt6i és finanszirozasi folyamatok muikodésének megértését.
Manapsag ez magaban foglalja annak megértését is, hogyan haszndljdk fel az adatokat, és hogyan
befolyasolhatjak az algoritmusok és a mesterséges intelligencia a médiagyartast.

A médiam(veltség azt is jelenti, hogy képesek vagyunk felelGsen és biztonsagosan haszndlni a
digitalis médiaszolgaltatasokat és kapcsolatba Iépni masokkal a nyilvanos szféraban, valamint ki tudjuk

hasznalni az Uj technoldgiak és szolgaltatasok altal kindlt kreativ és részvételi potencialt”.%

Ebben az Osszefliggésben az UNESCO MIL Tanterv és Kompetencia Keretrendszer egyetlen
,erny6fogalomban” egyesiti a médiaml(iveltséget és az informacios miveltséget.

A MIL olyan kompetenciakat foglal magdban, amelyek lehet6vé teszik a polgdrok szamara, hogy:

v Megértsék a média és egyéb informacidszolgaltatdk szerepét és funkcioit;

v Megértsék azokat a feltételeket, amelyek mellett ezek a funkcidk betdlthet6k;

Vv Felismerjék és megfogalmazzak az informacidigényt;

v Megkeressék és elérjék a relevans informacidkat;

Vv Kritikusan értékeljék az informaciokat és a média és mas informacidszolgaltatok tartalmat
tekintély, hitelesség és aktualis cél szempontjabdl;

Vv Kinyerjék és rendszerezzék az informacio- és médiatartalmakat;

v Szintetizéljdk vagy mikddtessék a tartalomtdl elvonatkoztatott gondolatokat;

Vv Etikusan és felelGsségteljesen (a megalkotott tudds megértését szolgald formaban és kdzegben)
kommunikdljanak a koz6nség vagy az olvasdkozonség felé;

Vv Legyenek képesek az IKT ismeretek alkalmazasara informacidfeldolgozas és felhasznald altal
generalt tartalom elGallitasara;

v Mdkodjenek egyutt a médidaval és mas informdacidszolgaltatokkal az onkifejezés, a
véleménynyilvanitds szabadsaga, a kulturak kozotti parbeszéd és a demokratikus részvétel
érdekében.%®

Az emberek gyakran a média és az informdcid teriletén szembesilnek karos tartalommal,
beleértve a gyliloletbeszédet is. A digitalis korszakban a k6zosségi média platformok olyan kézponti
allomasokka valtak, ahol a rasszista, szexista és idegengylol6 tartalmak és mas tipusu gydloletkeltd
beszéd felhalmozddik, és konnyen elérhet6 és megoszthatd. A média- és informaciomdiveltségi (MIL)
kompetencidk a béke, valamint a vallasok és kulturdk kozotti parbeszéd el&segitdi, és eszkdzoket
biztosithatnak a gy(iloletbeszéd kezelésére. A MIL olyan készségekkel ruhdzza fel az embereket,
amelyek segitségével kritikusan hozzaférhetnek, kereshetnek, értékelhetnek, felhaszndlhatnak és
hozzajarulhatnak az informacidkhoz és a médiatartalomhoz. A média- és informacidmiivelt polgarok
tdjékozott és igényes informacidfeldolgozok és -elGallitdk, ami lehetévé teszi szamukra, hogy aktivan

9 Chapman M., Bellardi N. and Peissl H. (2020). Medlia literacy for all. Supporting marginalized groups through
community media. Council of Europe. See also Council of Europe, North-South Centre of the Council of Europe
(2022). Media Literacy for Global Education: Toolkit for Youth Multipliers.

% Grizzle A. and Calvo Torras M.C. (eds) (2013). Media and information literacy: policy and strategy guidelines.
UNESCO publishing.
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hozzajaruljanak a gy(iloletbeszéd visszaszoritasahoz, valamint a tarsadalmi befogadashoz és a békéhez
az online és offline terekben. A MIL-készségek alapvet6 allampolgari kompetenciak a gylloletbeszéd
kezelésére és leklizdésére.

3.1. Fiatalok képzése

Mint mar emlitettiik, a serdil6k képzése a korabbi kutatdsi tevékenységekre, a DIALECT
projekt mddszertani keretére és a DIALECT2 Szikségletfelmérési Jelentés megallapitdsaira épul. A
serdil6kre vonatkozo kutatadsi eredmények kozil kiemelendSek az aldbbiak:

> Minden résztvevd serdilének van sajat internetes eszkoze, ami elsGsorban mobiltelefont jelent.
Asztali szamitégéppel kevesebben rendelkeznek, de a végeredmény tekintetében a legfontosabb
eredmény, hogy mindannyian sokat interneteznek. A résztvevék kozott vannak olyanok, akik
szamontartjak a képernyGidejiket, ami 5-8 déra kozott ingadozott. A serdilSk tébbsége azt
nyilatkozta, hogy a tanuldson kivil szérakozdsra és jatékra is haszndlja az internetet. Féleg
éjszakai 6rdkban, lefekvés el6tt haszndljdk a késziilékeket. A hétvégén ha lehet még tobbet
interneteznek mint hétkozben. A digitdlis technolégiat a valaszaddk elsGsorban oktatas,
szbkeresés, jaték és kozosségi oldalak haszndlatara hasznaljak. Tekintettel arra, hogy a legid6sebb
valaszaddk 13 évesek, tobbségik esetében még korai, hogy politikai partokkal kapcsolatos
informacidkat/vagy egyéb politikai tevékenységgel kapcsolatos hireket keressenek az interneten.
A fidk kedvenc helyi futballklubjuk hireit kovetik, mig a lanyok altaldban nem a sporttal
kapcsolatos hireket keresik, hanem leginkabb a nekik tetsz6 hirességekkel kapcsolatos kulturalis
tartalmakat olvassdak. A résztvevék digitdlis technolégidkat hasznalnak a baratokkal és a szil6kkel
valé kommunikdciéhoz is. A valaszok alapjan a serdil6k altaldban tobb kozosségi médiat
hasznalnak, és ezek jelentikszamukra a kommunikacio f6 eszkozeit.

> A résztvev6k elmonddsa alapjan nem olvasnak Ujsagot vagy magazint. Radiot ritkan hallgatnak,
és akkor is f6leg zenehallgatas céljabdl, valamint tévét is ritkan néznek. A serdiil6k megosztottak,
hogy f6ként a YouTube-ot és mas platformokat hasznaljak. A résztvev6k egy része atnézi azt az
ingyenes Ujsagot, amit altaldban a tomegkdzlekedésen kap, de ritkan koveti online a hireket,
kivéve a sporthireket. Egyikiik sem hallgat hireket a radidbdl. A legtdbb serdiilének van Facebook-
, Instagram- és TikTok-fidkja, a Snapchat és kilonosen a Twitter ritkabban fordul elé kozottik.
Ahogy azt megosztottak, a legtdbben sziileik vagy id6ésebb testvéreik segitségével hoztak létre
kozosségi oldalakat. A résztvevd serdiil6k nem olvasnak rendszeresen online Ujsagokat (Ujsagok,
folydiratok, sportlapok). Allitdsuk szerint naponta vagy szinte naponta tdjékozédnak a
sporteseményekrél, de ezt leginkdbb a Facebook-on teszik, és szinte soha nem egy adott
weboldalon keresnek hireket. Ahogy elhangzott a radié egyaltalan nem szolgdl sem hirekkel, sem
sporteseményekkel kapcsolatos informacio forrasul. Az egyetlen kapcsolatuk ezzel a médidval a
sz(il6 vagy idGsebb barat autéjaban Iévé radid, de ott is leginkdbb zenehallgatds formajaban.

> Bonyolultabb a kapcsolat a televizidval. Valamennyi résztvevé azt allitja, hogy hetente egyszer
vagy tobbszor néz televiziot, hogy figyelemmel kisérje a labdarigd-mérkézéseket és ritkabban
egyéb sporteseményeket (leginkabb kosarlabda-mérk&zéseket, vagy ritkabban Uszé- és 6kolvivo-
versenyeket). Ami a televizids hireket illeti, ugyanaz a helyzet, mint a radid esetében: a legtdbb
résztvevd csak akkor hallgat televizids hirm(sort, amikor a televizid be van kapcsolva abban a
szobdban, amelyben tartézkodik, és a misort valaki mas nézi. A megkérdezett tinédzserek
altaldban nagyon unalmasnak tartjak a radiot és a televiziét.
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> A valaszaddk tobbsége magabiztosnak érzi magat a digitdlis technoldgia kezelésében, és csak
néhanyan értenek egyet azzal, hogy hasznos tobbet megtudni rdla, mert ,soha nem tudhatod,
mikor csapnak be az interneten. (..) és pontosan akkor térténik veled, amikor tulzottan
magabiztos vagy a képességeidet illetéen.”

> AserdilSk egyetértenek abban, hogy a tul sok id6 internetezés hatassal van fizikai aktivitasukra:
Jfdradtsdg, rossz kbzérzet és egyéb tiinetek” formajaban. Amint azt megosztottak, némelyikik
még elvonasi tlineteket is tapasztal (,feldultnak érzem magam"), ha egy napig nem elérhet6 az
internet. A résztvevék bevalljak, hogy tobbet hasznaljak a digitdlis technoldgiat, mint amennyi jot
tesz szamukra. A negativ hatdsok ellenpontjaként azt is megemlitik, hogy digitdlis eszkozeiken
keresztil Uj baratokat szereznek, és az iskolaval kapcsolatos informacidkat, anyagokat talalnak. A
serdil6k felismerik, hogy az internethasznalat néha negativan befolyasolja a mentdlis
egészségiket, és flggbvé teszi 6ket, ennek relevans példajaként az online jatékok iranti
flggbséget emlitik. A kérdezettek leggyakoribb online tevékenységei az aldbbiak voltak: online
jatékok, zenehallgatds, chatelés, YouTube-ra, Netflixre és kbzosségi médiara (Instagram, TikTok)
hasznaljak.

> A vidlaszaddk ugy gondoljdk, hogy az online eltoltétt id6 nincs negativ hatdssal tarsas
kapcsolataikra, mivel ennek nagy részét a csalddtagokkal, baratokkal valé kommunikdciéra
forditjak. Véleményik szerint az online kommunikacio (is) erésiti tarsas kapcsolataikat. Elhangzott
az is, hogy az online kommunikacid a vald életb6l szarmazé baratokkal torténik, és nem jellemzé,
hogy neten szereznének Uj baratokat. Az interjualanyok valéjaban ugy vélik, hogy a digitdlis média
és kiilonosen a kozosségi haldzatok kulcsfontossdguak az Uj baratsagok kialakitdsaban.

> A legtobb serdilé a digitdlis technoldgiat hasznalja informacidkeresésre is. A politikaval
kapcsolatos informacidok keresése kevésbé jellemz6 ebben a fiatal korosztdlyban. A vélaszok
alapjan ugy tlinik, hogy az életkor nagymértékben meghatdrozza, hogy az illetd serdil6t érdekli-
e a politika vagy sem. igy az idésebb (15-17 éves) serdiil6k egy része olvas politikai hireket és
keresi a politikdval kapcsolatos informacidt. A résztvev6k tobbsége azonban nem haszndlja az
online médiat hirek olvasasara, és legfoljebb akkor olvas hireket online, ha a k6z6sségi médidban
taldlkozik vele. Szembet(in6 az allammal szembeni bizalmatlansaguk, és ugy tlnik ennek nagy
szerepe van abbéli dontésiikben, hogy nem olvasnak a hireket. A résztvevék donté tobbsége
szerint ,,minden hir dlhir, és mindenki hazudik”.

> Aserdil6k véleménye szerint az online sz6vegek kdnnyebben értheték, mint az offline szévegek.
Azt is gondoljak, hogy az online szovegek rovidebbek és tomdrebbek, és vannak olyan részek,
amelyeket kiemelnek, mig a nyomtatott valtozatban a kiemelt szévegek ritkabban fordulnak elé.
Mint mondtdk, egy hosszadalmas elbeszélés mogottes témajanak megértése a tématdl fugg.
Abban az esetben, ha a hosszas vita a hobbijukrdl szdl, pl. a focirdl; akkor nem sajnaljak az id6t,
hogy figyelmesen elolvassdk és megértsék az lizenetét. A fékuszcsoportos beszélgetésben
résztvev6k kozil sokan allitottak, hogy nehézségeik vannak bizonyos szavak jelentésének
megértésében és értelmezésében, amelyekkel a vald életben és a weben is taldlkoznak.

>» Minden résztvevé digitalis technoldgiat haszndl a kommunikaciohoz. Naponta hasznaljdk a
csevegés és videohivas funkcidkat. Ebben a korosztalyban nagyon elterjedt a digitalis technika
szabadid@s felhaszndlasa: ezek kozil a filmnézés tlinik a legnépszer(ibbnek. Ezt kévetik az online
jatékok és a sportesemények valamint a sporthirek online kovetése. A sportesemények,
sporthirek kdvetése kiilondsen azokra a serdilGkre jellemz6, akik rendszeresen fociznak, gyakran
kiilonboz6 futballklubokban, egyesiletekben jatszanak.
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> Egyes serdiil6k dvatosan viszonyulnak a digitalis platformokhoz, és csak tobbszori online
latogatas utan alakul ki bizalom benniik az altaluk hasznalt online feliiletek irdnt. A megkérdezett
serdiilGk tobbsége (f6leg a fiatalabb korosztalybdl) ugy gondolja, hogy az interneten is dvatosnak
kell lenni, mert sajat maguk és barataik is ki vannak téve masok rosszindulatdnak. A valaszok
alapjan a serdil6k mar a fiatalabb korosztdlyban is rendelkeznek bizonyos digitdlis
kompetencidkkal az online biztonsagi kérdések (pl. kozosségi oldalak adatvédelmi beallitasai)
vonatkozasaban, és elmondasuk alapjan meg tudjak védeni magukat a nem kivant
megkeresésekkel szemben.

> A kérdezettek egy kisebb csoportja véli Ugy, hogy nehéz kideriteni, hogy az interneten talalhaté
szovegben meg lehet-e bizni vagy sem. A kérdéses esetekben a fiatalok tobbsége a felnSttek
(szul6k, id6sebb testvérek) segitségét kérik. A megosztasok alapjan elSfordul, hogy még
sportoldalak kozoétt is vannak megbizhatatlanok. A résztvevlk egy része szamdra az internet
segitséget jelent bizonyos kifejezések értelmezésében. A kérdezettek kozott van akinek ebben
némi tamogatasra lenne sziiksége.

> A serdil6k ugy gondoljdk, hogy a digitalis média néha szélsGséges narrativakat hirdet. A fiatalok
kozott vannak akik taldlkoznak bizonyos online csoportokban (pl. futballszurkold csoportok), vagy
komment szekcidban olyan szélséséges narrativakkal, melyek a romakkal, migransokkal vagy az
LMBTQ csoportokkal kapcsolatosan fogalmaznak meg diszkriminativ lzeneteket. Az ilyen
szélsGséges lizeneteket észlel6k szerint ezek a tartalmak leginkdbb az emberek vallasara és
etnikai hatterére vonatkoznak. A kérdezett serdiil6k olyan eseteket is megosztottak a csoportos
beszélgetések soran, amikor az allami propaganda szélsGséges megnyilvanuldsaival, negativ
iranyban elfogult politikai tartalmu rekldmokkal taldlkoztak a kozosségi médiaban. A
fokuszcsoportok tapasztalata alapjan a menekilt/migrans és roma hatter(i résztvevdk,
érintettségiik okan, érzékenyebben reagdlnak a diszkriminativ, megfélemlité szovegekre,
kommentekre, amelyekkel ez a fiatal korosztal példaul az aktualis focimeccsrél szolé cikk
kommentszekcidjaban talalkozik. Az altaluk megosztott vélemények alapjan sértve érzik magukat
a diszkriminativ kommentek miatt, de altaldban tudatdban vannak annak, hogy az embereket
kénnyen megtéveszti a propaganda. A megkérdezett serdiil6k ugy gondoljak, hogy mindenkit
megillet a tisztelet, figgetleniil a bGrszinétél, koratél, nemétél. Valamennyien ismerik ezt a
jelenséget, amikor fesziilt helyzetekben, f6leg focimeccsen, lekicsinyl6 kifejezések hangzanak el,
de a gyliloletbeszéd nem elfogadhatd szerintiik. Az elhangzottak alapjan, kilonosen a futball3-t
ismer6 serdiil6k képesek jol megbirkdzni a fenti jelenségekkel. Ezeknek a jatékosoknak ugyanis
megvan az onbecsiilése és a konfliktusmegoldd képessége ahhoz, hogy megoldjdk ezeket a
helyzeteket, vagy megkérjenek valakit, hogy tdmogassa 6ket ebben a folyamatban.

> A résztvevbk egyetértenek abban, hogy az internethasznalattal kapcsolatos oktatds hasznos. A
serdiil6k tobbsége egyetért abban, hogy a képzés hasznos lehet az online tartalmak teljesebb
megértéséhez. A kapott valaszok alapjan az idGsebb korosztaly (16-17 évesek) kompetensnek érzi
magat a rasszista és diszkriminativ incidensekkel kapcsolatos problémdak megolddsara, mig a
fiatalabbak (12-13 évesek) gyakran ugy gondoljak, hogy segitségre szorulnak a fent emlitett
problémak kezelésében. A futballpalydn torténd konfliktusokat altalaldban az edz6k segitségével
oldjak meg a kérdezettek. A beszélgetésekbdl az is kideriilt, hogy a fiatalok ritkan beszélgetnek
feln6tt hozzatartozdkkal vagy tandraikkal az internetes kockazatokrdél és veszélyekrél. A
kérdezettek tobbsége baratoktdl és testvérektSl kap tamogatdst a relevans kérdésekben. Az
elmondottak alapjan az vaédszin(sithetd, hogy a sziil6k internettel kapcsolatos szorongasa és
aggodalma szerepet jatszhat abban, hogy a fiatalabb generaci6 nem a velik vald
beszélgetésekben keres internetes nehézségeire megoldast.
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3.2. A fiatalok képzésének elméleti kerete

A fiatalok jobban ki vannak téve az erdszakos vagy blin6zG6i csoportok altali megtévesztésnek,
kihaszndldsnak, manipulaciénak vagy toborzasnak. Jelen projekt kdzponti 6tlet az, hogy a labdarugast
a fiatalok nevelésére és megerGsitésére hasznaljak fel, aminek hatasara a fiatalok magabiztosabba
valhatnak, né az onértékelésik, és ellenalld képességiik, ami tdmogatja 6ket a kedvezGStlen
élettapasztalatok lekiizdésében és a polarizacid elutasitdsdban. A fiatalok életkoruk miatt sértlékeny,
,veszélyeztetett” csoportot alkotnak, és amennyiben nincsenek felvértezve a radikalizalédas ellen,
kénnyen valhatnak az er6szakos széls6ségesség elkovetbivé vagy aldozataiva. , Az erdszakos
szélséségesséqg ardnytalanul nagy hatdssal van a fiatalokra, mivel kénnyebben csdbitja ket radikdlis
gondolkoddsra. Ugy tiinik, hogy a fiatalok kiszolgdltatottsdga névekszik, mivel a csalddok elveszitik a
kontrollt gyermekeik oktatdsa és életmddja felett, azért is, mert a fiatal generdciok egyre gyakrabban
kéltéznek vdrosi teriiletekre munkdt keresni. Ha a tdrsadalmakban nem sikeriil értelmes mddon
integrdlni a fiatalokat, akkor szémolni kell azzal a valdszinii eshetdséggel, hogy a fiatalok szélséséges
politikai irdnyzatokhoz csatlakoznak. Mikdzben a fiatalok pozitiv szerepe sem elhanyagolhaté a
kbzosségépité munkdban. A kézdsségformdlds mellett sok jo példdt mutatnakaz erbszak elleni
fellépésre és a béke melletti kidlldsra. Sok esetben azonban nagyrészt lathatatlan marad a munkdjuk,
mivel nincsenek megfeleld részvételi mechanizmusok, és nincs lehet8séglik a déontéshozo testiiletekkel

vald partnerségre”.%”

A szélsGségekhez vezet6 radikalizalddas megel6zését célzé unids ajanlasok (2016) szerint a
fiatalokat innovativ eszkozokkel kell elérni nemcsak az oktatas és képzés teriiletén, hanem a formalis
struktdrakon tul a sport teriletén is. A sportbeavatkozasok el6segithetik a csoporthoz tartozast és az
identitastudatot, és a sport hatékony mddja annak, hogy bevonja a kozosségiiktSl és/vagy az
iskolarendszeriiktdl elszakadt fiatalokat. A labdarigas széles korben elismert tarsadalmi tér, ahol a
kozOsség- és identitdsépités egyre nagyobb jelentGséggel bir a fiatalok szdmara. A futballk6z6sségek
torténelmileg lehetdséget adnak a kollektiv identitds épitésére. Mivel jelenleg Ugy tlnik, hogy egyre
inkabb atpolitizalddnak, a cél az intolerancia és kiilondsen az idegengydlolet helyi szintli megel6zése,
a kozOsségépités és a kohézid elbsegitése. A kozOsségépité futball a parbeszéd és a
konfliktusmegoldds hangsulyozdsa altal lehet6vé teszi a jatékosok szamdra, hogy megragadjik a
konszenzusos dontéshozatal erejét, segitve 6ket abban, hogy athidaljak a kulturalis kiilonbségeket egy
olyan tarsadalmi kornyezetben, amelyet a koz0sség tagjainak allandd be- és kidramldsa jellemez.

Ahogy az UNESCO ramutat, a sporttevékenységek felhasznalhatdék a csoportok kozotti
egyuttmiikodés elGsegitésére és a kiilonboz6 egyének egyesitésére a kdzos cél elérése érdekében.”A
csoportkozi érintkezés ismétlédd tapasztalatai — vagy egyszerlibben a ,,mdasokkal” valé interakciok —
hozzajarulnak a befogaddbb tarsadalmak létrejottéhez és az empatikusabb, figyelmesebb polgarok
kialakuldsdhoz. A sport gazdagitja a kollektiv kapcsolatokat a demokratikus magatartds és a
csapatmunka elfogadasaval, és 0sztonzi a csoportok kozotti kapcsolatokat. A sport olyan értékeket
tamogat, mint a csapatmunka, a vezetés és a célmeghatarozas. Mig sok PVE (player vs environment)
-beavatkozas csoportkozi kapcsolatokon alapul, a csapatsportok kihaszndlasa az egyik leghatékonyabb
madja annak, hogy az egyének sokszin{ csoportja szamara okot adjunk a kdz6s cél érdekében torténd
egyuttmuikodésre és a kozos sikerek meglinneplésére. A sport a munkalehetdség hidnyaban vagy az
iskolabdl kimaradt fiatalok elkotelez6désének médiumaként is szolgdl. A sportban vald részvétel az
odatartozas és a hasznossag érzését kelti a fiatalokban, cs6kkentve a nagyobb k6zosségtdl valo

%7 UNDP (2016) op. cit.
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elszigeteltséget. Amellett, hogy er6sebb kozosségeket épit, a sport az egyén szamara is jar el6nyokkel,
beleértve a nagyobb 6nbecsiilést, a vezetGi készségeket, a jobb tanulmanyi eredményeket és a
hosszabb koncentracids id6t. Az ilyen el6nyo6k javitjak a fiatalok ellenalld képességét, és novelik annak
valdszinlségét, hogy jobban kezelik a kihivasokat, javul a kudarct(ir6 képességiik és megkiizdési
stratégidik, fenntartva a kozosségi elkotelezettség egészséges érzését.”%®

Ezenkivil az UNICEF hangsulyozza, hogy a digitdlis irdstudas és készségek elengedhetetlenek
ahhoz, hogy a gyermekek érdemben hozzaférhessenek az internethez, lehetévé téve szamukra, hogy
biztonsagosan és eredményesen hasznaljak, és teljes mértékben gyakorolhassak jogaikat, példaul a
maganélethez és véleménynyilvanitashoz vald jogot, tovabbd a szélasszabadsag, a tajékoztatds és az
oktatdshoz valé jogot. Ezért az UNICEF a digitdlis irdstudas holisztikus megkdzelitését szorgalmazza a
készségek (hangsulyozva, hogy a gyermekeket fel kell ruhdzni azokkal a technikai, kognitiv és szocialis
készségekkel, amelyek a digitalis korban védelmiikh6z és eredményességiikhtz sziikségesek), az
érdekelt felek (azt allitva, hogy a szll6knek/gondozdknak és az oktatoknak aktiv szerepet kell
jatszaniuk a gyermekek digitdlis irdstuddsdban) és a hagyomanyos irastudassal vald
kapcsolatteremtésben (megjegyezve, hogy a digitélis irdstudasnak az élethez és a munkahoz szlikséges
tdgabb készségek keretein kell alapulnia).’® Az UNICEF szakpolitikai Utmutatdja szerint ,a
gyermekeknek képesnek kell lenni: 1. biztonsdgosan és hatékonyan hozzdférni és miikédni a digitdlis
kérnyezetekben; 2. kritikusan értékelni az informdcidkat; 3. biztonsdgosan, felel6sen és hatékonyan
kommunikdlni a digitdlis technoldgia segitségével; és 4. digitdlis tartalom létrehozdsdra.” Az UNICEF
konceptualizacidja alapjan fontos a megfeleld cimke kivalasztasa a digitdlis kompetencia, a digitdlis
készségek, a digitdlis irdstudds és a digitdlis allampolgdrsdg kozil. Mig a digitdlis kompetencia elénye
a tudas, készségek és attitlidok bedgyazottsaga, tulsdgosan technikainak tekinthet6. A digitdlis
dllampolgdrsag pedig az allampolgarsag politikai koncepcidjahoz kapcsolddik, és érinti az emberi
jogokat. Az UNICEF munkaja szempontjabdl a digitdlis irdstudds vitathatatlanul a legmegfelel6bb
fogalom, mivel altaldanosabb és semlegesebb, és egyértelm(ien készségeket, felhasznaldsokat és
eredményeket foglal magaban. Ami a digitdlis készségeket illeti, ezek egyenértékiiek a tuddssal és az
attitidokkel (a kompetencia fogalmanak alkotéelemei), ezért definicié szerint beletartoznak a digitalis
irdstudds fogalmaba.

Az UNICEF szerint a gyermekek digitalis irastudasanak rovid meghatdrozasa arra a tuddsra,
készségekre és attitlidokre utal, amelyek lehet6vé teszik a gyermekek szdmara, hogy az életkoruknak,
valamint a helyi kultdrdjuknak és kontextusuknak megfelel6 médon, biztonsagosan és felvértezve
boldoguljanak az egyre globalisabba valé digitdlis vildgban. Egy hosszabb folyamatban Iévé munka-
definicid a digitdlis irastudast Ggy tekinti, mint olyan ismeretek, készségek, attitlidok és értékek
Osszességét, amelyek lehet6vé teszik a gyermekek szdmara, hogy a digitalis kornyezetben
magabiztosan és 6nalldan jatsszanak, tanuljanak, szocializalédjanak, felkésziljenek a munkdra és részt
vegyenek a civil teékenységekben. A gyerekeknek képesnek kell lenni a technolégia hasznalatara és
megértésére, informaciok keresésére és kezelésére, kommunikacidra, egyiuttm(ikodésre, tartalom
|étrehozdsdra és megosztasara, tudasépitésre, valamint a problémak biztonsagos, kritikus és etikus
megoldasara, korukhoz, helyi nyelviikhéz és kulturdjukhoz illeszkedd mddon.1®

% UNESCO/MGIEP (2017). Youth led guide on prevention of violent extremism through education.

9 UNICEF (2017). UNICEF State of the World’s Children: Children in a Digital World. New York: UNICEF. UNICEF
(2018a). Policy Guide on Children and Digital Connectivity. New York: UNICEF. Fabio Nascimbeni and Steven
Vosloo (2019), Digital Literacy for Children: Exploring definitions and frameworks (Scoping Paper No. 01),
United Nations Children’s Fund (UNICEF), New York.

100 Fabio Nascimbeni and Steven Vosloo (2019), Digital Literacy for Children: Exploring definitions and
frameworks (Scoping Paper No. 01), United Nations Children’s Fund (UNICEF), New York, pg. 35-37.
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3.3. Képz6k képzése

A mediatorok és edzék, valamint a helyi futballszovetségek, -akadémiak és futballszakértok
képviselGi korében végzett DIALECT2 elsGdleges kutatas az alabbi eredményeket tarta fel:

> A résztvev6k idénként szemtanui olyan eseteknek, amikor a fiatalok a rasszizmus, az
idegengylilolet, a diszkrimindcié és a gylldlet-intolerancia jelenségeivel és viselkedésével
szembeslilnek. Meggy6z6désiik, hogy a gyerekek egy része id6vel hozzdszokik a tdrsai vagy a
kornyezet tiszteletlen bdndsmaddjahoz, és hogy idével bels6 védekezé mechanizmusokat épitenek
ki. Azt is leszogezik, hogy a hivatasszerlen sportold vagy szabadidds sporttevékenységet folytatd
gyermekek altaldban kevésbé vannak kitéve a feléjiik iranyuld negativ narrativanak.

> Arésztvevlk ugy vélik, hogy a tarsadalmak meg tudjak tanitani a serdiilGket arra, hogyan ismerjék
fel a rasszizmust és az idegengyliloletet hirdets szélsGséges narrativdkat, és hogyan legyenek
ellenalldak azokkal szemben. A kérdezettek szerint a tarsadalom elmélyiilé polarizaléddsa okan,
az elfogadas még a magasan képzettek korében is csokkent. Ugy gondoljak, hogy vannak olyan
kulcsszereplSk, intézmények (iskoldk, tanarok), amelyek kozponti szerepet toltenek be a
serdilSkoruak nevelésében. Az intézményeket illetéen a tanarokat terheli a legnagyobb felelGsség
a serdulSkért. A résztvevdk ugy vélik, hogy a probléma Osszetett, és nem kénny( a szélsGséges
narrativakkal szembeni ellenalléképesség fejlesztenése a fiatalok kérében. Ugy gondoljak, hogy a
tdrsadalom nem foglalkozik eleget ezekkel a témakkal, ezért az ilyen tipusu cselekvések tobbnyire
egyéni elkotelezettségre szoritkoznak. Napjainkban a felgyorsult életvitel és a szll6k nagy
munkaelkotelez6dése okan nyilvanvaléva valt, hogy a szil6k egyre kevesebb idét toltenek a
gyerekekkel. Ugy tlnik, hogy a kedvezStlen folyamatok ellenére azok a gyerekek vannak jobb
helyzetben, akik valamilyen rendszeres tevékenységbe, példaul sportedzés, vesznek részt, mert
esetlikben legalabb van olyan felnG6tt szerepld, aki hatdssal van értékrendjik kialakulasara. Ez
azért is bir ilyen nagy jelent&séggel, ahogy megosztottak a beszélgetés résztvevsi, mert a
serdil6knek a gyermekkorbdl kinéve sziiksége van a csalddon kiviili mintdkra, viszonyitasi
pontokra, példaképekre (kortarscsoport, felnétt szerepld).

> A résztvevGk hisznek a futball érdemeiben, és tobbségiik a labdarugast a béketeremtés kdzos
terének tekinti. A kérdezettek szerint a futball lehet&séget ad az 6nbizalom novelésére és a
szolidaritas elémozditasara, beleértve a kilonbdz6 etnikai hattérrel kapcsolatos sztereotipiak
elleni kizdelemre. Tovabb3a, tébben kiemelték a futball gyerekek szocializaciéjaban betdltott
pozitiv szerepét: megemlitve, hogy a futball egy olyan szimulator, ahol heves érzelmek zajlanak,
de nagy kockdzat nélkil, mert ott van az edz6k és a csapat tobbi tagjanak biztonsagi haldja.

> A szervezett sporttevékenységek egyike azoknak az oktatasi terlileteknek, ahol a serdiilék
megtanulhatjak, hogyan ismerjék fel a rasszizmus és idegengy(ilolet lizeneteit hirdetd szélsGséges
narrativakat, és hogyan legyenek veliik szemben ellendlléak. Mint ahogy az elhangzott, a futball
nagyszerl lehetdséget kinal arra, hogy megtanuljuk elfogadni és tisztelni egymast kulturalis
hattért6l és vallastol fluggetlenil. Tovabba, az elhangzottak szerint, a futball mint érzékenyitd
eszkoz hatékonysagat segiti hogy a serdiil6k fogékony korban vannak és éppen ezért fogékonyak
a jo dolgokra. A szakértGk egyetértenek abban, hogy a sporttevékenységek rasszizmussal
szembeni hatdsa hosszutavu folyamat, amit tudatos tervezéssel, alkalmazéssal lehet erésiteni.
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> Arésztvev6k utaltak arra az ellentmonddsra, ami az elanyagiasodott és atpolitizalédott futball és
a futball, mint a fiatalok egészséges felnovekedésének és tdrsadalmi beilleszkedettségének
eszkoze kozott van. Az erBszak, a kirekesztés, a vagyon egyenl6tlen elosztdsa és a munkaerd
kizsakmanyoldsa (gondoljunk a nagy eseményekre, A sport oktatdsi eszkozként valé hasznalata
nem nélkiilozheti a professzionalis futballt 6vez6 negativ jelenségek (pl. erészak a pdlyan és azon
kivll, kirekesztés, munkaeré kizsdkmanyolasa a vildgversenyek el6késziletei soran) kritikai
elemzését.

> A szakértSk ugy vélik, kilonosen az illiberalis demokraciakban, hogy az dllam nem sok figyelmet
szentel a fiatalok radikalizaléddsa jelenségnek. Az ezzel kapcsolatos szakpolitikai ajanlasok
benyuljtdsa is nehezitett, mikozben kiemelt jelentésége és ideje volna a fiatal generaciok
szerepeinek megerdsitésére a negativ sztereotip felfogdsok, a rasszizmus, a politikai erészak, a
k6zOsség tarsadalmi és politikai polarizaléddsa, a politikai szélsGségek és a fiatalok sport- és
futballkulturan keresztili radikalizaléddasa elleni kiizdelemben.

> A résztvevGk egyetértettek abban, hogy a futballmédia nagy hatassal van a serdiilSkre,
hangsulyozva felel6sségét és a serdil6k gondolkoddsmaddjanak befolydsoldsanak lehetdségét.
Mint valljak, a futballmédiak gyakran torz viziékat mutatnak be a futballmeccsekrél, ami erdsiti a
tdrsadalom polarizacids folyamatait. Példdul a médidban gyakori az események fekete-fehér
tdlalasa, mely kedvez a szélsGséges kovetkeztetéseknek.

> Ahogy az elhangzott, nagyon fontos kérdés, hogy a fiatalok tudataban legyenek a digitalis média
haszndlataban rejlé kockdzatoknak. A kérdezett szakért6k szerint kiilondsen nehéz a fiatalok
tudatositasa az interneten keringd sugalmazd tartalmak és Uzenetek veszélyeire, amelyek
kifejezetten a befolydsolds és a félretdjékoztatds szandékabdl szilettek, és nem egyszer a
fiatalokat célozzak. A kérdezettek tapasztalatai szerint az iskoldk, és mas relevans felngtt szereplék
altaldban nem nyujtanak segitséget ezekben a kérdésekben, igy a fiatalok sok esetben ki vannak
téve a félrevezetd, befolyasolé tartalmaknak.

> A résztvevbk abban is egyetértettek, hogy a fiatalok nem tudjdk értelmezi a médiatartalmakat,
mert hidnyzik az ilyen irdnyu képzésiik. A fékuszcsoportos beszélgetések Osszevetése alapjan
latszik, hogy a tudatos internethaszndlat készsége a résztvevs orszagok tobbségében hidnyos. A
tapasztalatok alapjan szll6k sokszor a sziil6k sincsenek felvértezve a tudatos internethasznalathoz
sziikséges tudassal, arrél nem is szélva, hogy a tanarok egy része pedig ellenségként tekint az
internetre. A kérdezettek szerint a tudatos internethasznalat elsajatitasa kozfeladat kell legyen,
igy az iskolai tananyag részévé kell vallnia. A tudatos internethasznalat magaban foglalja a
média/digitalis média szerepének tudatositasat, és tamogatja az oktatdkat és a fiatalokat abban,
hogy ellendlléak legyenek a szélsGséges narrativakkal és magatartasokkal szemben.

> Arésztvevbk tobbsége késznek érzi magat arra, hogy elémozditsa a kozosség ellendlld képességét
a széls6séges narrativakkal és magatartasokkal szemben a tagabb kdzosséghez intézett relevans
Uzeneteken keresztil. Valdjaban sokan kozilik mar most is aktiv szerepet vallalnak a kozosség
szélsGséges narrativakkal szembeni ellenallé képességének elémozditasaban azzal, hogy
kerekasztal-beszélgetéseken vesznek részt akar kiilonboz6 ideoldgiai hatterd résztvevékkel is (az
értelmes pdarbeszédet tdmogatd) sportujsagirdként, vagy olyan tevékenységekben vesznek részt,
amelyek célja az elGitéletek csokkentése a tarsadalomban (pl. tanacsaddi szerep egyes
futballklubokban a futballszurkoldk széls6séges viselkedésének csokkentésére iranyuld
stratégiakkal kapcsolatban). A résztvev6k hangsulyoztak annak fontossagat, hogy a serdil6kkel
foglalkozé edz6k rendelkezzenk pedagdgiai alapismeretekke, hogy sikeresebbek legyenek a

munkajukban.
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> A kérdezett edz6k és sportmenedzserek koérében torténtek olyan felajanlasok, amik az altaluk
fiataloknak tartandd, a digitdlis média hasznalatardl sz616 képzésekre vonatkoztak. ElsGsorban
azon edzG6k részérdl tortént ilyen tartalmu felajanlas, akik kdvetik fiatal sportoldik kozosségi média
profiljat, és gyakran taldlkoznak olyan, a fiatalok altal megosztott diszkriminativ tartalmakkal,
melyek iskolapéldai lehetnének egy-egy ilyan képzési alkalomnak. A kérdezettek tobbsége vitatta,
hogy az ifjusagi sportegyesiletek és futballakadémidk a hagyomanyos futball rovasara
beillesztenének olyan gyakorlatokat a tevékenységiikbe, melyek a fiatalok szélsGséges
narrativakkal szembeni felvértezését szolgalnak.

3.4. A képzb6k képzésének elméleti kerete

Ahhoz, hogy az ifjusagi munka eredményes legyen, szinergidkra és tobb szerepl6 kozotti
egylUttm(ikodésre van szikség. Az EU/RAN Oktatasi Kidltvanya (2021) ramutat, hogy ,Az erészakos
szélsGségesség elleni kiizdelemben az oktatasnak és az ifjusdgi munkanak szamos kulcsfontossagu
szerepld tdmogatasara és partnerségére van sziikség: tanarok/oktatok, iskolai/egyetemi vezeték,
ifjisagi munkasok valamint kormany/ onkormanyzat. A tdmogatd szerepl6k kozétt szerepelnek
egészséglgyi, szocialis és rendéri szervezetek, valamint nem kormanyzati szervezetek (NGO-k) és
egyéb harmadik szektorbeli szervezetek. Létfontossagu, hogy az erGszakos szélsGségesség elleni
fellépés ne elszigetelten, hanem egylittm(kddve torténjen — a siker kulcstényezGje az érintettek
felismerése és bevondsa egy adott forgatokonyvbe. A serdil6k erGszakos széls6ségekhez vezetd
radikalizalodds elleni védelmében a szakirodalmi Aattekintés feltarja az oktatds szerepének
jelent6ségét, valamint az online integraciot a P/CVE (Preventing and Countering Violent Extremism)
gyakorlatokba. A RAN elismeri: ,Az oktatds nemcsak iskoldkban és mds dllamilag szabdlyozott
kérnyezetben zajlik, amelyek kétédnek a demokratikus értékekhez és emberi jogokhoz, hanem olyan
nem formdlis és informdlis kérnyezetben is, amely vagy kézvetiti ezeket az értékeket, vagy nem.
El6fordul, hogy ez a nem formdlis, informdlis krnyezet negativ hatdssal lehet az egyénekre nézve, és
hozzdjdrulhat a radikalizl6dds és az erészakos széls6ségesség kialakuldsdhoz.”0!

sy 12

,Az idGsebb generdcidk egyre inkdbb tudataban vannak annak, hogy a fiatalok szamdra az online vildg
(a kézdsségi média és az online jatékok) valdjgban a vald vildg része. Az erészakos szélsGségesség
(P/CVE) megelbzésére és lekiizdésére irdnyuld offline eréfeszitéseknek ezért mindenképpen figyelembe
kell venniiik ezt az online dimenziot. Elvégre elengedhetetlen, hogy az ifjusdgi szakemberek megértsék
a fiatalok tapasztalatainak egészét, ha kapcsolatba akarnak Iépni veliik és bizalmat akarnak épiteni.
Az ifjusdgi szakembereknek azonban tovabbra is kihivdst jelentenek ezen online tartalom azonositdsa
és napi gyakorlatukba valo integrdldsa. A kihivdsok kézé tartozik a fiatalok és a szakemberek kézotti
szakadék dthidaldsa; naprakész maradni a felkapott platformokrdl, tartalmakrdl és narrativdkrol; és
az osztdlytermi vagy ifjusdgi munkakérnyezetben haszndlhaté munkamddszerek megtaldldsa. [...]A
fiatalok kénnyen ki lehetnek téve a szélsGséges online tartalomnak az olyan digitdlis platformok
természetébdl addddan, mint amilyen pl. a TikTok, ahol a felhasznaldbarat sajatossagok és az
elenyész6 moderalasi gyakorlat megkonnyiti bizonyos lGzenetek kreativ terjesztését. Nehéz |épést
tartani az online széls6séges kozosségekkel, mivel sajat nyelviiket és bels6 hivatkozasaikat hasznaljak.

101 Wsllenstein J. (2022). Developing resilience as an approach to dealing with the influences of problematic
informal and non-formal education in schools. A practical guide for first-line practitioners. Radicalization
Awareness Network, European Commission.
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Fontos, hogy a gyakorlati szakemberek azonositani tudjak az ilyen szimbdlumokat és narrativakat,
mert ez az online tanusitott viselkedés és tartalomfogyasztds tiikrézheti az offline intolerdns beszédet
és cselekedeteket. Ha a szakemberek nem ismerik az ilyen online kddolt kifejezéseket, akkor nem
tudjak értelmezni azok jelentését és jelentGségét sem. Létfontossdgu, hogy jol tdjékozottak és
felkésziiltek legyiink, hogy megfelel6en tudjunk reagdini a széls6séges narrativdkra. [...] Eppen ezért
kiemelten fontos a digitdlis P/CVE munka. A problémds online tartalmakat fogyaszté és megoszto
fiatalok segitségre, utmutatdsra szorulnak. A prevencion alapulé digitdlis ifjusagi munka példaul
nagyon fontos volna, de ez jelenleg nem bevett gyakorlat. Eppen ezért elengedhetetlen, hogy a
szakembereket inspirdcidval és modszerekkel tamogassuk a tekintetben, hogy hogyan dszténézzék a
fiatalokat online tapasztalataik megosztdsdra, hogy értelmezni tudjdk az online térben zajlo
fejleményeket. Amikor a szakemberek ilyen bizalmi légkért alakitanak ki, akkor képesek érdemi
kapcsolatot kiépiteni ezekkel a fiatalokkal, ami a prevenciés munka elengedhetetlen eleme”.1%?

-\
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C

102 Radicalization Awareness Network (May 2020). Integrating the online dimension into offline pedagogical
practices. Conclusion paper, RAN Youth & Education (Y&E).
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4. Az eredmények értékelése

Folyamatos értékelési folyamat sziikséges ahhoz, hogy felmérjik az eredményeket nem csak a futball3
potenciallal kapcsolatban, hanem annak széles korl tdrsadalmi kérdések kezelésében vald
felhasznalasat tekintve is. Ennek érdekében elengedhetetlen, hogy:

>» nyomonkovessik az eredményeket a projekt céljaihoz igazitott mddszertan és eszkozok
tekintetében

> Azonositsuk a tarsadalmi hatast a relativ hatdst kivaltd eszkdzokon és folyamatokon keresztiil,
melyeket szintén a projektcélokhoz igazitottunk.

Ertékelés: A projektértékelés egy egymast kiegészits értkelésen keresztiil teljesiil, amely a
kovetkez8ket tartalmazza:

1. A végrehajtott monitoringtevékenységek eredményeit 6sszegz6 belsé értékelések, melyek mingségi
és mennyiségi bizonyitékokat hasznalnak fel, a tevékenységek min&ségére, a projektfolyamatokra és
a partnerek egylttm(ikodésére Osszpontositva, valamint a projekt altaldnos eredményeire
vonatkozdan.

2. A DIALECT2 Cselekvési Terv hatdsdanak értékelése a kisérleti tesztelés alapjan, amelynek
kdzéppontjaban a) a kisérleti tesztelésben részt vevé mediatorok, oktatok és serdil6k média- és
digitalis mdveltségi készségeivel kapcsolatos tanuldsi eredmények; és b) a serdil6k viselkedésbeli
valtozdsdnak mérése a toleranciaval és a diszkriminacid-mentességgel, valamint online interakcioikkal
és médiafogyasztasukkal kapcsolatban, fokozva a szélsGséges értékekkel szembeni ellendlld
képességiket. (WP4)

3. A projekt atfogd eredményeinek kiils6 értékelése, amely a projekt hatékonysagara,
fenntarthatdsagdra, a kontextus relevancidjara és az egyéb beavatkozasokkal valé koherenciara
Osszpontosit, mikdzben figyelembe veszi a projekteredmények eurdpai hozzaadott értékét.
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5. Ki melyik feladat elvégzéséért felel6s?

Amint az a palyazatban és a projekt megvaldsitasi kézikényvében szerepel, a DIALECT Il
konzorciumi partnereket a jelen Cselekvési Terv szempontjabdl relevans felel8sségi korokhoz
és szerepkorokhoz rendelték, az aldbbiak szerint:

5.1. Partnerek szerepe a projektben

Partner Szerep a projektben

ACTION AID HELLAS (AAH) | Koordinator/ WP 1&5 vezetd

Fokuszcsoportos beszélgetés lebonyolitasa fiatalokkal és a helyi futballszovetségek,
akadémidk és futballszakért6k képviselGivel (WP2)

Online survey lebonyolitdsa (WP2)

Résztvevék kivélasztasa (mediatorok/trénerek (WP3), serdul6k (WP4) a DIALECT poolbdl és
Uj jelentkezdk kozil

(WP4)

Digitalis tartalomalkotdsi projekteket bemutato, fiatalok altal vezetett unids kiallitas
szervezése (WP4)

ETHIKO KENTRO Kedvezményezett/ WP2 vezets
KOINONIKON EREVNON Fokuszcsoportos beszélgetés lebonyolitasa fiatalokkal és a helyi futballszovetségek,
(EKKE) akadémidk és futballszakért6k képviselGivel (WP2)

Hatékonysdagvizsgalat lebonyolitasa (WP4)
Projektzard EU szintl konferencia szervezése (WP5)

. - T foothall COMAON  NorSersis
act:onaid @ ), EBIENDS GOAL ILVIEDIAFORUM m

nzann

122



Co-funded by
the European Union

dialect

Szakpolitikai ajanlasok megfogalmazdasa (WP5)

ACTIONAID
INTERNATIONAL ITALIA
ONLUS (AAI)

Kedvezményezett/ WP4 vezet§

Fokuszcsoportos beszélgetés lebonyolitasa fiatalokkal és a helyi futballszovetségek,
akadémiak és futballszakért6k képviselGivel (WP2)

Online survey lebonyolitasa (WP2)

Résztvevik kivalasztdsa (mediatorok/trénerek (WP3), serdiil6k (WP4) a DIALECT poolbdl és
Uj jelentkez6k kozil

Kapacitasfejleszt6 tevékenységek megvaldsitasa (WP3)

Tarsadalmi célu kisérlet és unids kampany megvaldsitasa (WP5)

Média- és Ujsagirdi tudodsitas, kdzosségi médiakampany és informdcids nap szervezése
orszagos szinten (WP5)

OLTALOM
SPORTEGYESULET (OSE)

Kedvezményezett

Fokuszcsoportos beszélgetés lebonyolitasa fiatalokkal és a helyi futballszovetségek,
akadémiak és futballszakért6k képviselGivel (WP2)

Online survey lebonyolitasa (WP2)

RésztvevGk kivalasztasa (mediatorok/trénerek (WP3), serdiilék (WP4) a DIALECT poolbdl és
Uj jelentkezdk kozil

(WP4)

Digitalis tartalomalkotasi projekteket bemutato, fiatalok altal vezetett unids kiallitas
szervezése (WP4)

Média- és Ujsagirdi tudositas, kdzosségi médiakampany és informacids nap szervezése
orszagos szinten (WP5))

FOND FOOTBALL FRIENDS
ZA UNAPREDENJE
SPORTSKOG
OBRAZOVANJA KROZ
FUTBAL (FF)

Kedvezményezett

Fokuszcsoportos beszélgetés lebonyolitasa fiatalokkal és a helyi futballszovetségek,
akadémidk és futballszakért6k képviselGivel (WP2)

Online survey lebonyolitasa (WP2)

Résztvevik kivalasztdsa (mediatorok/trénerek (WP3), serdiil6k (WP4) a DIALECT poolbdl és
Uj jelentkezdk kozil

(WP4)

Digitdlis tartalomalkotdsi projekteket bemutato, fiatalok altal vezetett unids kiallitas
szervezése (WP4)

Média- és Ujsagirdi tudodsitas, kozosségi médiakampany és informacids nap szervezése
orszagos szinten (WP5))

PANELLINIOS SINDESMOS
AMIVOMENON
PODOSFERISTON
SOMATEIO (PSAP)

Kedvezményezett
PSAP kulcsszerepet fog jatszani a projekt eredményeinek és ajanlasainak népszerisitésében
a sportszovetségek és a helyi hatdsagok felé nemzeti, de eurdpai szinten is.

STREETFOOTBALLWORLD
GGMBH (SFW)

Kedvezményezett

Az online survey disszeminacioja

K6z0sségépits tevékenységek megvaldsitasanak tamogatasa (WP4)
Csoportos online mentori foglalkozdsok (WP4)

Transzferalhatdsagi webindrium szervezése (WP5)

NORSENSUS
MEDIAFORUM

Kedvezményezett/ WP3 vezets

Tamogatas az fékuszcsoportok kialakitasaban (WP2)

A tanulasi eredmények keretrendszerének biztositdsa a média és a digitalis irastudas
készségeihez (WP2)

Csoportos online mentori foglalkozasok (WP4)

5.2. Munkamodulok (Work Packages — WP) és projekt-termékek
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A WP cime: Projekt menedzsment és koordinacio

WP vezetd: ActionAid Hellas

Célok:

Projekt- és pénziligyi menedzsment, monitoring és jelentéskészités

Személyes projekttalalkozdok el6készitése és megvaldsitasa

Monitoring és értékelés

WP cime: DIALECT akcidterv tovabbfejlesztése, kozosségépit6 futball kombinaldsa a serdiil6k média- és digitalis
mveltségi készségeinek fejlesztésével

WP vezet6: EKKE

Célok:

A média és a digitalis irdstudas hidnyanak a fiatalok radikalizal6dasaval és erGszakos attit(idjével valé
Osszefliggésérdl sz6l6 masodlagos (Un. desk research) kutatas lefolytatdsa

4 fokuszecsoportos beszélgetés lefolytatasa a korabbi DIALECT serdiil&i korében

Online felmérés végrehajtasa a DIALECT mediatorok és trénerek igényeinek felmérésére, a fiatalok radikalizalédasa
elleni kiizdelemben betoltétt Uj szerepkérok vonatkozasaban

4 fokuszesoportos beszélgetés lebonyolitasa a helyi futballszovetségek, akadémidk és futballszakértSk képviselSivel
A DIALECT akcioterv tovabbfejlesztése a fiatalok radikalizaléddsa elleni kiizdelemmel 6sszhangban, a k6zésségépité
futball, valamint a média és a digitalis irastudas fejlesztésének integralasaval

WP cime: A DIALECT2 média és digitalis irastudas tantervének fejlesztése és megvaldsitasa futball3
tevékenységeken keresztiil, kihaszndlva a mediatorok és edz6k kdzvetit6 szerepében rejlé el6nyoket

WP vezet6: Nor Sensus

Célok:

A futball3 tevékenységekkel kombinalt médiardl és a digitdlis jartassagrol sz616 EU tanterv kidolgozasa serdiil6knek
DIALECT2 mediatorok és trénerek kivalasztasa

Online média és digitalis irastudds képzési program megvaldsitdsa futball3 medidtorok és trénerek szamara
Eurdpai személyes trénerképzés szervezése futball3 medidtorok és trénerek szamara, a futball3 média és digitalis
irdstudas teriletével kombinalva.

WP cime: A DIALECT2 akcioterv kisérleti tesztelése, tajékozott ifjusagi vezet6k képzésének elGsegitése kozosségi
szinten

WP vezetd: ActionAid Italy

Célok:

Serdil6k kivalasztasa a DIALECT poolbdl és Uj jelentkezék koziil

Koz0sségépits futballedzések, mérk&zések és helyi torndk megvaldsitasa, média- és digitalis irastudas képzés
beillesztésével a futballpalyan

Fiatalok altal vezetett digitdlis tartalomkészit6 projektek tervezése és megvaldsitdsa a rasszizmus, a diszkriminacié
és az intolerancia elleni kiizdelemben a sportban

Digitalis tartalomalkotasi projekteket bemutatd, fiatalok altal vezetett unids kiallitas szervezése

A DIALECT2 tovabbfejlesztett cselekvési terv hatasvizsgélata

WP cime: Disszemindcio, Fenntarthatdsag és Hasznositas; a serdilk sporthoz kapcsolodé szélsGséges nézetekkel
és attitlidokkel szembeni ellenallé képességének novelésére vonatkozo lizenet terjesztése a médian és a digitalis
irastudason keresztil, a futball3 tevékenységekkel

WP vezetd: ActionAid Hellas

Célok:

Kommunikdcids és hasznositasi stratégia kidolgozasa

Disszeminacios eszk6zok és anyagok fejlesztése és hasznélata

Nyilt DIALECT2 futballedzések szervezése a sportegyesiletek képviselSinek és az érintettek kozosségi szintd
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Tarsadalmi kisérlet és unids kampdny megvaldsitdsa a fiatalok radikalizaléddsa elleni kiizdelem érdekében
Orszdagos szintl linnepi rendezvények szervezése, beleértve a kézosségi futballversenyek dontdit

Helyi workshopok szervezése futballakadémiakkal/szovetségekkel

Projektzdro EU-konferencia szervezése

EU-szintd transzferalhatosagi mihelyek szervezése

5.3. Mikor lesznek a feladatok elvégezve?

Szama Cim Leiras Vezeto Hataridé
Projekt Kézikonyv
D1 (beleértve a Elektronikus, 60 oldal, EN AAH | 2022.szEPT
Monitoring és
Ertékelési tervet)
D2 Belsd értékeld 2 belsé értékeld jelentés (egy kdzbenss és egy AAH 2023.J0L/
jelentések végsG)/ elektronikus, 30 and 40 oldal, EN 2024. SZEPT
D3  VégsGkilss. Elektronikus, 40 oldal, EN AAH | 2024 szEPT
értékel6 jelentés
Kutatasi protokoll Elektronikus, 30 oldal, EN, kutatasi kérdések a
D4 és eszkozok partnerorszagok nyelvén EL, IT, HU, RS EKKE 2022 SZEPT
D5 Szukségletfelmérd Elektronikus, 50 oldal, EN EKKE | 2022.DEC
jelentés
Tovabbfejlesztett
D6 DIALECT Elektronikus, 40 oldal, EN, EL, IT, HU, RS EKKE 2022. DEC
cselekvési terv
Képzési eszkoztar
a média- és Nor
D7 digitalis irastudas Elektronikus, 40 oldal, EN, EL, IT, HU, RS Sensus 2023 FEBR
program
megvaldsitasahoz
D8 Online DIALECT2 Elektronikus, 30 oldal, EN, EL, IT, HU, RS Nor 12023 MARC
képzés Sensus
Jelentés a
D9 DIAIjEC,TZ . Elektronikus, 30 oldal, EN Nor 2023 MAJ
kapacitafejleszt6 Sensus
képzésrdl
Beszamold a
tesztelt média- és
digitalis irastudas
programrol,
D10 amelyet Elektronikus, 50 oldal, EN AAIT 2024 MAJ
kozbsségépitd
futballtevékenysé
gekkel
kombinaltak
pip | Apartnerorszagok Elektronikus, 70 oldal, EN, EL, HU, RS AAIT | 2024 MAJ
ifjusagi digitalis
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Szama

Cim

Leiras

Vezet6

Hataridé

tartalomalkotasi
projektjeinek
tarhaza, amelyek
a tolerancia és a
megkiilénbozteté
mentesség
mellett allnak ki

D12

Hatasvizsgalati
jelentés

Elektronikus, 50 oldal, EN. Leirja a hatasvizsgalat
soran alkalmazott modszereket, a hatasvizsgalatban
résztvevGk szamat és tipusat, valamint a projekt
beavatkozasanak hatékonysagdval kapcsolatos fébb
megallapitdsokat.

AAIT

2024 APR

D13

Webes forrasok
és disszeminacios
anyagok

A projekt kommunikacids anyagai k6zott szerepel
majd a projekt logdja, hashtag, online prospektusok
(2 oldal), 1 oldal infografika, legalabb 4 vided
futball3 edzésrdl, kiilsé el6addk részvételével
(sportoldk, sportujsagird), 8 véleménycikk és 1
sajtokozlemény (2 oldal) a tarsadalmi vonatkozasu
kisérletrél, amelyet minden partnernyelvre le kell
forditani, 8 plakat és 4 banner (a projekt helyi
nyilvdnos rendezvényeihez csak a sziikséges szamu
plakat és banner keril kinyomtatdsra, minimalisra
csokkentve a projekt kérnyezeti labnyomat), —
Elektronikus, EN, EL, IT, HU, RS

AAH

2022 OKT/
2023 NOV

D14

Tarsadalmi
vonatkozasu,
kisérleti video és
kampanyanyag

Egy tarsadalmi vonatkozasu, utcai focimeccshez
kapcsolddd rovid, kisérleti video elkészitése 4
partnerorszagban. Elektronikus, EN, EL, IT, HU, RS
(feliratozott)

AAH

2024 MARC

D15

EU-s szakpolitikai
ajanlasok

Ez a jelentés ajanlasokat fog tartalmazni a sport és az
ifjusag terlletén m(ikod6 hatdsagok szamara a
fiatalok radikalizaléddasa és er6szakos attittidjei elleni

AAH

kiizdelem érdekében. Elektronikus, 20 oldal, EN

2024 SZEPT
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ITALIAN TRANSLATION

Documentazione finale D2.3

""Piano d'azione DIALECT rafforzato per combattere la radicalizzazione giovanile attraverso il calcio
come strumento di sviluppo di comunita, integrandolo con I'acquisizione di competenze di
alfabetizzazione digitale e mediatica"

Titolo del progetto:

DIALECT 2 "Combattere la radicalizzazione: Costruire comunita fondate non
discriminanti combinando il calcio con I'alfabetizzazione mediatica e digitale"

Numero del progetto: 101050782

"Questa pubblicazione é stata cofinanziata dal programma Erasmus+ Sports della Commissione
Europea"

"Il contenuto di questa pubblicazione rappresenta solo il punto di vista dell'autore ed ¢ di sua
esclusiva responsabilita. La Commissione europea non si assume alcuna responsabilita per I'uso
che puo essere fatto delle informazioni in esso contenute"
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1. Pianificare di trasformare la nostra visione in realta

1.1. | fondamenti delle idee che guidano la nostra visione

Nel complesso, i risultati della letteratura in tutta Europa dimostrano che la polarizzazione
politica € un fenomeno ancora in atto - un dato di fatto - che sta creando un clima sociale che fornisce
terreno fertile per il razzismo, la discriminazione, l'intolleranza e I'odio. Secondo i risultati della ricerca,
I'esclusione sociale e direttamente connessa alla diffusione dell’intolleranza. | gruppi e i partiti
populisti hanno un ruolo centrale nella capitalizzazione dei sentimenti di intolleranza, in particolare
nei confronti dei giovani. L'evidenza suggerisce che i giovani sono attratti e avvicinati da gruppi e partiti
populisti che cercano di reclutare giovani sostenitori che abbraccino i loro valori. Cid non accade solo
nei contesti comunitari e attraverso i canali di comunicazione e relazione fisica, ma anche sul mondo
digitale o negli spazi mediatici. L’analisi dei blog di estrema destra, ha mostrato una graduale
espansione delle relazioni orizzontali e verticali tra sostenitori e membri di formazioni di estrema
destra che grazie ai social media percepiscono di non essere isolati. Coltivando la paura e spesso la
violenza (verbale o fisica), queste ideologie vengono sistematicamente promosse e ripetute — nella
concettualizzazione della propaganda di Adorno — con riferimenti religiosi rilevati sui siti presi in
esame. Allo stesso tempo, "la governance della migrazione e il modo in cui questa viene rappresentata
online e offline, solleva molti dilemmi e contraddizioni in tutta Europa e ancor pili in alcuni paesi"'%,

D'altra parte, gli esperti nel campo del calcio esplorano l'intersezione tra politica e calcio
concentrandosi sull'attivismo politico nel calcio. Pil specificamente vengono prodotti e valutati
strumenti educativi che sensibilizzano i giovani alla discriminazione e li incoraggiano a promuovere la
diversita e l'uguaglianza, in particolare nel calcio. Gli studi su come integrare la diversita e
I'antidiscriminazione nelle strutture organizzative e nelle attivita calcistiche partono dal presupposto
secondo il quale eliminando la discriminazione dal gioco, il calcio pud aumentare la propria capacita
di attrarre giocatori, spettatori, telespettatori e utenti dei social media.

Il progetto DIALECT ha affrontato questi problemi e ha dimostrato il potere dei valori dello
sport nella costruzione di comunita non discriminanti attraverso I'implementazione della metodologia
Football3. Al giorno d'oggi le dinamiche di creazione di comunita basate su ideologie di odio,
influenzate da gruppi estremisti a livello locale, devono essere esaminate anche in vista dei mondi
virtuali e/o digitali e dei cosiddetti "mediascapes". Una panoramica dei paesaggi mediatici nei paesi
europei indicano che le nuove tecnologie online stanno diventando sempre piu integrate nella vita di
tutti i giorni, nel lavoro, nell'istruzione, nella politica, e influenzano la vita familiare e le relazioni sociali.
Nonostante il fatto che "durante la pandemia gli Stati membri abbiano compiuto progressi nei loro
sforzi di digitalizzazione, (essi) lottano ancora per colmare le lacune nelle competenze digitali". Allo
stesso tempo, ampia e l'evidenza che agli adolescenti "piace essere online" mentre genitori e
insegnanti esprimono una certa esposizione alle preoccupazioni sui rischi. D'altra parte, la ricerca ha
dimostrato che gli episodi di discriminazione avvengono soprattutto online e sono urgentemente
necessarie risposte.

Inoltre, come rivela la ricerca, negli ultimi anni la radicalizzazione che porta all'estremismo
violento si e evoluta sia a livello internazionale che all'interno degli Stati membri dell'Unione europea,
come riconosciuto da molteplici organizzazioni internazionali e regionali come le Nazioni Unite e le

103 Vedi DIALECT2, WP(2) deliverable, Varouxi Ch. & Tsiganou J., (2022): Desk Research —
Literature Review, allegato al presente rapporto.
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sue agenzie, il Consiglio d'Europa e I'Unione europea e i suoi organismi. Il mondo ha assistito a nuove
ondate di estremismo violento che hanno tolto la vita a molte persone innocenti. Basate su motivi
religiosi, etnici o politici, le ideologie estremiste glorificano la supremazia di un particolare gruppo e si
oppongono a una societa piu tollerante e inclusiva. Cido pone due sfide distinte ma correlate per le
societa contemporanee: |'ascesa dell'estremismo violento e la sua diffusione oltre i confini nazionali e
la governance di societa sempre piu diversificate e multiculturali. Mentre I'estremismo violento
richiede interventi per proteggere la sicurezza delle persone e dei beni, la prevenzione
dell'estremismo violento deve guardare oltre le rigide preoccupazioni di sicurezza per le cause legate
allo sviluppo per mirare alle soluzioni al fenomeno. Le esperienze sia nello sviluppo che nella
costruzione della pace mostrano che un aumento dei livelli di inclusione e tolleranza nelle comunita
pud portare sia a una migliore governance della diversita sia a societa meglio vaccinate contro
I'estremismo violento.

All'interno dell'UE, il Radicalization Awareness Network (RAN) della Commissione europea
riconosce che "la varieta di ideologie che forniscono ispirazione per i gruppi estremisti € in crescita e
include I'estremismo di ispirazione religiosa, ideologie di sinistra, anarchiche e di destra, nonché
ideologie nazionaliste e separatiste. Inoltre, gli estremisti non agiscono piu solo come parte di
organizzazioni organizzate e gerarchiche, ma anche all'interno di cellule piu piccole e talvolta come
lupi solitari. Tutte le forme di estremismo sono diventate piu globalizzate sfruttando appieno le
opportunita del mondo interconnesso. Di conseguenza, le azioni terroristiche o di estremismo violento
stanno diventando sempre piu difficili da individuare e prevedere da parte delle autorita, rendendo le
tecniche tradizionali di contrasto da sole insufficienti per affrontare queste tendenze in evoluzione, in
particolare per quanto riguarda la lotta alle cause profonde del problema. E necessario un approccio
pil ampio, volto a un intervento e alla prevenzione precoce e che coinvolga un ampio spettro di attori
di tutta la societa". Come indica RAN, tale *approccio multi-agenzia potrebbe includere:

e Formazione per i professionisti in prima linea: sensibilizzazione dei professionisti in prima linea che
lavorano con individui o gruppi vulnerabili a rischio di radicalizzazione.

e Strategie di uscita: programmi di deradicalizzazione per reintegrare gli estremisti violenti e
programmi di disimpegno per dissuaderli almeno dalla violenza.

¢ Coinvolgimento e responsabilizzazione della comunita: coinvolgimento e responsabilizzazione delle
comunita a rischio, stabilendo una relazione basata sulla fiducia con le autorita.

¢ Educare i giovani: educazione dei giovani alla cittadinanza, alla tolleranza politica, religiosa ed etnica,
al pensiero senza pregiudizi, all'estremismo, ai valori democratici, alla diversita culturale e alle
conseguenze storiche della violenza etnicamente e politicamente motivata.

* Sostegno alle famiglie: per coloro che sono vulnerabili alla radicalizzazione e per coloro che si sono
radicalizzati.

¢ Fornire narrazioni alternative: offrire alternative alla propaganda estremista e alle visioni del mondo
sia online che offline.

¢ Strutture multi-agenzia: infrastrutture istituzionali per garantire che le persone a rischio ricevano un
sostegno multi-agenzia in una fase precoce".

| giovani sono un obiettivo importante nella prevenzione della radicalizzazione in quanto
possono essere sia gli autori che le vittime dell'estremismo violento. La fase dell’adolescenza rende i

104 Rete di sensibilizzazione alla radicalizzazione (2019). Prevenire la radicalizzazione verso il
terrorismo e I'estremismo violento. Approcci e pratiche.
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giovani un gruppo "a rischio" molto vulnerabile. L'estremismo violento sta avendo un impatto
sproporzionato sui giovani, poiché vengono piu facilmente attirati nel pensiero radicale. La
vulnerabilita dei giovani sembra aumentare man mano che le famiglie perdono il controllo
sull'istruzione e sullo stile di vita dei loro figli, in particolare perché i giovani si spostano sempre pil
verso le aree urbane in cerca di lavoro. Quando le societa non riescono a integrare i giovani in modi
significativi, i giovani hanno maggiori probabilita di impegnarsi nella violenza politica. | giovani,
tuttavia, svolgono un importante ruolo positivo. | giovani stanno gia trasformando le loro comunita,
contrastando la violenza e costruendo la pace. Tuttavia, i loro sforzi rimangono in gran parte invisibili
a causa della mancanza di adeguati meccanismi di partecipazione e della mancanza di opportunita di
collaborare con gli organi decisionali".

Come sottolinea RAN, i giovani costituiscono il pit grande gruppo di individui che si uniscono
a gruppi estremisti violenti. In Europa dal 2010 & stato osservato che le persone impegnate in un
processo di radicalizzazione violenta sono giovani. Inoltre, piu donne sono impegnate rispetto al
passato. Un crescente interesse per gli estremismi pud essere osservato tra i giovani. Il termine "a
rischio" & usato per riferirsi ai giovani che sono percepiti come inclini a sostenere cause o impegnarsi
in attivita che legittimano l'uso della violenza. Tra questi giovani "a rischio", esistono diverse
sfumature di impegno, che vanno dalla simpatia alle idee con o senza impegno e intento violenti. Studi
recenti dimostrano che non esiste un determinismo sociale per quanto riguarda il rischio di
radicalizzazione. | giovani di ogni provenienza sono suscettibili e si sono radicalizzati. E non ci sono
strumenti predittivi per valutare il rischio di radicalizzazione alla violenza... Questo complesso
fenomeno ¢ legato allo sviluppo dell'adolescenza. In effetti, I'adolescenza & generalmente un periodo
di transizione e vulnerabilita. | vari cambiamenti (fisici, psicologici e ambientali) negli adolescenti
rappresentano momenti chiave in cui la proposta radicale puo sembrare una soluzione attraente.
L'adolescenza é una fase delicata che coinvolge importanti cambiamenti fisici, psicosociali, emotivi e
cognitivi. | giovani devono adattarsi per costruire la propria identita, sviluppare un senso di
competenza personale, nonché autonomia e indipendenza sociale ed emotiva. E anche un periodo di
ricerca di ideali, coppie e figure identificative. L'adolescente deve adattare la propria visione del
mondo, scoprire nuove modalita relazionali. Un certo malessere e un senso di insicurezza possono
quindi emergere. Il discorso estremista offre spesso una visione "ready made" del mondo con chiavi
binarie di interpretazione, riferimenti forti, figure identificative e la presenza di un gruppo di pari
pronti ad accettare la persona. La prospettiva estremista puo fornire un posto e un ruolo che puo
consentire a certi giovani di placare temporaneamente certe ansie.

Nel proteggere gli adolescenti dalla radicalizzazione che puo portare all'estremismo violento,
la revisione della letteratura rivela l'importanza del ruolo dell'istruzione e dell'integrazione online
nelle pratiche P/CVE. L'estremismo violento & diventato una seria minaccia per le societa di tutto il
mondo. Colpisce la sicurezza, il benessere e la dignita di molte persone che vivono sia nei paesi
sviluppati che in quelli in via di sviluppo, nonché i loro stili di vita pacifici e sostenibili. Pone inoltre
gravi sfide ai diritti umani. Ad oggi, le sfide rappresentate dall'estremismo violento sono state valutate
principalmente attraverso lenti militari e di sicurezza. | governi sono sempre pil consapevoli che
stanziare fondi per rafforzare le misure di sicurezza é insufficiente per proteggere tutti dagli attacchi
terroristici perpetrati da individui estremisti violenti. Gli sforzi per prevenire I'estremismo violento
devono essere considerati all'interno di un quadro olistico. [...] Le risposte di stampo sicuritario sono
importanti, ma non sufficienti, e non affronteranno le molte condizioni di fondo che alimentano
I'estremismo violento e spingono i giovani a unirsi a gruppi estremisti violenti. Abbiamo bisogno di
soft power come l'istruzione. In particolare, abbiamo bisogno di un'istruzione di qualita pertinente,
inclusiva ed equa. L'UNESCO sottolinea che "Nonostante i limiti, I'educazione ha un ruolo significativo
da svolgere nella prevenzione dell'estremismo violento. Un'istruzione pertinente di qualita pud
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aiutare a creare condizioni che rendano difficile la proliferazione di idee estremiste violente
affrontando le cause dell'estremismo violento e promuovendo studenti resilienti in grado di trovare
soluzioni costruttive e non violente alle sfide della vita. L'organizzazione riconosce che "un'educazione
pertinente di qualita puo aiutare a creare condizioni che rendano difficile la proliferazione di idee
estremiste violente affrontando le cause dell'estremismo violento e promuovendo studenti resilienti
in grado di trovare soluzioni costruttive e non violente alle sfide della vita. | potenziali ritorni sugli
investimenti per prevenire l'estremismo violento di attivita educative ben progettate ed
efficacemente erogate che sono rilevanti per le esigenze, gli interessi e la vita quotidiana degli studenti

sono ampiamente confermati". 1%

In questo contesto, I'UNESCO riconosce che il fenomeno spesso definito come "incitamento
alla radicalizzazione verso I'estremismo violento" (o "radicalizzazione violenta") e cresciuto negli ultimi
anni. Cio e principalmente in relazione a Internet in generale e ai social media in particolare. Ecco
perché l'importanza dell'educazione digitale € enfatizzata da tutte le organizzazioni internazionali. Il
Consiglio d'Europa riconosce che i bambini hanno bisogno di una protezione speciale online e devono
essere istruiti su come evitare il pericolo e su come trarre il massimo beneficio dal loro uso di Internet.
Per raggiungere questo obiettivo, i bambini devono diventare cittadini digitali. " Il CdE ritiene che
faccia parte del ruolo dell'educazione formale considerare le vite online e offline dei bambini come
parti di un tutto. La rivoluzione digitale non ha cancellato le barriere fisiche. Il mondo online non tiene
conto dei confini delle aule o dei muri delle scuole, cosi come ignora le frontiere locali, regionali o
nazionali. | bambini portano con sé le loro vite ed esperienze digitali a scuola, ed & nostro dovere
assimilare questa nuova realta nei nostri sistemi educativi. Inoltre, il CdE riconosce che "le
competenze di cittadinanza digitale definiscono il modo in cui agiamo e interagiamo online.
Comprendono i valori, gli atteggiamenti, le competenze e le conoscenze e la comprensione critica
necessarie per navigare responsabilmente nel mondo digitale in continua evoluzione e per modellare
la tecnologia per soddisfare le nostre esigenze piuttosto che essere modellati da esso. Nel proporre
un modello concettuale per la cittadinanza digitale, il CdE sottolinea che un cittadino digitale &
qgualcuno che, attraverso lo sviluppo di un‘ampia gamma di competenze, € in grado di impegnarsi in
comunita attive, positive e responsabili online e offline, siano esse locali, nazionali o globali. Poiché le
tecnologie digitali sono di natura dirompente e in continua evoluzione, lo sviluppo delle competenze
€ un processo permanente che dovrebbe iniziare dalla prima infanzia a casa e a scuola, in contesti
educativi formali, informali e non formali.*%

La competenza digitale comprende |'alfabetizzazione mediatica e informativa, che riguarda la
capacita di interpretare, comprendere ed esprimere la creativita attraverso i media digitali, agendo
come pensatori critici. L'alfabetizzazione mediatica e informativa (MIL = “Media and Information
Literacy’’) & un vasto concetto che copre tre dimensioni spesso chiaramente distinte: alfabetizzazione
informativa, alfabetizzazione mediatica e alfabetizzazione ICT/digitale. Essere alfabetizzati ai media e
all'informazione & qualcosa che deve essere sviluppato attraverso l'educazione e attraverso uno
scambio costante con I'ambiente che ci circonda. E essenziale andare oltre il semplice "essere in grado
di" utilizzare I'uno o l'altro media, ad esempio, o semplicemente "essere informati" su qualcosa. Un
cittadino digitale deve mantenere un atteggiamento basato sul pensiero critico come base per una
partecipazione significativa ed efficace nella sua comunita. ¥’ Nel chiarire il concetto, il Consiglio
d'Europa spiega che "l'alfabetizzazione mediatica (ML), o Media Information Literacy (MIL) & un
concetto dinamico che si evolve nel tempo in risposta a fattori tecnologici, sociali, culturali e politici.

105 UNESCO (2018). Prevenire I'estremismo violento attraverso l'istruzione: attivita efficaci e impatto;
sintesi politica.
106 Consiglio d'Europa (2022). Manuale sull'educazione alla cittadinanza digitale.
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L'alfabetizzazione mediatica € intesa come una gamma di abilita cognitive, tecniche e sociali,
conoscenze e fiducia per fare scelte consapevoli riguardo tutti i contenuti e le informazioni con cui le
persone entrano in contatto ogni giorno e su come interagiscono, contribuiscono e partecipano agli
ambienti dei media. Cio include la capacita di comprendere e valutare criticamente i contenuti dei
media — da qualunque parte provengano — e capire come funzionano i processi di produzione,
editoriali e di finanziamento dei media. Al giorno d'oggi cio include anche la comprensione di come
vengono utilizzati i dati e di come gli algoritmi e l'intelligenza artificiale possono influenzare la
produzione e le scelte dei media. Essere alfabetizzati ai media significa anche essere in grado di
utilizzare in modo responsabile e sicuro i servizi dei media digitali e impegnarsi con gli altri nella sfera
pubblica, oltre a realizzare il potenziale creativo e partecipativo che le nuove tecnologie e servizi

possono offrire" .10

E spesso nel campo dei media e dell'informazione che le persone si trovano di fronte a
contenuti dannosi, compresi discorsi di incitamento all'odio. Nell'era digitale, le piattaforme di social
media sono diventate stazioni centrali in cui si accumulano contenuti razzisti, sessisti, xenofobi e altri
tipi di discorsi di odio, e che sono facili da trovare e condividere. Le competenze di Media and
Information Literacy (MIL) fungono da facilitatori della pace e del dialogo interreligioso e interculturale
e possono fornire gli strumenti per affrontare e contrastare l'incitamento all'odio. MIL fornisce alle
persone le competenze per accedere, cercare, valutare, utilizzare e contribuire alle informazioni e ai
contenuti multimediali in modo critico. | cittadini alfabetizzati ai media e all'informazione sono
processori e produttori di informazioni competenti e perspicaci, il che consente loro di contrastare
I'incitamento all'odio e contribuire all'inclusione sociale e alla pace negli spazi online e offline. Le
competenze MIL sono competenze di cittadinanza fondamentale per affrontare e contrastare
I'incitamento all'odio. L'alfabetizzazione mediatica (a volte concettualizzata come informazione
mediatica) &€ una concettualizzazione estesa dell'alfabetizzazione che include la capacita di accedere e
analizzare i messaggi dei media, nonché di creare, riflettere e agire, usando la forza dell'informazione
e della comunicazione per fare la differenza nel mondo. L'alfabetizzazione mediatica non ¢ limitata a
un mezzo ed € intesa come un insieme di competenze essenziali per il lavoro, la vita e Ia
cittadinanza. Nell'istruzione e nella formazione, |'alfabetizzazione mediatica € concepita come un
processo utilizzato per far progredire le competenze di alfabetizzazione mediatica e ha lo scopo di
promuovere la consapevolezza dell'influenza dei media e creare una posizione attiva nei confronti sia
del consumo che della creazione dei media.

La Commissione europea utilizza il termine competenza digitale che implica I'uso sicuro,
critico e responsabile e l'impegno con le tecnologie digitali per I'apprendimento, il lavoro e la
partecipazione alla societa. Comprende I'alfabetizzazione informativa e dei dati, la comunicazione e la
collaborazione, ['alfabetizzazione mediatica, la creazione di contenuti digitali (compresa la
programmazione), la sicurezza (compreso il benessere digitale e le competenze relative alla
cibersicurezza), le questioni relative alla proprieta intellettuale, la risoluzione dei problemi e il
pensiero critico. Qui, il concetto di competenza & inteso come una combinazione di conoscenze, abilita
e attitudini. Includere una distinzione tra queste tre dimensioni & particolarmente importante per i
bambini, che potrebbero avere le competenze per completare un determinato compito digitale, ma
potrebbero non avere conoscenza del contesto e dell'approccio critico per eseguire tale compito.
Inoltre, tale categorizzazione pu0 aiutare ad adattare i quadri di alfabetizzazione digitale nei
programmi educativi, che sono normalmente basati su conoscenze, abilita e attitudini. 1%

108 Consiglio d'Europa, Centro Nord-Sud del Consiglio d'Europa (2022). Alfabetizzazione mediatica per
I'educazione globale: toolkit per moltiplicatori giovanili.
109 Consiglio europeo (2018). Raccomandazione del 22 maggio 2018 relativa a competenze chiave
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Il Consiglio d'Europa (CdE) utilizza il termine cittadinanza digitale per riferirsi all'impegno
competente e positivo con le tecnologie e i dati digitali (creare, pubblicare, lavorare, condividere,
socializzare, indagare, giocare, comunicare e imparare); partecipare attivamente e responsabilmente
(valori, competenze, atteggiamenti, conoscenze e comprensione critica) nelle comunita (locali,
nazionali, globali) a tutti i livelli (politico, economico, sociale, culturale e interculturale); essere
coinvolti in un duplice processo di apprendimento permanente (in contesti formali, informali, non
formali) e difendere continuamente la dignita umana e tutti i diritti umani connessi.

DIALECT2 prevede il rafforzamento delle competenze mediatiche e di alfabetizzazione digitale
come fattori determinanti il raggiungimento degli obiettivi e dei risultati del progetto in maniera
combinata al percorso di sviluppo di comunita non discriminanti, affinché le nuove generazioni
possano creare un "mondo" giusto, inclusivo, tollerante e sano. In questo modo vengono migliorati gli
obiettivi di DIALECT per promuovere le competenze chiave della vita e consentire ai giovani di
diventare leader, nonché di fornire sia ai giocatori che ai mediatori conoscenze e abilita di vita.
Dialect2 mira non solo ad aumentare la partecipazione nella comunita, ma anche ad aumentare la
partecipazione ai "mediascapes" e ai mondi digitali attraverso la capacita di cercare e utilizzare
contenuti multimediali, impiegando il pensiero critico al fine di fare scelte informate. Dialect2 mira
non solo a una maggiore volonta di includere gli altri, indipendentemente dal genere, dalle capacita,
dall'eta o dal background, ma anche ad una maggiore capacita di comunicazione, processo decisionale
e mediazione dei conflitti, ad un maggiore rispetto per le donne e le ragazze e all'apprezzamento
dell'uguaglianza di genere, ad un maggiore senso di fair play, responsabilita e affidabilita, a un
maggiore desiderio di diventare un modello per gli altri e ad una maggiore partecipazione alla
comunita, ma anche ad una maggiore partecipazione ai mediascapes e mondi digitali, attraverso la
capacita di cercare, trovare, navigare e utilizzare contenuti e servizi multimediali, attraverso il pensiero
critico ed il riconoscimento di diversi tipi di contenuti multimediali e la valutazione dei contenuti per
la veridicita e I'affidabilita, nonché la comprensione di come funziona l'industria dei media e di come
i messaggi multimediali siano costruiti al fine di fare scelte informate sulla selezione e I'uso dei
contenuti rispetto anche alla sicurezza online e ai rischi. Mira, inoltre, a far progredire le capacita
creative di costruire e generare contenuti mediatici, interazioni, impegno e partecipazione agli aspetti
economici, sociali e culturali della societa attraverso i media, promuovendo la partecipazione
democratica, i diritti fondamentali ed il dialogo interculturale.

DIALECT2 valorizza il “pool” costituito da 500 adolescenti misti per genere/appartenenza
etnica/culturale e a rischio di poverta ed esclusione e 20 mediatori e allenatori di football3,
protagonisti della prima fase del progetto (2019-2021 - DIALECT), perseguendo I'obiettivo di
combattere la radicalizzazione giovanile combinando attivita di football3 con I'alfabetizzazione
mediatica e digitale. Riuscira a farlo promuovendo la costruzione di comunita attraverso il calcio e
sviluppando le competenze di alfabetizzazione mediatica e digitale degli adolescenti, migliorando la
loro resilienza alle visioni estremiste, riunendo adolescenti, genitori, professionisti sportivi locali e
giocatori di calcio professionisti. In questo modo, il programma portera cambiamenti nelle comunita
locali e promuovera i valori dell'accettazione degli altri e della solidarieta. Attraverso questo schema
di cooperazione, l'obiettivo e quello di giocare a calcio in un modo diverso, diffondendo il messaggio
di "il Calcio per tutti: rendere irrilevanti i discorsi estremi" e migliorando il pensiero critico e la
resilienza degli adolescenti ai valori estremisti attraverso il football3. Giocando a calcio per la
costruzione della comunita, DIALECT2 creera poli di comprensione a livello locale, consentendo agli
adolescenti e ai giovani di esercitarsi sulle loro capacita di risoluzione dei conflitti e, integrando lo
sviluppo delle competenze di alfabetizzazione digitale e mediatica attraverso il calcio. Dialect2 ha una

per I'apprendimento permanente, ST/9009/2018/INIT, GU C 189 del 4.6.2018, pag. 1-13.
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portata complementare al progetto intitolato «Disrupting polarisation: building communities of
tolerance through football» (DIALECT), che ha coinvolto adolescenti e giovani nella costruzione di
identita in momenti di polarizzazione sociale e politica per essere responsabilizzati nella lotta contro
I'intolleranza e la discriminazione.

DIALECT2 & un progetto finanziato dal Programma Erasmus+ Sports che si concentra sullo sviluppo
di competenze di dialogo sociale e interculturale, pensiero critico e alfabetizzazione mediatica,
educando gli adolescenti su come riconoscere ed essere resilienti alle narrazioni estremiste che
promuovono messaggi di razzismo e xenofobia e sostenere la cittadinanza attiva dei giovani verso la
tolleranza, la non discriminazione e |'uguaglianza di genere a livello comunitario. Intende riuscire a
farlo utilizzando lo sport, e in particolare il calcio.

= precH ? _‘
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1.1. Obiettivi del progetto e popolazione destinataria

Come indicato nella proposta, gli obiettivi del progetto possono essere riassunti come segue:

- Migliorare il piano d'azione DIALECT, integrando lo sviluppo delle competenze di alfabetizzazione
mediatica e digitale degli adolescenti attraverso la costruzione di comunita non discriminanti.

- Sviluppare le capacita di mediatori e formatori nell'affrontare le rispettive carenze di competenze
degli adolescenti.

- Sviluppare le competenze di alfabetizzazione mediatica e digitale degli adolescenti, migliorando la
loro resilienza alle opinioni estremiste.

- Coinvolgere le accademie calcistiche nell’applicazione della metodologia.

Per realizzare gli obiettivi di cui sopra sono state previste alcune attivita:

- Potenziamento del piano d'azione DIALECT, basato sull'analisi dei bisogni in materia di media e
alfabetizzazione digitale.

- Formazione mista di mediatori e formatori attraverso un curriculum riconosciuto dell'UE.

- Sperimentazione pilota della metodologia in campo di calcio e in classe in 4 paesi dell'UE.

- Applicazione delle competenze acquisite da parte degli adolescenti, attraverso progetti locali di
creazione di contenuti digitali guidati dai giovani, affrontando il razzismo nello sport.

- Valutazione d'impatto. - Attivita di divulgazione e valorizzazione, tra cui un esperimento sociale e
laboratori di disseminazione.

Le persone interessate che ne beneficiano includono:
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160 adolescenti 12-18 anni;

20-28 mediatori e allenatori di Football3;

9-12 accademie di calcio;

100 stakeholders rappresentativi dell’ambito giovani e dello sport a livello dell'UE,
6000 destinatari tra il pubblico generale.

AN N NN

Risultati attesi:

-Miglioramento del pensiero critico e della resilienza degli adolescenti ai valori estremisti.
-Miglioramento delle capacita di mediatori e formatori (professionisti dello sport, allenatori,
organizzazioni della societa civile) sulla costruzione di competenze mediatiche e di alfabetizzazione
digitale degli adolescenti attraverso il football3.

o

2. Progettazione e implementazione del piano d'azione del
progetto

2.1. Rafforzamento del piano d'azione: obiettivi e compiti

EKKE, essendo un centro di ricerca e un'organizzazione partner, si € impegnata a supervisionare la
progettazione della ricerca scientifica e tutte le attivita di ricerca del progetto. Queste includono le
attivita del WP2 che portano al protocollo e agli strumenti di ricerca D2.1, il rapporto di valutazione
dei bisogni D2.2 per combattere la radicalizzazione giovanile attraverso la costruzione di comunita
calcistiche combinate con lo sviluppo di competenze di alfabetizzazione mediatica e digitale e il piano
d'azione D2.3 Migliorare DIALECT per combattere la radicalizzazione giovanile attraverso processi di
sviluppo di comunita attraverso il calcio, integrando lo sviluppo delle competenze di alfabetizzazione
mediatica e digitale. Tutti questi risultati sono funzionali alle attivita del WP3 (che prevedono lo
sviluppo dei curricula di alfabetizzazione mediatica e digitale, combinato con le attivita di football3,
capitalizzando il ruolo di mediatori e formatori) e del WP4 (che prevedono un test pilota del piano
d'azione DIALECT2, concentrandosi sulla formazione di leader giovanili informati a livello di comunita).
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EKKE & responsabile della stesura e della supervisione della valutazione d'impatto del piano d'azione
rafforzato DIALECT2. A seguito del completamento delle attivita dei precedenti WP del progetto e
sotto la guida metodologica di EKKE, sara implementato un esercizio di valutazione dell'impatto per
valutare |'impatto del piano d'azione potenziato DIALECT2, concentrandosi su a) raggiungimento dei
risultati di apprendimento relativi alle competenze di alfabetizzazione mediatica e digitale di
mediatori, formatori e adolescenti coinvolti nella sperimentazione pilota; e b) misurare il
cambiamento comportamentale degli adolescenti in relazione alla tolleranza e alla non
discriminazione e alle loro interazioni online e all’'uso dei media, migliorando la loro resilienza ai valori
estremisti. L'esercizio di valutazione d'impatto si basera su un'analisi comparativa dei dati pre (per i
dati di riferimento) e post acquisiti. Nor Sensus fornira le linee guida per valutare i risultati
dell'apprendimento sulla base del programma di alfabetizzazione mediatica e digitale sviluppato. EKKE
progettera il piano e gli strumenti di valutazione d'impatto, compresi gli strumenti di valutazione,
I'indagine e/o le interviste approfondite con le parti interessate, e preparera il rapporto finale sulla
valutazione d'impatto. Sulla base della metodologia di valutazione d'impatto sviluppata, AAH, AAIT,
OLT, FF raccoglieranno prove e dati dai gruppi destinatari nel proprio paese e, se necessario,
forniranno traduzioni delle prove raccolte. Anche EKKE partecipera all'implementazione del WP5 sulla
diffusione, la sostenibilita e divulgazione, diffondendo il messaggio di migliorare la resilienza degli
adolescenti alle opinioni e agli atteggiamenti estremisti legati allo sport, attraverso Il'alfabetizzazione
mediatica e digitale nel contesto delle attivita di football3.

La presente relazione fa riferimento al D2.3 sul piano d'azione DIALECT migliorato per combattere
la radicalizzazione giovanile attraverso lo sviluppo di comunita non discriminanti attraverso il calcio,
integrando lo sviluppo delle competenze di alfabetizzazione mediatica e digitale. Come chiaramente
indicato nella proposta sulla base dei risultati delle precedenti attivita di ricerca, e basandosi sul
guadro metodologico del progetto DIALECT, EKKE adattera il Piano d'Azione di DIALECT, per affrontare
la combinazione delle attivita di football3 con quelle di alfabetizzazione mediatica e digitale,
utilizzando gli stessi due "strumenti" utilizzati dai partiti estremisti per la radicalizzazione giovanile,
vale a dire il calcio e i (social) media. EKKE fornira il background teorico del piano d'azione DIALECT2,
analizzando la correlazione tra il deficit di competenze di alfabetizzazione digitale e media con
atteggiamenti e credenze intolleranti tra i giovani. SFW fornira consulenza tecnica sull'integrazione
delle attivita di alfabetizzazione mediatica e digitale nella metodologia anti-radicalizzazione di
Football3 basata sulle esigenze di formazione di mediatori e formatori verso questa direzione.
NorSensus inserira il quadro dei risultati dell'apprendimento per le competenze di alfabetizzazione
mediatica e digitale che devono essere migliorate per promuovere la resilienza degli adolescenti nelle
visioni estremiste. AA fornira la prospettiva metodologica di costruzione della comunita interetnica e
culturale, basato su metodi per I'impegno e la coesione della comunita, utilizzando un approccio
femminista per potenziare il gruppo misto di persone (in questo caso adolescenti), cioe uomini,
femmine, migranti, non migranti, persone socialmente ed economicamente escluse. L'accento sara
posto sulle opportunita di applicazione delle competenze acquisite in materia di media e
alfabetizzazione digitale a livello di comunita attraverso progetti di creazione di contenuti digitali
guidati dai giovani. Il piano d'azione rafforzato basato sui risultati della ricerca secondaria/a tavolino
e primaria e quello di alimentare tutte le altre attivita del progetto.

Pertanto, lo schema di attuazione del progetto recita come segue:
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WP2
Ricerca a tavolino —
secondaria
WP5 WP2
Diffusione, Sostenibilita, Ricerca Primaria
Sfruttamento
v
WP4 WP2
Valutazione Valutazione dei bisogni
dell’'lImpatto

! ;

WP3 /
Curriculum di Alfabetizzazione

mediatica e digitale

WP4 w2

Piano d’Azione
Rinforzato

Formazione Pilota
del Piano d’Azione

2.2, Passi compiuti e passi successivi

Come gia accennato, l'implementazione del Work Package 2 (WP 2) include obiettivi e compiti che
portano al "Miglioramento del piano d'azione di DIALECT, per combattere la radicalizzazione giovanile
attraverso lo sviluppo di comunita non discriminanti attraverso il calcio, integrando lo sviluppo delle
competenze di alfabetizzazione mediatica e digitale " in 4 paesi pilota dell'UE (ltalia, Ungheria, Grecia
e Serbia). A tal fine vengono forniti tre deliverable (D2.1, D2.2. e D2.3) e cinque task (T2.1 — T2.5).
Questi sono presentati schematicamente come segue.
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WP2

Conduzione di ricerche sulla correlazione tra carenza di competenze nell'alfabetizzazione digitale e
radicalizzazione giovanile e atteggiamenti violenti

$

Ricerca Primaria

¥

=>» Conduzione di 4 focus group composti da adolescenti di DIALECT

=>» Realizzazione di un sondaggio online per specificare le esigenze dei mediatori e dei formatori
DIALECT nell'intraprendere nuovi ruoli per combattere la radicalizzazione giovanile

=>» Conduzione di 4 focus group comprendenti i rappresentanti delle associazioni locali di calcio,
accademie ed esperti di calcio

Valutazione dei bisogni — Risultati delle Ricerche

\ 4

Potenziamento del piano d’azione di DIALECT

Il D2.1 "Protocollo e strumenti di ricerca", sviluppato da EKKE, fornisce le linee guida e gli strumenti
diricerca utilizzati dai partner che implementano le principali attivita di ricerca nei propri paesi, ovvero
focus group e sondaggi online. Il D2.2 "Rapporto di valutazione dei bisogni" per combattere la
radicalizzazione giovanile attraverso la costruzione di comunita calcistiche combinate con lo sviluppo
di competenze di alfabetizzazione mediatica e digitale, incorpora i risultati della ricerca documentale
e la ricerca primaria, che presenta i bisogni identificati di competenze mediatiche e digitali degli
adolescenti, i bisogni formativi dei mediatori e dei formatori di DIALECT per assumere nuovi ruoli per
combattere la radicalizzazione giovanile attraverso la costruzione della comunita lo sviluppo delle
competenze di calcio, media e alfabetizzazione digitale dei giovani vulnerabili, nonché le sfide
affrontate dalle organizzazioni sportive nell'integrare il football3, pratiche anti-radicalizzazione non
competitive. Il presente D2.3 "Enhanced DIALECT Action plan" tiene conto dei risultati della
valutazione dei bisogni, incorporando le attivita di sviluppo delle competenze mediatiche e di
alfabetizzazione digitale in quelle di football3 per combattere la radicalizzazione giovanile, sostenendo
al contempo l'applicazione delle competenze acquisite a livello comunitario, attraverso progetti di
creazione di contenuti digitali guidati dai giovani.

T
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Sono stati assegnati diversi task specifici, [WP(2), T2.1-T2.5] che hanno portato alla
formulazione del "Piano d'azione”: il task T2.1 prevede la conduzione di ricerche documentali sulla
correlazione tra i media e la carenza di competenze di alfabetizzazione digitale con la radicalizzazione
giovanile e gli atteggiamenti violenti preparando il terreno per le attivita di ricerca primarie del WP(2).
Il task T2.2 prevede la conduzione di 4 focus group con il pool di adolescenti costruito da DIALECT, uno
per ciascun paese pilota, sulla base di strumenti e guide comuni per I'implementazione e la raccolta
dei dati. Il task T2.3 ha comportato la progettazione e I'implementazione di un sondaggio online
applicabile a tutti i paesi pilota e alla rete di SWF per specificare le esigenze dei mediatori e dei
formatori DIALECT nell'intraprendere nuovi ruoli per combattere la radicalizzazione giovanile. Il task
T2.4 prevede la conduzione di 4 focus group con rappresentanti delle federazioni calcistiche locali,
delle accademie e degli esperti di calcio, uno per paese pilota. Infine, la stesura del presente rapporto
e fornita attraverso le attivita del task T2.5 Potenziamento del piano d'azione DIALECT per combattere
la radicalizzazione giovanile attraverso lo sviluppo di comunita non discriminanti attraverso il calcio,
integrando lo sviluppo delle competenze di alfabetizzazione digitale e mediatica. Pertanto, sulla base
deirisultati di precedenti attivita di ricerca e basandosi sul quadro metodologico del progetto DIALECT,
EKKE ha adattato il piano d'azione di DIALECT, per affrontare la combinazione delle attivita di football3
con quelle di alfabetizzazione mediatica e digitale, utilizzando gli stessi due "strumenti" utilizzati dai
partiti estremisti per la radicalizzazione giovanile, vale a dire il calcio e i media (social media).
Pertanto, la presente relazione fornisce il background teorico del DIALECT2, analizzando la
correlazione tra la carenza di competenze di alfabetizzazione mediatica e digitale con atteggiamenti e
credenze intolleranti tra i giovani. Questo background & essenziale per |'integrazione delle attivita di
alfabetizzazione mediatica e digitale nella metodologia anti-radicalizzazione di Football3 basata sulle
esigenze di formazione dei mediatori e dei formatori verso questa direzione, nonché per promuovere
la resilienza degli adolescenti nelle visioni estremiste.

Come accennato anche il WP2 interagisce con altri work packages (WP3, WP4 e WP5). E
chiaro da quanto sopra che le attivita di ricerca sono state progettate per informare tutti i WP del
progetto (vale a dire, compiti di sviluppo delle capacita e tutti i corsi di formazione).

2.3. Individuare la popolazione

Come gia accennato, tutte le attivita di ricerca del WP2 del progetto mirano a identificare e analizzare
la correlazione tra il deficit di competenze di alfabetizzazione mediatica e digitale con la
radicalizzazione giovanile, la vulnerabilita degli adolescenti verso le opinioni estremiste e il disimpegno
morale in relazione agli atteggiamenti violenti e razzisti nell'UE, con particolare attenzione ai 4 paesi
pilota partecipanti (Grecia, Italia, Ungheria, Serbia). Questi obiettivi sono stati attuati attraverso la
ricerca primaria attraverso la conduzione di focus group con adolescenti e con rappresentanti di
associazioni calcistiche locali, accademie ed esperti di calcio per ogni paese pilota, nonché attraverso
I'implementazione di un sondaggio online per specificare le esigenze degli adolescenti, mediatori e
allenatori di football3 partecipanti a DIALECT. L'obiettivo era a) identificare i media e le esigenze di
comprensione e competenze di alfabetizzazione digitale di queste popolazioni in relazione alle sfide e
ai rischi percepiti e non percepiti che di solito affrontano nell'ambiente online, in particolare per
quanto riguarda i discorsi estremisti e i processi di reclutamento che si svolgono online o attraverso i
mass media e b) identificare le loro esigenze di formazione e le sfide associate all'assunzione di nuovi
ruoli a livello comunitario.
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2.4. Selezione delle popolazioni
Popolazione destinataria della ricerca e formazione: adolescenti

La ricerca prevede la partecipazione di adolescenti di eta compresa tra 12 e 18 anni provenienti da
Grecia, Italia, Ungheria e Serbia, concentrandosi su quelli a rischio di poverta ed esclusione sociale,
compresi i membri di gruppi sociali etnici e culturali locali (ad esempio, migranti, rifugiati, Rom ecc.)
Va notato che il processo di selezione ha coinvolto adolescenti del pool DIALECT, vale a dire
adolescenti vulnerabili provenienti da contesti socioeconomici svantaggiati e minoranze etniche e
culturali. Va inoltre notato che l'implementazione del progetto DIALECT ha coinvolto adolescenti
(ragazzi e ragazze) provenienti da aree / comunita target specificate secondo i seguenti criteri di
selezione, comuni in tutti e quattro i paesi. : a) aumento dei livelli di poverta ed esclusione sociale, b)
presenza di popolazioni migranti e non migranti, c) casi identificati di incitamento all'odio incentrati
sulla xenofobia d) rafforzamento della cultura sportiva e e) presenza di gruppi estremisti. Si prevede
che ogni focus group sara composto da 8-10 adolescenti per paese.

Popolazione destinataria della ricerca e formazione: mediatori e allenatori di football3 DIALECT

La ricerca prevede anche la partecipazione di mediatori e allenatori di DIALECT in tutti i paesi
partecipanti, compresi i potenziali mediatori del pool di adolescenti di DIALECT. L'indagine sulla ricerca
online & stata quindi gestita attraverso il pool esistente di 50 leader giovanili coinvolti nelle squadre di
calcio miste di DIALECT che potrebbero essere interessati ad assumere il ruolo di mediatore o
allenatore di football3, e i 20 rappresentanti di assistenti sociali, OSC e associazioni sportive, che gia
fungono da mediatori e formatori nella prima fase del progetto DIALECT nei 4 paesi pilota. Il sondaggio
e stato diffuso alla rete di mediatori e formatori di SFW per acquisire un feedback esteso sulle esigenze
e le sfide di questo gruppo target per combattere la radicalizzazione giovanile attraverso il calcio. Si
prevede che 120 intervistati saranno coinvolti nel sondaggio online (dai paesi pilota dei partner e dalla
rete SWF).

Popolazione destinataria della ricerca e formazione: rappresentanti delle federazioni calcistiche
locali, accademie ed esperti di calcio

Oltre alla ricerca di cui sopra, si prevede la partecipazione di associazioni calcistiche locali, accademie
ed esperti di calcio. 8-10 partecipanti per paese saranno coinvolti in ciascun focus group.

2.5 Progettazione e implementazione della ricerca sulla valutazione dei bisogni

Il piano d'azione rafforzato del progetto DIALECT2, basandosi sui risultati del progetto DIALECT,
riformula le domande di ricerca di quest'ultimo, al fine di adattarsi agli obiettivi di nuova formazione
poiché lo scopo & quello di migliorare la consapevolezza e la conoscenza di tutte le popolazioni di
ricerca di cui sopra sulle attivita di alfabetizzazione mediatica e digitale e anti-radicalizzazione che
possono essere integrate nel calcio per promuovere la resilienza dei giocatori verso i valori estremisti
e atteggiamenti violenti. Tutte le attivita di ricerca e formazione del progetto DIALECT2 affrontano
le esigenze e le capacita delle popolazioni di cui sopra attraverso un programma di alfabetizzazione
mediatica e digitale combinato con il calcio come fattore di sviluppo di comunita. Pertanto, le
principali questioni corrispondenti all'identificazione dei bisogni rilevanti riguardano:

Gruppo di popolazione: Adolescenti
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Fino a che punto gli adolescenti che amano il calcio e/o sono coinvolti nelle partite di football3
possiedono competenze essenziali e necessarie per l'alfabetizzazione mediatica e digitale, il pensiero
critico e la resilienza ai valori e agli atteggiamenti estremisti.

Fino a che punto gli adolescenti di cui sopra possiedono un senso di appartenenza alla comunita
attraverso il loro impegno in attivita di sviluppo di comunita combinato con una consapevolezza dello
sport - e in particolare del calcio - come ambito di fruizione di informazioni e contenuti mediatici.

In tal senso gli adolescenti di cui sopra possiedono una comprensione essenziale e sono in grado di
valutare criticamente le informazioni promosse nei media digitali e sociali nei confronti dei giovani.

In che misura gli adolescenti di cui sopra sono coinvolti nella progettazione di progetti di creazione di
contenuti digitali guidati dai giovani.

Gruppo di popolazione: mediatori e allenatori di Football3

In che misura i mediatori e gli allenatori di football3 possiedono le competenze necessarie per
affrontare la carenza di competenze di alfabetizzazione mediatica e digitale degli adolescenti nel
contesto delle attivita di football3.

Fino a che punto il gruppo di popolazione di cui sopra é consapevole delle proprie percezioni
stereotipate e pregiudizi.

In tal senso, il gruppo di popolazione di cui sopra é sufficientemente qualificato per aiutare a
combattere la radicalizzazione giovanile e aumentare la resilienza ai valori e alle credenze estremiste
attraverso lo sport e piti in particolare il calcio e il football3.

Fino a che punto il gruppo di popolazione di cui sopra possiede le necessarie competenze di
alfabetizzazione mediatica e digitale per lo scambio di conoscenze e la condivisione delle lezioni
apprese dall'applicazione delle pratiche anti-radicalizzazione nel contesto della metodologia del
football3.

Gruppo di popolazione: rappresentanti delle federazioni calcistiche locali, delle accademie e degli
esperti di calcio

Fino a che punto pensano che il dialogo interculturale e la risoluzione dei conflitti sul campo di calcio
siano raggiungibili.

Fino a che punto credono che le societa possano educare gli adolescenti su come riconoscere ed
essere resilienti alle narrazioni estremiste che promuovono messaggi di razzismo e xenofobia. In che
misura credono che I'uso del calcio e dei media e corsi di alfabetizzazione digitale possa
responsabilizzare i giovani nella lotta contro credenze e atteggiamenti intolleranti e formare cittadini
attivi.

Quanto e importante la tolleranza, la non discriminazione e I'uguaglianza di genere, per i
rappresentanti del gruppo di cui sopra.

In che misura credono che le societa possano educare i giovani su valori e abilita da utilizzare nella loro
vita quotidiana dentro e fuori il campo di calcio.

In che modo le societa possono aiutare i giovani a comprendere il ruolo della copertura mediatica e ad
essere resilienti alle narrazioni e ai comportamenti estremisti all'interno e all'esterno del campo di
calcio.

Quanto sono pronti a promuovere messaggi rilevanti per la comunita pit ampia.

I concetti fondamentali di tutte le attivita di ricerca e formazione del progetto DIALECT2
includono gli elementi teorici del razzismo, dell'intolleranza all'odio, della discriminazione,
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dell'alfabetizzazione, dell'alfabetizzazione  mediatica e dell'alfabetizzazione digitale.
L'operazionalizzazione dei concetti di razzismo, intolleranza all'odio e discriminazione online e offline
segue indici identici a quelli utilizzati nel progetto DIALECT ma integrati per adattarsi ai mondi online
e offline. Seguendo il progetto DIALECT e la rispettiva letteratura, I'operazionalizzazione dei concetti
di razzismo, intolleranza all'odio e discriminazione online e offline includera i rispettivi elementi
suggeriti dalla misura dello schema intollerante'° come, forme di mancanza di rispetto, forme di
discriminazione e forme di discriminazione razzista, odio e intolleranza. D'altro canto, dovrebbero
essere affrontati anche i tasks inclusi nel programma di prevenzione dell'estremismo violento'!
istituiti dalle diverse zone attraverso le quali lo sport puo avere un impatto. Le zone dello schema
includono spazi sicuri, inclusione sociale, resilienza, istruzione e responsabilizzazione.

Schema di prevenzione dell'estremismo violento

LACK OF LIFE SKILLS DEPRNATION, LACK OF A
SUPPORTIVE ENVIRONMENT

LIMITED EDUCATION
OPPORTUNITIES

LACK OF
DPPORTUNITIES
TO PARTICIPATE
WITHIN

FEELING AND 5 &
° 0 S
BELIEF THAT LIFE a g Sport and 2 COMMUNITIES
IS UNFAIR c preventing =
% & violent extremism: [l
Prim T
3 3;" ot 23 NEGATVE BELIEFS
b S ABOUT OTHERS AND
THE WORLD
®g,. @ *\OQ
Ly aad o
Ming /critica\ v
NOT KNOWING HOW TO SAY NOT KNOWING HOW TO
NOWHEN PRESSURED DEAL WITH EMOTIONS
E.G.. ANGER]

Gli obiettivi di DIALECT2 riprendono e si adattano allo schema di cui sopra''2. DIALECT2 mira
non solo ad aumentare la volonta di includere gli altri, indipendentemente dal genere, dalle capacita,
dall'eta o dal background, ad aumentare le capacita comunicative, decisionali e di mediazione dei
conflitti, a migliorare il rispetto per le donne e le ragazze e ad apprezzare la parita di genere, a
rafforzare il senso del fair play, la responsabilita e la responsabilita, ad accrescere il desiderio di

110 Come in Allison C. Aosved, Patricia J. Long, Emily K. Voller (2009), Misurare il sessismo, il razzismo, il pregiudizio
sessuale, I'ageismo, il classismo e l'intolleranza religiosa: la misura dello schema intollerante", Journal of Applied
Psychology Vol. 39, Numero 10, Abetest pubblicato: 01 ottobre 2009, https://doi.org/10.1111/].1559-
1816.2009.00528.x. Vedi anche il piano d'azione DIALECT e il protocollo di ricerca DIALECT2.

111 UFFICIO DELLE NAZIONI UNITE CONTRO LA DROGA E IL CRIMINE, (2021). PREVENIRE L'ESTREMISMO
VIOLENTO ATTRAVERSO LO SPORT: GUIDA PRATICA. UFFICIO DELLE NAZIONI UNITE CONTRO LA DROGA E IL
CRIMINE

Vienna, ONU, Vienna, MANUALE DI GIUSTIZIA PENALE, p. 6.

112 Fonte: UNESCO, Power of Sport Values, 246351_eng_pdyf.
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diventare un modello per gli altri e ad aumentare la partecipazione alla comunita, ma anche a una
maggiore partecipazione ai "mediascapes" e mondi digitali attraverso la capacita di cercare, trovare,
navigare e utilizzare contenuti e servizi multimediali, attraverso il pensiero critico e il riconoscimento
di diversi tipi di contenuti multimediali e la valutazione della veridicita e dell'affidabilita dei contenuti,
nonché la comprensione di come funziona l'industria dei media e di come sono costruiti i messaggi
multimediali al fine di effettuare scelte informate sulla selezione e I'uso dei contenuti rispetto anche
ai rischi per la sicurezza e la sicurezza online. Mira, inoltre, a far progredire le capacita creative di
costruire e generare contenuti mediatici, interazione, impegno e partecipazione agli aspetti
economici, sociali e culturali della societa attraverso i media, promuovendo la partecipazione
democratica, i diritti fondamentali e il dialogo interculturale.'?3

Tuttavia, come affermato dall'UNESCO, il panorama sempre piu complesso dei media e
dell'informazione, che ha un ruolo primario nella nostra vita quotidiana, sta rapidamente cambiando.
Sta costantemente modificando il modo in cui comunichiamo, consentendo e sfidando i diritti umani,
la liberta di espressione, |'accesso universale alle informazioni, la costruzione della pace, lo sviluppo
sostenibile e il dialogo interculturale. Allo stesso tempo, il contesto & quello in cui le tecnologie della
comunicazione hanno reso le informazioni pil ampiamente accessibili, anche se lo scambio
interlinguistico & in ritardo. Tuttavia, le persone di tutto il mondo stanno diventando creatori di
contenuti con una mentalita di partecipazione della cittadinanza globale alle questioni sociali, e non
solo un pubblico passivo che agisce come spettatore e occasionale elettorato di voto. In molti paesi,
le fonti di informazione che fino a poco tempo fa erano difficili da accedere, sono oggi limitate solo
dalla nostra capacita di assorbire grandi quantita di informazioni trasmesse rapidamente. Questo
comporta delle sfide. E difficile per le persone determinare quali informazioni credibili siano in mezzo
alla proliferazione. A volte non & chiaro come rispondere, condividere e / o commentare. Come
individui e collettivi possano contribuire con nuovi contenuti al crescente stock di conoscenza
distribuita non & sempre evidente. Pertanto, le competenze di alfabetizzazione mediatica e
informativa (MIL) stanno diventando sempre piu importanti — una risposta necessaria in questo
panorama dei media e dell'informazione. Cid & particolarmente rilevante oggi, poiché il mondo sta
assistendo a un aumento senza precedenti della polarizzazione, dell'incitamento all'odio, della
radicalizzazione e dell'estremismo che si verificano sia offline che online. Spesso incorporato in un
"discorso della paura", sfida i diritti umani e interrompe la solidarieta umana. 14 Pertanto, I'approccio
dell'UNESCO alla prevenzione dell'estremismo violento mira oggi alla lotta contro la disinformazione,
gli stereotipi e l'intolleranza veicolati attraverso alcuni media e negli spazi online. Qui, stimolare
I'empatia critica € una delle componenti vitali e ci sono molti stakeholder che hanno un ruolo da
svolgere in questa dimensione. Inoltre, I'alfabetizzazione mediatica e digitale & vista come un modo
per consentire alle persone di essere curiose, di cercare, di valutare criticamente, di utilizzare e di
contribuire saggiamente con informazioni e contenuti multimediali. L'alfabetizzazione mediatica e
digitale richiede competenza nella conoscenza dei propri diritti online; combattere l'incitamento
all'odio online e il cyberbullismo; e comprendere le questioni etiche relative all'accesso e all'uso delle
informazioni.!*> Come ha affermato Alton Grizzle "una conseguenza negativa e indesiderabile, in tutto
il mondo, c'é stato un improvviso aumento di incidenti di individui che usano discorsi di odio contro i

113 Jagtar Singh, Paulette Kerr e Esther Hamburger (a cura di), 2016, Alfabetizzazione mediatica e informativa:
rafforzamento dei diritti umani, lotta alla radicalizzazione e all'estremismo, Annuario MILID United Nations
Educational, Francia, UNESCO Open Access Repository (http://www.unesco.org/open-access/terms-
useccbysaen). Anche Mappatura delle pratiche e delle azioni di alfabetizzazione mediatica nell'UE-28,
Osservatorio europeo dell'audiovisivo, Strasburgo, 2016.

114 Jagtar Singh, Paulette Kerr e Esther Hamburger (a cura di), 2016, Pagg. 7-8.

115 Jagtar Singh, Paulette Kerr e Esther Hamburger (a cura di), 2016, Pagg. 7-8.
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migranti, la migrazione forzata e le comunita minoritarie o i gruppi sociali, incolpandoli per le lotte
delle loro nazioni. Le parole usate in politica, nelle notizie, nei social media, negli studi di ricerca, nei
rapporti nazionali e nella letteratura generale o nel dibattito su questi fenomeni umani hanno
conseguenze. La storia ha dimostrato che gli eccessi retorici e i resoconti storici squilibrati o parziali di
certi eventi in relazione a qualsiasi gruppo etnico, luogo, cultura o religione possono dare origine a un
clima di pregiudizio, discriminazione e violenza. Sono questi pregiudizi, discriminazioni e violenze che
spesso compromettono i diritti individuali o uguali diritti per tutti — il diritto alle espressioni culturali
e religiose, il diritto alla sicurezza e alla pace, il diritto alla liberta di espressione, il diritto all'istruzione,
il diritto all'informazione, il diritto di associarsi o connettersi e altri". Il concetto di socializzazione
acquisisce nuove dimensioni in quanto e incorporato nell'informazione e nella comunicazione e
avviene sempre piu attraverso piattaforme tecnologiche, media e tutte le forme di ambienti di
apprendimento. Se presi insieme e accoppiati con gli episodi dell'uso dei social media da parte di
organizzazioni estremiste e violente per radicalizzare e reclutare soprattutto giovani menti,
I'importanza dei media e dell'alfabetizzazione digitale per consentire ai cittadini di sfidare le proprie
convinzioni in modo efficace e critico impegnarsi in questi argomenti, e quindi l'integrazione dei media
e dell'alfabetizzazione digitale in modo formale, Le impostazioni non formali e informali diventano
piu urgenti. Come affermato "un approccio basato sui diritti all'alfabetizzazione mediatica e
informativa e allo sviluppo sostenibile - compresa la lotta all'odio, alla radicalizzazione e
all'estremismo violento - puo svolgere un ruolo cruciale nella percezione dell'altro" incoraggiando la
segnalazione, la ricerca e I'analisi, nonché la progettazione e l'attuazione di interventi di sviluppo
oggettivi, basati sull'evidenza, inclusivi, affidabili, etici e accurati, e incoraggiando *le persone a
intraprendere azioni sane basate sui loro diritti e sui diritti degli altri".'’

A partire da un'ampia ricerca documentale, al fine di soddisfare gli obiettivi di DIALECT2, &
stata redatta una serie di definizioni con i rispettivi indici per garantire un approccio olistico
all'alfabetizzazione digitale, in termini di competenze (sottolineando che i bambini dovrebbero essere
potenziati con le competenze tecniche, cognitive e sociali necessarie per essere protetti e produttivi
in un'era digitale), stakeholders (sostenendo che i genitori/tutori e gli educatori dovrebbero svolgere
un ruolo attivo nell'alfabetizzazione digitale dei bambini) e connessione con l'alfabetizzazione
tradizionale (osservando che l'alfabetizzazione digitale dovrebbe essere radicata in un quadro di
competenze pil ampio per la vita e il lavoro). Seguendo le raccomandazioni dell'UNICEF*® sono stati
fatti tentativi di definizioni brevi, semplici, concrete, utilizzabili e specifiche per I'eta, includendo
termini e concetti importanti come resilienza, autoconsapevolezza, autoregolamentazione, abilita
interpersonali, empatia, agentivita, consapevolezza dei propri e altrui diritti mentre si interagisce con
i contenuti e gli altri utenti. Inoltre, le definizioni si riferiscono all'essere liberi e sicuri quando si gioca
online o con dispositivi digitali, adattandosi alle specificita del contesto rigettando soluzioni one-size-

118 Alton Grizzle (2016), Introduzione. Jagtar Singh, Paulette Kerr e Esther Hamburger (a cura di), 2016,
Media e

alfabetizzazione informatica: rafforzamento dei diritti umani, lotta alla radicalizzazione e all'estremismo,
Annuario MILID United Nations Educational, Francia, UNESCO Open Access Repository
(http://www.unesco.org/open-access/terms-useccbysaen)

117 Alton Grizzle (2016), Introduzione. Jagtar Singh, Paulette Kerr e Esther Hamburger (a cura di), 2016,
Alfabetizzazione mediatica e informativa: rafforzamento dei diritti umani, lotta alla radicalizzazione e
all'estremismo, Annuario MILID United Nations Educational, Francia, UNESCO Open Access
Repository, pag. 12 (http://www.unesco.org/open-access/terms-useccbysaen)

118 UNICEF (2017). UNICEF State of the World's Children: Children in a Digital World. New York: UNICEF. UNICEF
(2018a). Guida politica sui bambini e la connettivita digitale. New York: UNICEF. Fabio Nascimbeni e Steven
Vosloo (2019), Digital Literacy for Children: Exploring definitions and frameworks (Scoping Paper No. 01), Fondo
delle Nazioni Unite per I'infanzia (UNICEF), New York.
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fits-all. 1° Di conseguenza, & stato prodotto uno schema di operazionalizzazione innovativo come
segue:

Considerare gli adolescenti: Abbiamo trovato piu rilevante per lo scopo del presente progetto
la "definizione piu lunga" fornita dall'UNICEF (come sopra) in quanto include elementi concettuali
adatti a combinare il calcio in generale e il football3 in particolare con strumenti di alfabetizzazione
mediatica e digitale. Poiché DIALECT2 mira a sviluppare capacita di lotta contro la radicalizzazione e
|'estremismo dentro e fuori dal campo, nonché attraverso la comunicazione e i contatti online e
offline, la definizione piu lunga dell'UNICEF & stata opportunamente adattata e recita come segue: La
definizione si riferisce ?%all'alfabetizzazione mediatica e digitale come l'insieme di conoscenze,
abilita, atteggiamenti e valori che consentono agli adolescenti di utilizzare e comprendere la
tecnologia, cercare, gestire e valutare criticamente le informazioni, comunicare, collaborare, creare
e condividere contenuti, costruire conoscenze e risolvere problemi in modo sicuro ed etico, in modo
appropriato per la loro eta e I'ambiente sociale. Si riferisce anche a giocare, imparare, socializzare,
prepararsi per il lavoro e partecipare all'azione civica in ambienti digitali con sicurezza e autonomia.
Per rendere operativa la definizione e stata identificata una fusione di indicatori tecnici descrittivi e
pil complicati di abilita e competenza come segue:*?!

Competenze in materia di alfabetizzazione mediatica e digitale

Uso di Internet e dei media

Frequenza e dispositivi di utilizzo

Ambito di utilizzo (informazione, comunicazione, tempo libero, apprendimento)

Alfabetizzazione ICT e alfabetizzazione informativa

Comprensione (interpretazione e correlazione di parti di informazioni in un testo). Costruire un
significato da un testo che puo variare dalla comprensione del significato delle singole parole alla
comprensione del tema di fondo di un lungo argomento o narrazione.

Sicurezza digitale e resilienza

Accedere e operare in ambienti digitali in modo sicuro ed efficace, valutare criticamente le
informazioni, comunicare in modo sicuro, responsabile ed efficace attraverso la tecnologia digitale,
comprendere i bambini e i diritti umani, comprendere i rischi associati ai dati personali, alla privacy e
alla reputazione, comprendere o creare contenuti digitali nel rispetto della protezione della salute e
del benessere e promuovere la resilienza digitale.

Interagire con

Utilizzare i media e gli ambienti digitali in modo intenzionale, cioé diretto verso I'applicazione di
informazioni e idee in un testo per affrontare un compito o un obiettivo immediato o per rafforzare o

119 Fabio Nascimbeni e Steven Vosloo (2019), Digital Literacy for Children: Exploring definitions and
frameworks (Scoping Paper No. 01), United Nations Children's Fund (UNICEF), New York, pg. 35-36.

120 Fabio Nascimbeni e Steven Vosloo (2019), Digital Literacy for Children: Exploring definitions and
frameworks (Scoping Paper No. 01), Fondo delle Nazioni Unite per l'infanzia (UNICEF), New York.

121 Abbiamo tentato una combinazione pit o0 meno equilibrata della definizione modulare proposta
dallUNICEF dell'alfabetizzazione digitale dei bambini con I'OCSE (2012), Alfabetizzazione, calcolo e
risoluzione dei problemi in ambienti ricchi di tecnologia: quadro per lindagine dellOCSE sulle
competenze degli adulti, Il Digital Citizenship Education Framework (CoE), il Digital Intelligence
Framework (DQ INSTITUTE), il Digital Kids Asia-Pacific Competence Framework dellUNESCO e Il
Digital Competence Framework for Citizens (DigComp) della CE (come sopra) rispetto alla metodologia
del football3 e razionale. Tultti gli indicatori mirano all'empowerment degli adolescenti nella lotta contro
i valori e gli atteggiamenti estremisti e intolleranti in entrambi gli ambienti: fisico e digitale, dentro e fuori

dal campo.
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cambiare le convinzioni. Alfabetizzazione creativa nella costruzione di contenuti. Espressione. Impegno
correlato alla competenza.

Valutare e riflettere

Esprimere giudizi sui testi. Nel caso dei testi elettronici, la questione della loro credibilita e autenticita
e particolarmente importante. E possibile accedere ai testi elettronici da una serie di fonti, la cui
identita e le cui credenziali non sono sempre chiare.

Partecipazione digitale e Agentivita

Interagire, condividere e collaborare, impegno civico, partecipazione alla societa, raggiungere i propri
obiettivi e sviluppare le proprie conoscenze e potenzialita. Risoluzione dei problemi in situazioni in cui
una persona non puo raggiungere immediatamente e regolarmente i suoi obiettivi a causa di qualche
tipo di ostacolo o sfida. Capacita di risoluzione dei conflitti.

Intelligenza emotiva digitale

Autoconsapevolezza, Autoregolazione, Automotivazione, Capacita interpersonali, Empatia

Tutto quanto sopra é intercettato dal seguente elenco di competenze:

Il dominio dei valori

Valorizzare la dignita umana e i diritti umani, la diversita culturale, la democrazia, la giustizia, I'equita,
l'uguaglianza e le regole / I'obbedienza alla legge

Il dominio degli atteggiamenti

Apertura all'alterita culturale e ad altre credenze, visioni e pratiche del mondo, Rispetto, Spirito
comunicativo e collaborativo, Risoluzione dei conflitti Senso civico, Responsabilita, Autoefficacia,
Tolleranza della differenza e dell'ambiguita.

Considerare mediatori e formatori: dato che i formatori sono stati confermati come il principale
ostacolo sia in termini di mancanza di capacita digitale dei media che di resistenza culturale ad
adottare soluzioni e approcci ICT, come gia osservato, la definizione operativa adottata da un lato
tenta di rendere operative le esigenze di abilita e competenze dei formatori mentre, dall'altro, tenta
di identificare le capacita e le competenze dei formatori, soprattutto in considerazione delle loro
percezioni e convinzioni impreviste sul razzismo, la discriminazione e l'intolleranza all'odio.
Abbiamo utilizzato in questa popolazione target lo stesso elenco degli indicatori di cui sopra progettati
per il gruppo target adolescenti con particolare attenzione ai seguenti elementi:

A\

Disponibilita a includere gli altri, indipendentemente dal sesso, dalle capacita, dall'eta o dal
background.

Maggiore capacita di comunicazione, processo decisionale e mediazione dei conflitti.

Migliore apprezzamento dell'uguaglianza di genere dentro e fuori dal campo.

Maggiore senso di fair play, responsabilita e responsabilita.

Aumento del desiderio di diventare un modello per gli altri.

Maggiore partecipazione alla comunita.

Auto-riflessione e conoscenza critica del sé.

Maggiore partecipazione ai mediascape e ai mondi digitali attraverso la capacita di cercare,
trovare, navigare e utilizzare i media e i contenuti e i servizi digitali.

Pensiero critico e riconoscimento di diversi tipi di contenuti multimediali e valutazione dei
contenuti per veridicita e affidabilita, nonché comprensione di come funziona l'industria dei media
e di come vengono costruiti i messaggi dei media al fine di effettuare scelte informate sulla
selezione e I'uso dei contenuti rispetto anche alla sicurezza online e ai rischi per la sicurezza.
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» Capacita creative di costruire e generare media e contenuti digitali.

» Interazione, impegno e partecipazione agli aspetti economici, sociali e culturali della societa
attraverso i media, promuovendo la partecipazione democratica, i diritti fondamentali e il dialogo
interculturale.

Considerando i rappresentanti del mondo del calcio, le organizzazioni della societa civile e i
leader delle comunita: data la mancanza di comprensione del problema dell'alfabetizzazione digitale
da parte dei decisori politici (come affermato dai risultati della ricerca pertinente — come sopra), la
nostra definizione di lavoro tenta di dimostrare I'impatto del progetto e il potenziale di trasferibilita,
identificare possibili lacune e barriere. Pertanto, gli indicatori includono:

Interesse e conoscenza

» Conoscenza delle infrastrutture ICT e della loro connettivita (in particolare verso aree remote e/o
svantaggiate).

> Fattibilita del dialogo interculturale e risoluzione dei conflitti in campo calcistico.

» Importanza della tolleranza, della non discriminazione e dell'uguaglianza di genere.

» Importanza di educare i giovani su valori e abilita da utilizzare nella loro vita quotidiana dentro e
fuori il campo di calcio.

» Importanza e fattibilita dell'utilizzo del calcio e dei media e corsi di alfabetizzazione digitale per
responsabilizzare i giovani nella lotta contro le credenze e gli atteggiamenti intolleranti e
formare cittadini attivi.

» Importanza di aiutare i giovani a comprendere il ruolo della copertura mediatica e ad essere
resilienti alle narrazioni e ai comportamenti estremisti all'interno e all'esterno del campo di
calcio.

> L'interesse del governo e della societa civile per I'alfabetizzazione mediatica e digitale.

» Conoscenza di eventuali barriere (ad esempio, questioni socioeconomiche generali, norme sociali
patriarcali che limitano I'accesso per le ragazze, mancanza di fondi, idoneita delle piattaforme
digitali, genitori e formatori preoccupazioni e.tc.).

> Consolidato interesse per I'alfabetizzazione mediatica e digitale nel settore dello sport e del
calcio in generale e del football3 in particolare.

» Conoscenza delle azioni di sostegno al territorio caratterizzato dalla sostenibilita e sulla base dei
risultati delle precedenti iniziative.

Volonta

> Disponibilita a colmare eventuali lacune dovute all’acquisizione di comprensione da parte dei
responsabili delle decisioni
-mancanza di informazioni basate su dati concreti,
-mancanza di una regolamentazione sufficiente in materia di privacy e trasparenza,
-comprensione limitata della complessita dell'alfabetizzazione digitale,
-metodologie non consolidate.

» Disponibilita a colmare eventuali lacune sulla resistenza da parte di scuole e insegnanti
-problemi di sicurezza
-impatto ed effetti pedagogici e psicologici
-aumento del carico di lavoro.

Sfide

» Consapevolezza del potere dello sport/calcio e del football3 e meriti nel cambiare la mentalita dei
giovani.
> Azioni intraprese affinché le comunita possano diventare piti coese e inclusive per tutti i giovani.
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» Mezzi e modi per costruire comunita di tolleranza e combattere la radicalizzazione giovanile.

Gli strumenti sono stati progettati per corrispondere allo schema modulare di cui sopra. Sulla
base delle definizioni teoriche e operative di cui sopra, la ricerca di valutazione dei bisogni del
progetto e stata progettata e implementata al fine di identificare le esigenze di competenze
mediatiche e di alfabetizzazione digitale degli adolescenti, le esigenze di formazione dei mediatori e
dei formatori di DIALECT per assumere nuovi ruoli per combattere la radicalizzazione giovanile
attraverso il calcio e le competenze di alfabetizzazione digitale e di costruzione della comunita
sviluppo dei giovani vulnerabili, nonché le sfide affrontate dalle organizzazioni sportive
nell'integrazione del football3, pratiche anti-radicalizzazione non competitive.

Tenendo conto dei risultati della valutazione dei bisogni, I'attuale piano d'azione potenziato
DIALECT2 incorpora attivita di sviluppo delle competenze di alfabetizzazione mediatica e digitale in
quelle di football3 per combattere la radicalizzazione giovanile, sostenendo al contempo
I'applicazione delle competenze acquisite a livello di comunita, attraverso progetti di creazione di
contenuti digitali guidati dai giovani relativi alla fruizione di media sportivi. La partecipazione dei
partecipanti si basera sulle precedenti attivita di ricerca, sul quadro metodologico del progetto
DIALECT e sui risultati del rapporto di valutazione dei bisogni DIALECT2 per combattere la
radicalizzazione giovanile attraverso la costruzione di comunita calcistiche combinate con lo sviluppo
di competenze di alfabetizzazione mediatica e digitale.

2.6. Risultati della ricerca sulla valutazione dei bisogni

Il rapporto di valutazione dei bisogni incorpora i risultati della ricerca documentale e della ricerca
primaria, presentando i bisogni identificati di competenze mediatiche e di alfabetizzazione digitale
degli adolescenti, le esigenze di formazione dei mediatori e dei formatori di DIALECT per assumere
nuovi ruoli per combattere la radicalizzazione giovanile attraverso il calcio e lo sviluppo delle
competenze di alfabetizzazione digitale e mediatica dei giovani vulnerabili, cosi come le sfide
affrontate dalle organizzazioni sportive nell'integrazione del football3. L'obiettivo generale € quello di
affrontare la combinazione delle attivita di football3 con quelle mediatiche e di alfabetizzazione
digitale, utilizzando gli stessi due "strumenti" utilizzati dai partiti estremisti per la radicalizzazione
giovanile, vale a dire il calcio e i media (sociali).

In questo modo le attivita di DIALECT2 dovrebbero mirare non solo a promuovere le
competenze chiave per la vita e consentire ai giovani di diventare leader, nonché a fornire sia ai
giocatori che ai mediatori conoscenze e competenze di vital??, ma anche a una maggiore
partecipazione ai mediascape e ai mondi digitali attraverso la capacita di cercare, trovare, navigare e
utilizzare contenuti e servizi multimediali, attraverso il pensiero critico e il riconoscimento di diversi
tipi di contenuti multimediali e la valutazione dei contenuti per la veridicita e I'affidabilita, nonché la
comprensione di come i messaggi multimediali sono costruiti al fine di effettuare scelte informate
sulla selezione e l'uso dei contenuti rispetto anche ai rischi per la sicurezza e la sicurezza online.
Dovrebbe inoltre mirare a far progredire le capacita creative di costruire e generare contenuti
mediatici, l'interazione, I'impegno e la partecipazione agli aspetti economici, sociali e culturali della

122 Fonte: UNESCO, Power of Sport Values, 246351 _eng_pdyf.
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societa attraverso i media, promuovendo la partecipazione democratica, i diritti fondamentali e il
dialogo interculturale.'?®

3. Quadro teorico dei partecipanti alla formazione

Come hanno dimostrato ricerche secondarie e primarie, la polarizzazione comprende una
vasta gamma di dicotomie e atteggiamenti estremi e puo assumere forme diverse, come la violenza
razzista, la discriminazione, l'intolleranza e I'estremismo. Il crescente numero di fenomeni divisivi
rende ancora piu rilevante la prevenzione delle misure sociali e educative. Il calcio € apprezzato come
uno spazio sociale, in cui la costruzione della comunita e dell'identita sta avvenendo con maggiore
rilevanza e significato per i giovani. Le comunita calcistiche offrono infatti le opportunita per Ia
costruzione di identita collettive, sebbene il calcio professionistico sia stato ed & stato sempre pil
politicizzato. Questo € vero, soprattutto a causa del fatto che il calcio offre un'opportunita per
costruire identita collettive, in tempi di frustrazione e incertezza (ad esempio, aumento della
migrazione, crisi economica, pandemia di covid). | giovani sono estremamente attratti dal calcio e
plasmati dai valori che lo circondano.

In questo contesto, I'UNESCO riconosce che "Il fenomeno spesso indicato come "incitamento
alla radicalizzazione verso I'estremismo violento" (o "radicalizzazione violenta") e cresciuto negli ultimi
anni. Cio é principalmente in relazione a Internet in generale e ai social media in particolare. Questo
nonostante sia immediatamente evidente che altri fattori offline, tra cui le comunicazioni faccia a
faccia, la pressione dei pari e le false informazioni, costituiscono forze pil potenti e vengono ignorati
a rischio di limitare i nostri diritti alla liberta di espressione se ci concentriamo solo su Internet.
Parallelamente alla maggiore attenzione all'"incitamento all'estremismo e alla violenza" online, i
tentativi di prevenire questo fenomeno hanno creato sfide per la liberta di espressione. Questi vanno
dal blocco indiscriminato, alla censura eccessiva (che colpisce sia i giornalisti che i blogger) e alle

123 Jagtar Singh, Paulette Kerr e Esther Hamburger (a cura di), 2016, Media e informazione Alfabetizzazione:
rafforzare i diritti umani, contrastare la radicalizzazione e l'estremismo, Annuario MILID United Nations
Educational, Francia, UNESCO Open Access Repository (http://www.unesco.org/open-access/terms-
useccbysaen). Anche Mappatura delle pratiche e delle azioni di alfabetizzazione mediatica nell'UE-28,
Osservatorio europeo dell'audiovisivo, Strasburgo, 2016.
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intrusioni nella privacy — fino alla soppressione o alla strumentalizzazione dei media a scapito della

credibilita indipendente".1*

Tenendo presente quanto sopra, lo sport in generale e il calcio in particolare offrono
opportunita per sviluppare strumenti innovativi per coinvolgere i giovani al fine di evitare la
segregazione sociale e la polarizzazione politica a livello di comunita. A questo proposito, Football3 &
visto come uno strumento prezioso che promuove la fiducia e la sicurezza, consentendo ai giocatori
di mettere in pratica i valori che imparano e di impegnarsi nelle loro comunita. Impegnarsi con la
metodologia football3 incoraggia un processo decisionale informato e stimola l'interesse su come
superare le sfide sociali. L'enfasi sul dialogo e sulla risoluzione dei conflitti consente ai giocatori di
cogliere il potere del processo decisionale consensuale che consente loro di colmare le differenze
culturali in un ambiente sociale caratterizzato da un costante afflusso e deflusso di membri della
comunita.

A causa delle caratteristiche innovative del football3 tutti i partecipanti dovrebbero essere
adeguatamente formati. | partecipanti devono essere educati alla filosofia innovativa di football3 e
avere una buona conoscenza delle caratteristiche innovative insieme a tutte le informazioni di base
sulla metodologia. Una spiegazione passo-passo di come implementare il football3 dovrebbe essere
realizzata rendendo chiaro anche lo strumento innovativo. Come detto, il football3 si ispira al calcio
di strada. Sfrutta, tuttavia, il potenziale educativo del calcio di strada assicurando che il dialogo e il fair
play siano parte integrante del gioco. Football3, che prende il nome dalle sue tre meta (discussione
pre-partita, partita di calcio e discussione post-partita) utilizza le regole tradizionali del calcio insieme
ad altre regole specifiche - fisse e aperte - che sono determinate dai giocatori con la guida di un
mediatore, con l'obiettivo di portare benefici sociali e di sviluppo ai bambini partecipanti e, quindi, ai
loro genitori e alla loro comunita. Puo essere giocato da chiunque, ovunque e pud essere utilizzato
per affrontare qualsiasi argomento sociale. Non ci sono arbitri. Invece, i mediatori facilitano le
discussioni tra le due squadre e monitorano la partita.l?®

DIALECT2 include anche il rafforzamento delle competenze mediatiche e di alfabetizzazione
digitale che fungono da moltiplicatori degli obiettivi e dei risultati del progetto sulla costruzione della
comunita affinché le nuove generazioni possano creare un "mondo" giusto, inclusivo, tollerante e sano
che incorpori valori sani. 12° In questo modo il progetto mira a promuovere le competenze chiave della
vita e consentire ai giovani di diventare leader, nonché a fornire sia ai giocatori che ai mediatori

124 UNESCO (2017). Giovani ed estremismo violento sui social media: mappatura della ricerca. Tra i
principali risultati dello studio c'é che "Internet e i social media possono svolgere un ruolo attivo nel
processo di radicalizzazione violenta, principalmente attraverso la diffusione di informazioni e
propaganda, oltre a rafforzare l'identificazione e l'impegno di un pubblico (auto)selezionato che &
interessato a messaggi radicali e violenti. [...] In questo senso, piuttosto che essere iniziatori o cause
di comportamenti violenti, Internet (e i social media in particolare) possono essere facilitatori della
radicalizzazione. Il ruolo di Internet sembra quindi piu specificamente quello di plasmare le decisioni
piuttosto che innescare il processo decisionale, e funziona attraverso la creazione di un ambiente di
persone che la pensano allo stesso modo costituite in opposizione a un "Altro". [...] La sintesi delle
prove mostra che, al loro meglio, i social media costituiscono un ambiente facilitante piuttosto che una
forza trainante per la radicalizzazione violenta o l'effettiva commissione di violenza. Pertanto, non vi &
alcuna chiara prova che linfluenza dei social media possa agire indipendentemente da altri fattori
offline, sebbene le dimensioni online e offline stiano diventando sempre piu porose. In questo senso,
Internet e i social media possono fungere da rinforzo perché i giovani estremisti possono quindi cercare
e trovare attivamente materiale nei social media per alimentare i loro interessi, e cosi facendo diventare
preda dell'arruolamento in azioni violente".

125 "PjedeBall3 Handbook", pp. 7.

126 Fonte: UNESCO, Power of Sport Values, 246351_eng_pdf.

’ . T fonthal COMAON Nor
act:onaid 9, ERENDS GOAL MEDIAFORUM m

nzann

151



PR 4 (@
dialect

conoscenze e abilita utili per la vita. Dialect2 mira non solo a una maggiore volonta di includere gli
altri, indipendentemente dal genere, abilita, eta o background, a una maggiore capacita di
comunicazione, processo decisionale e mediazione dei conflitti, a un maggiore rispetto per le donne
e le ragazze e all'apprezzamento dell'uguaglianza di genere, a un maggiore senso di fair play,
responsabilita e responsabilita, a un maggiore desiderio di diventare un modello per gli altri e a una
maggiore partecipazione alla comunita, ma anche a una maggiore partecipazione ai mediascape e ai
mondi digitali. Il progetto si basa sul rafforzamento della la capacita di cercare, trovare, navigare e
utilizzare contenuti e servizi multimediali, il pensiero critico e il riconoscimento di diversi tipi di
contenuti multimediali e la valutazione dei contenuti per la veridicita e I'affidabilita, nonché la
comprensione di come funziona l'industria dei media e di come sono costruiti i messaggi multimediali
al fine di effettuare scelte informate sulla selezione e I'uso dei contenuti rispetto anche ai rischi per la
sicurezza e la sicurezza online. |l progetto mira, inoltre, a far progredire le capacita creative di costruire
e generare contenuti mediatici, interazione, impegno e partecipazione agli aspetti economici, sociali
e culturali della societa attraverso i media, promuovendo la partecipazione democratica, i diritti
fondamentali e il dialogo interculturale.

In questo contesto e per quanto riguarda le esigenze di formazione dei partecipanti al
progetto per quanto riguarda le competenze digitali, apprezziamo il Digital Competence Framework
for Citizens (DigComp) della Commissione Europea, che € uno dei quadri di competenze di
alfabetizzazione digitale piu noti e ampiamente applicati. DigComp identifica 21 componenti chiave
delle competenze digitali in cinque aree. Le aree sono riassunte di seguito:'¥’

11. Alfabetizzazione dell'informazione e dei dati: articolare le esigenze informative, individuare e
recuperare dati, informazioni e contenuti digitali. Giudicare la rilevanza della fonte e del suo
contenuto. Per archiviare, gestire e organizzare dati, informazioni e contenuti digitali.

12. Comunicazione e collaborazione: interagire, comunicare e collaborare attraverso le tecnologie
digitali pur essendo consapevoli della diversita culturale e generazionale. Partecipare alla societa
attraverso servizi digitali pubblici e privati e cittadinanza partecipativa. Gestire la propria presenza
digitale, identita e reputazione.

13. Creazione di contenuti digitali: creare e modificare contenuti digitali Migliorare e integrare
informazioni e contenuti in un corpo di conoscenze esistente, comprendendo al contempo come
devono essere applicati il copyright e le licenze. Saper dare istruzioni comprensibili per un sistema
informatico.

14. Sicurezza: per proteggere dispositivi, contenuti, dati personali e privacy negli ambienti digitali.
Proteggere la salute fisica e psicologica ed essere consapevoli delle tecnologie digitali per il
benessere sociale e l'inclusione sociale. Essere consapevoli dell'impatto ambientale delle
tecnologie digitali e del loro utilizzo.

15. Problem solving: identificare bisogni e problemi e risolvere problemi concettuali e situazioni
problematiche in ambienti digitali. Utilizzare strumenti digitali per innovare processi e prodotti.
Per essere sempre aggiornati sull'evoluzione digitale.

Ci sono 21 competenze che sono pertinenti a queste aree in quanto tali:
1. Alfabetizzazione informativa e dei dati

1.1 Navigazione, ricerca e filtraggio di dati, informazioni e contenuti digitali

1.2 Valutazione di dati, informazioni e contenuti digitali

127 Vuorikari, R., Kluzer, S. e Punie, Y. (2022). DigComp 2.2: il quadro delle competenze digitali per i
cittadini. Ufficio delle pubblicazioni dell'Unione europea.
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1.3 Gestione di dati, informazioni e contenuti digitali
2. Comunicazione e collaborazione
2.1 Interazione attraverso le tecnologie digitali

2.2 Condivisione attraverso le tecnologie digitali

2.3 Impegnarsi nella cittadinanza attraverso le tecnologie digitali

2.4 Collaborare attraverso le tecnologie digitali

2.5 Netiquette

2.6 Gestione dell'identita digitale

3. Creazione di contenuti digitali

3.1 Sviluppo di contenuti digitali

3.2 Integrazione e rielaborazione dei contenuti digitali
3.3 Copyright e licenze

3.4 Programmazione

4. Safety

4.1 Protezione dei dispositivi

4.2 Protezione dei dati personali e della privacy

4.3 Proteggere la salute e il benessere

4.4 Protezione dell'ambiente

5. Risoluzione dei problemi

5.1 Risoluzione di problemi tecnici

5.2 Identificazione dei bisogni e risposte tecnologiche
5.3 Utilizzare in modo creativo le tecnologie digitali

5.4 Individuare le lacune nelle competenze digitali

dialect

La competenza digitale comprende I'alfabetizzazione mediatica e informativa, che riguarda la
capacita di interpretare, comprendere ed esprimere la creativita attraverso i media digitali, in qualita
di pensatori critici. L'alfabetizzazione mediatica e informativa (MIL) € un concetto ombrello che
copre tre dimensioni spesso chiaramente distinte: alfabetizzazione informativa, alfabetizzazione
mediatica e alfabetizzazione ICT / digitale. Essere alfabetizzati ai media e all'informazione & qualcosa
che deve essere sviluppato attraverso I'educazione e attraverso uno scambio costante con I'ambiente
che ci circonda. E essenziale andare oltre il semplice "essere in grado di" utilizzare I'uno o I'altro media,
ad esempio, o semplicemente "essere informati" su qualcosa. Un cittadino digitale deve mantenere
un atteggiamento basato sul pensiero critico come base per una partecipazione significativa ed
efficace nella sua comunita. 12 Nel chiarire il concetto, il Consiglio d'Europa spiega che

128 |pid
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"I'alfabetizzazione mediatica (ML), o Media Information Literacy (MIL) &€ un concetto dinamico che si
evolve nel tempo in risposta a fattori tecnologici, sociali, culturali e politici. L'alfabetizzazione
mediatica & intesa come una gamma di abilita cognitive, tecniche e sociali, conoscenze e fiducia per
fare scelte informate su tutti i contenuti e le informazioni con cui le persone entrano in contatto ogni
giorno e su come interagiscono, contribuiscono e partecipano agli ambienti dei media. Cio include la
capacita di comprendere e valutare criticamente i contenuti dei media — da qualunque parte
provengano — e capire come funzionano i processi di produzione, editoriali e di finanziamento dei
media. Al giorno d'oggi cio include anche la comprensione di come vengono utilizzati i dati e di come
gli algoritmi e l'intelligenza artificiale possono influenzare la produzione e le scelte dei media. Essere
alfabetizzati ai media significa anche essere in grado di utilizzare in modo responsabile e sicuro i servizi
dei media digitali e impegnarsi con gli altri nella sfera pubbilica, oltre a realizzare il potenziale creativo

e partecipativo che le nuove tecnologie e servizi possono offrire".'?®

In questo contesto, il Curriculum and Competency Framework delllUNESCO MIL combina
|'alfabetizzazione mediatica e I'alfabetizzazione informativa sotto un unico vasto termine.

MIL comprende competenze che consentono ai cittadini di:

Comprendere il ruolo e le funzioni dei media e di altri fornitori di informazioni;

Comprendere le condizioni in cui tali funzioni possono essere soddisfatte;

Riconoscere e articolare un bisogno di informazioni;

Individuare e accedere alle informazioni pertinenti;

Valutare criticamente le informazioni e il contenuto dei media e di altri fornitori di informazioni in

termini di autorita, credibilita e scopo attuale;

Estrarre e organizzare informazioni e contenuti multimediali;

Sintetizzare o operare sulle idee astratte dal contenuto;

Comunicare eticamente e responsabilmente la propria comprensione della conoscenza creata a

un pubblico o a un pubblico di lettori in una forma e un mezzo appropriati;

v Essere in grado di applicare le competenze ICT al fine di elaborare le informazioni e produrre
contenuti generati dagli utenti;

v Impegnarsi con i media e altri fornitori di informazioni per I'auto-espressione, la liberta di
espressione, il dialogo interculturale e la partecipazione democratica. *

E spesso nel campo dei media e dell'informazione che le persone si trovano di fronte a
contenuti dannosi, compresi i discorsi di incitamento all'odio. Nell'era digitale, le piattaforme di social
media sono diventate stazioni centrali in cui si accumulano contenuti razzisti, sessisti e xenofobi e altri
tipi di discorsi di odio e sono facili da accedere e condividere. Le competenze di Media and Information
Literacy (MIL) fungono da facilitatori per la pace e per il dialogo interreligioso e interculturale e
possono fornire gli strumenti per affrontare e contrastare l'incitamento all'odio. MIL fornisce alle
persone le competenze per accedere, cercare, valutare, utilizzare e contribuire alle informazioni e ai
contenuti multimediali in modo critico. | cittadini alfabetizzati ai media e all'informazione sono
processori e produttori di informazioni competenti e perspicaci, il che consente loro di affrontare
attivamente l'incitamento all'odio e contribuire all'inclusione sociale e alla pace negli spazi online e
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129 Chapman M., Bellardi N. e Peissl H. (2020). Alfabetizzazione mediatica per tutti. Sostegno ai gruppi
emarginati attraverso i media comunitari. Consiglio d'Europa. Cfr. anche Consiglio d'Europa, Centro
Nord-Sud del Consiglio d'Europa (2022). Alfabetizzazione mediatica per I'educazione globale: toolkit
per moltiplicatori giovanili.

130 Grizzle A. e Calvo Torras M.C. (a cura di) (2013). Alfabetizzazione mediatica e informativa:
orientamenti politici e strategici. Pubblicazione UNESCO.
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offline. Le competenze MIL sono una competenza di cittadinanza fondamentale per affrontare e
contrastare l'incitamento all'odio.

3.1. Formazione degli adolescenti

Come gia accennato, la formazione degli adolescenti si basera su precedenti attivita di ricerca,
sul gquadro metodologico del progetto DIALECT e sui risultati della relazione DIALECT2 Needs
Assessment. Tutti i risultati della ricerca, considerando gli adolescenti, recitano quanto segue:

» Tutti gli adolescenti partecipanti hanno il proprio dispositivo Internet. Principalmente menzionano
che hanno telefoni cellulari e meno di loro hanno computer mentre usano molto Internet. Alcuni
di loro hanno condiviso con noi I'analisi del loro tempo sullo schermo su base giornaliera. Il tempo
sullo schermo oscilla tra le 5-8 ore. La maggior parte degli adolescenti ha dichiarato che, oltre a
studiare, lo usano per navigare in Internet per divertimento e giocare. Usano i dispositivi
principalmente durante le ore notturne, prima di andare a letto. Il fine settimana usano i loro
dispositivi ancora di piu. Gli intervistati utilizzano le tecnologie digitali principalmente a scopo
educativo, alla ricerca di parole, ai giochi e all'utilizzo dei social network. Dato che gli intervistati
pil anziani hanno 13 anni, & ancora troppo presto per loro trovare informazioni su Internet
relative a partiti politici / o qualsiasi altra notizia relativa alle attivita politiche. | ragazzi seguono
le notizie della loro squadra di calcio locale preferita, mentre le ragazze generalmente non cercano
notizie relative allo sport stesso, ma seguono per lo piu contenuti culturali legati alle celebrita che
preferiscono. Gli intervistati utilizzano le tecnologie digitali per comunicare con amici e genitori.
Gli intervistati affermano di avere generalmente diversi social network che utilizzano per questo
scopo e che sono i loro principali mezzi di comunicazione.

> | partecipanti hanno restituito che non hanno I'abitudine di leggere giornali o riviste. A volte
ascoltano la radio principalmente per la musica e talvolta guardano la TV. Gli adolescenti hanno
condiviso che usano principalmente YouTube e altre piattaforme. Alcuni dei partecipanti leggono
il giornale gratuito che di solito ricevono con i mezzi pubblici, ed € raro che seguano le notizie
online, ad eccezione delle notizie sportive. Nessuno di loro ascolta la radio per le notizie. La
maggior parte degli adolescenti ha un account Facebook, Instagram e TikTok, mentre Snapchat e
soprattutto Twitter sono meno comuni tra loro. Come & stato condiviso, la maggior parte di loro
ha creato i propri account sui social media con I'aiuto dei genitori o del fratello / sorella maggiore.
In realta, gli adolescenti partecipanti non leggono i giornali online (giornali e periodici, sia generali
che sportivi) con una certa regolarita. Affermano di informarsi quotidianamente o quasi
quotidianamente sugli eventi sportivi, ma di farlo con disinvoltura, attraverso le pagine Facebook
che appaiono sulla loro home page, quasi mai cercando notizie su un sito web specifico. Un
discorso simile riguarda la radio: nessuno di loro sostiene che gli capiti, anche occasionalmente,
di accendere la radio per ascoltare notizie o eventi sportivi. L'unico contatto che hanno con questi
media e la radio all'interno dell'auto di un genitore o di un amico piu anziano, ma soprattutto per
ascoltare musica.

> Piu complesso é il rapporto con la televisione. Tutti i partecipanti affermano di guardare la
televisione una o piu volte alla settimana per seguire le partite di calcio e pili raramente altri eventi
sportivi (per lo piu incontri di basket o, in un solo caso, gare di nuoto e pugilato). Per quanto
riguarda il telegiornale, lo stesso vale per la radio: la maggior parte dei partecipanti ascolta un
notiziario televisivo solo quando la televisione & accesa nella stanza in cui si trovano e il
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programma & guardato da qualcun altro. In generale, gli adolescenti intervistati considerano la
radio e la televisione molto noiose.

> Lamaggior parte degli intervistati si sente sicura nel maneggiare la tecnologia digitale e solo alcuni
di loro concordano sul fatto che sia utile saperne di piu, perché "non sai mai quando sarai
ingannato su Internet. (...) E ti succede esattamente quando sei cosi sicuro delle tue capacita".

> Gliadolescenti concordano sul fatto che passare troppo tempo su Internet ha un effetto sulla loro
attivita fisica: "stanchezza, malessere e altri sintomi"”. Come & stato condiviso, alcuni di loro
sperimentano persino sintomi di astinenza ("Mi sento sconvolto"”) se Internet non & disponibile
per un giorno. | partecipanti ammettono che stanno usando la tecnologia digitale piu che € un
bene per loro. Tuttavia, i partecipanti hanno condiviso che attraverso i loro dispositivi fanno nuove
amicizie e trovano informazioni e materiale relativo alla scuola. Gli adolescenti riconoscono che a
volte I'uso di Internet influisce negativamente sulla loro psicologia e li rende dipendenti da essa.
Il gioco & stato descritto come un esempio rilevante. Per quanto riguarda cio che piu amano fare
online, i partecipanti hanno condiviso che usano Internet per giochi, musica, chat, YouTube,
Netflix e social media (Instagram, TikTok).

» Gli intervistati ritengono che il tempo online non abbia un impatto negativo sulle loro relazioni
sociali, poiché questo tempo online € in parte speso per comunicare con familiari e amici. Secondo
loro comunicare (anche) online rafforza le loro relazioni sociali. E stato anche detto che la
comunicazione online viene effettuata con gli amici dalla vita reale e non & comune fare nuove
amicizie online. Gli intervistati ritengono infatti che i media digitali e in particolare i social network
siano cruciali per costruire nuove amicizie.

» La maggior parte degli adolescenti utilizza la tecnologia digitale per la ricerca di informazioni. La
ricerca di informazioni sulla politica sembra essere meno comune in questa giovane fascia di eta.
Sulla base delle risposte, I'eta sembra determinare in larga misura se |'adolescente in questione &
interessato alla politica o meno. Cosi alcuni (ma non tutti) degli adolescenti piu grandi (15-17 anni)
leggono notizie politiche e cercano questioni relative alla politica. | partecipanti hanno condiviso
che non stanno usando i media per leggere le notizie, ecc. Hanno condiviso che nel caso in cui le
notizie stiano spuntando sui loro social media, allora ne leggeranno, ma non stanno cercando
questo tipo di informazioni. E evidente la loro sfiducia nel sistema e scelgono di non leggere le
notizie. La maggior parte dei partecipanti ha condiviso che "tutto é falso e tutti mentono".

> Secondo gli adolescenti, i testi online sono piu facili da comprendere rispetto ai testi offline.
Pensano anche che i testi online siano piu brevi e pil condensati e ci siano parti e bit che sono
evidenziati mentre nella versione stampata i testi evidenziati sono meno comuni. Come é stato
detto, comprendere il tema di fondo di una lunga narrazione dipende dal tema. Nel caso in cui la
lunga discussione riguardi il loro hobby, ad esempio il calcio; Passeranno del tempo a leggerlo
attentamente e a comprenderne il messaggio. Molti dei partecipanti al focus affermano di avere
difficolta a comprendere e interpretare il significato di alcune parole che incontrano sia nella vita
reale che sul web.

> Tutti i partecipanti utilizzano la tecnologia digitale per la comunicazione. Usano chat e
videochiamate su base giornaliera. L'uso della tecnologia digitale per il tempo libero &€ molto
comune in questa fascia di eta: guardare film, i film sembrano essere i piu popolari tra queste
attivita. Giocando e seguendo eventi sportivi, le notizie sportive online sono presenti anche tra gli
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intervistati, ma in misura minore rispetto alla visione di film. Seguire eventi sportivi e notizie
sportive sono particolarmente caratteristici nel caso di adolescenti che si dedicano regolarmente
al calcio e spesso giocano in varie societa di calcio e associazioni. Gli adolescenti utilizzano la
tecnologia digitale principalmente per il tempo libero (giochi, chat, musica, YouTube, social
media). Hanno trascorso molte ore sullo schermo. Le ore notturne sembrano essere le pill popolari
tra gli adolescenti nell'uso dei loro dispositivi. L'attivita piu frequentemente menzionata riguarda
il gioco, dopo che seguono i social media. Pochi di loro hanno menzionato I'impegno con gli
investimenti (cripto / bitcoin ecc.). Infine, visitare siti con contenuti sessualmente espliciti & stato
menzionato anche da alcuni ragazzi del gruppo.

» Alcuni adolescenti hanno un atteggiamento cauto nei confronti delle piattaforme digitali e
sviluppano fiducia nei confronti di varie pagine web solo dopo averle visitate un paio di volte. La
maggior parte degli adolescenti intervistati (soprattutto nella fascia di eta piu giovane) pensa di
dover stare attenti anche online, perché tu o i tuoi amici potete essere feriti facilmente dagli altri.
Sulla base delle risposte, gli adolescenti anche nella fascia di eta piu giovane hanno le competenze
digitali per affrontare i problemi di sicurezza online (ad esempio, le impostazioni sulla privacy degli
account dei social media) e possono proteggersi da richieste indesiderate.

» Alcuni degli adolescenti hanno sottolineato che é difficile scoprire se un testo su Internet puo
essere attendibile o meno. E stato anche detto che in casi ambigui gli adolescenti potrebbero
chiedere I'aiuto di un adulto (genitori, fratello maggiore / sorella) per scoprire se il contenuto di
un particolare testo su Internet puo essere attendibile o meno. Come é stato condiviso anche tra
i siti sportivi ce ne sono alcuni inaffidabili, i cosiddetti siti falsi. | partecipanti hanno condiviso che
hanno a che fare con difficolta nella comprensione di termini e definizioni, ma di solito li cercano
online. | partecipanti hanno condiviso che hanno bisogno di supporto su questo. Hanno condiviso
che potrebbe essere utile saperne di pil su questo problema.

> Gli adolescenti pensano che i media digitali a volte promuovano narrazioni estremiste. Hanno
dichiarato di riconoscere narrazioni estremiste negative in alcuni gruppi legati a gruppi di tifosi /
teppisti, dove & anche possibile trovare messaggi razzisti relativi, ad esempio, ai Rom, ai migranti
o alla popolazione LGBT, nonché appelli alla violenza diretti a tali gruppi. Come sostengono, non
rilevano quelle narrazioni per lo piu riguardanti le religioni e gli sfondi etnici delle persone. Hanno
condiviso casi in cui si sono imbattuti in narrazioni estremiste sui social media, ad esempio
narrazioni politiche, pubblicita fatte dalla propaganda. Inoltre, si imbattono in testi intimidatori e
discriminatori, se leggono la sezione commenti di un articolo sull'ultima partita di calcio. Sulla base
dei risultati, i partecipanti di origine rifugiata / migrante e rom si sentono insultati da testi
intimidatori, ma di solito sono consapevoli della propaganda e dell'inganno delle persone. Gli
adolescenti intervistati pensano che tutti meritino rispetto, non importa quale sia il loro colore,
eta, sesso. Tutti conoscono questo fenomeno dell'uso di termini dispregiativi in situazioni di
tensione, specialmente durante la partita di calcio, ma non pensano che i commenti intimidatori
debbano essere accettati. Sulla base dei risultati, in particolare gli adolescenti che sono addestrati
nel football3, hanno il potere di affrontare i commenti intimidatori. Questi giocatori hanno
I'autostima e le capacita di risoluzione dei conflitti per risolvere questi problemi o chiedere a
qualcuno di sostenerliin questo processo. Alcuni dei partecipanti percepiscono che Internet viene
utilizzato per diffondere discorsi di incitamento all'odio, non solo da un punto di vista razzista.
L'esempio piu frequente e la diffusione di video in cui vengono urlati insulti ai giocatori neri negli
stadi, ma alcuni riportano, ad esempio, di aver visto video in cui due ragazzi si baciavano
accompagnati da pesanti insulti nei loro confronti. Gli intervistati affermano di non soffermarsi
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molto su questo contenuto, anche se in alcuni casi affermano di essere d'accordo con le "opinioni
negative" che accompagnano i video.

» | partecipanti concordano sul fatto che I'educazione relativa all'uso di Internet & utile. La maggior
parte degli adolescenti partecipanti concorda sul fatto che la formazione pud essere utile per
comprendere pil pienamente i contenuti online. Sulla base delle risposte ricevute, la fascia di eta
piu avanzata (16-17 anni) si sente autorizzata a risolvere i problemi relativi alle questioni razziste
e discriminatorie, mentre i piu giovani (12-13 anni) spesso pensano di aver bisogno di aiuto per
affrontare i problemi sopra menzionati. Di solito, i problemi vengono risolti con l'aiuto di allenatori
sul campo. | partecipanti rivelano che per lo pit "mai" o "poco" hanno parlato con i loro referenti
adulti (genitori, insegnanti, educatori) dei rischi e dei pericoli sul web, o di come usarli. La maggior
parte dei partecipanti ha parlato del sostegno dei loro amici e fratelli in questioni rilevanti. La
maggioranza sembra che non si rivolga ai genitori per il sostegno, o i genitori non sono i primi ad
essere raggiunti. Gli adolescenti non si sentono a proprio agio a parlare con i loro genitori perché
I'ansia e la preoccupazione dei genitori il piu delle volte li appesantiscono.

3.2. Quadro teorico della formazione degli adolescenti

Molte persone possono essere piu esposte ad abusi, sfruttamento, manipolazione o
reclutamento da parte di gruppi violenti o criminali. L'idea centrale & per noi il gioco del calcio per
educare e responsabilizzare i giovani. A loro modo i giovani possono guadagnare maggiore autostima
e fiducia, acquisire capacita di resilienza per superare esperienze di vita avverse e rifiutare la
polarizzazione. | giovani sono un obiettivo importante nella prevenzione della radicalizzazione in
guanto possono essere sia gli autori che le vittime dell'estremismo violento. A causa della loro
adolescenza costituiscono un gruppo "a rischio" molto vulnerabile. "L'estremismo violento sta avendo
un impatto sproporzionato sui giovani, poiché vengono piu facilmente attirati nel pensiero radicale.
La vulnerabilita dei giovani sembra aumentare man mano che le famiglie perdono il controllo
sull'istruzione e sullo stile di vita dei loro figli, in particolare perché i giovani si spostano sempre piu
verso le aree urbane in cerca di lavoro. Quando le societa non riescono a integrare i giovani in modi
significativi, i giovani hanno maggiori probabilita di impegnarsi nella violenza politica. | giovani,
tuttavia, svolgono un importante ruolo positivo. | giovani stanno gia trasformando le loro comunita,
contrastando la violenza e costruendo la pace. Tuttavia, i loro sforzi rimangono in gran parte invisibili
a causa della mancanza di adeguati meccanismi di partecipazione e della mancanza di opportunita di

collaborare con gli organi decisionali".’3!

Inlinea con le raccomandazioni dell'UE (2016) per la prevenzione della radicalizzazione che
porta all'estremismo, i giovani dovrebbero essere raggiunti attraverso strumenti innovativi non solo
nei settori dell'istruzione e della formazione, ma anche nel campo dello sport, al di la delle strutture
formali. Gli interventi sportivi possono promuovere l'appartenenza al gruppo e il senso di identita e
sono stati identificati come un modo efficace per coinvolgere soprattutto i giovani distaccati dalle loro
comunita e / o dal sistema scolastico. Il calcio & stato ampiamente riconosciuto come uno spazio
sociale, in cui la costruzione della comunita e dell'identita sta avvenendo con maggiore significato per
i giovani. Le comunita calcistiche offrono storicamente le opportunita per la costruzione di identita
collettive. Poiché attualmente sembrano essere sempre pil politicizzate, 'obiettivo & prevenire
I'intolleranza e in particolare la xenofobia a livello locale, promuovendo la costruzione e la coesione

131 UNDP (2016) op. cit.
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della comunita, utilizzando lo stesso strumento che e stato spesso utilizzato per la radicalizzazione dei
giovani, vale a dire il calcio con un'enfasi sul dialogo e sulla risoluzione dei conflitti consente ai
giocatori di cogliere il potere del processo decisionale consensuale che consente loro di colmare le
differenze culturali in un ambiente sociale caratterizzato da un costante afflusso e deflusso dei
membri della comunita.

Come sottolinea I'UNESCO, le attivita sportive possono essere utilizzate per promuovere la
cooperazione tra gruppi e unire individui diversi nel raggiungimento di un obiettivo comune. Ripetute
esperienze di contatto intergruppo — o, piu semplicemente, interazioni con "l'altro" — contribuiscono
a costruire societa pil inclusive e cittadini piu empatici e consapevoli. Lo sport arricchisce le relazioni
collettive attraverso |'adozione di comportamenti democratici e il lavoro di squadra e incoraggia le
relazioni intergruppo. Promuovono valori come il lavoro di squadra, la leadership e la definizione
degli obiettivi. Mentre molti interventi PVE impiegano il contatto intergruppo, sfruttare gli sport di
squadra e uno dei modi piu efficaci per fornire a un gruppo eterogeneo di individui un motivo per
collaborare verso un obiettivo condiviso e celebrare successi condivisi. | programmi sportivi sono
anche preziosi in modo univoco nella longevita del loro fascino. Lo sport serve anche come mezzo di
coinvolgimento per i giovani che non hanno opportunita di lavoro o hanno abbandonato la scuola. La
partecipazione allo sport fornisce ai giovani un senso di inclusione e scopo, riducendo l'isolamento
dalla comunita piu ampia. Oltre a costruire comunita piu forti, lo sport offre benefici all'individuo, tra
cui una migliore autostima, capacita di leadership, maggiori risultati accademici e una maggiore
capacita di attenzione. Tali vantaggi migliorano la resilienza dei giovani e aumentano la probabilita
che gestiscano meglio le sfide, si riprendano piu rapidamente dalle delusioni e mantengano un sano

senso di coinvolgimento della comunita".'*?

Inoltre, I'UNICEF sottolinea che I'alfabetizzazione e le competenze digitali sono essenziali
affinché i bambini possano utilizzare Internet proficuamente e in sicurezza e per essere in grado di
esercitare pienamente i loro diritti, come il diritto alla privacy, alla liberta di espressione,
all'informazione e all'istruzione. Pertanto, I'UNICEF chiede un approccio olistico all'alfabetizzazione
digitale, in termini di competenze (sottolineando che i bambini dovrebbero essere dotati delle
competenze tecniche, cognitive e sociali necessarie per essere protetti e produttivi in un'era digitale),
stakeholders (sostenendo che genitori / tutori ed educatori dovrebbero svolgere un ruolo attivo
nell'alfabetizzazione digitale dei bambini) e connessione con l'alfabetizzazione tradizionale
(osservando che I'alfabetizzazione digitale dovrebbe essere radicata in un quadro di competenze piu
ampio per la vita e il lavoro). L'UNICEF, si afferma che "i bambini dovrebbero essere in grado di: 1.
Operare in ambienti digitali in modo sicuro ed efficace; 2. Valutare criticamente le informazioni; 3.
Comunicare in modo sicuro, responsabile ed efficace attraverso la tecnologia digitale; e 4. Creare
contenuti digitali." 13 Nella concettualizzazione dell'lUNICEF & importante utilizzare la definizione
giusta tra competenze digitali, alfabetizzazione digitale e cittadinanza digitale. Mentre la competenza
digitale ha il vantaggio di incorporare conoscenze, abilita e attitudini, pud essere vista come
eccessivamente tecnica. D'altra parte, la cittadinanza digitale & collegata al concetto politico di
cittadinanza e tocca i diritti umani. Per lo scopo del lavoro dell'UNICEF, /'alfabetizzazione digitale e
probabilmente il concetto pil adatto, in quanto e piu generico e neutrale e comporta chiaramente
competenze, usi e risultati. Per quanto riguarda le competenze digitali, queste sono equivalenti alle

132 UNESCO/MGIEP (2017). Guida guidata dai giovani sulla prevenzione dell'estremismo violento
attraverso I'educazione.

133 UNICEF (2017). UNICEF State of the World's Children: Children in a Digital World. New York: UNICEF. UNICEF
(2018a). Guida politica sui bambini e la connettivita digitale. New York: UNICEF. Fabio Nascimbeni e Steven
Vosloo (2019), Digital Literacy for Children: Exploring definitions and frameworks (Scoping Paper No. 01),
Fondo delle Nazioni Unite per l'infanzia (UNICEF), New York.
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conoscenze e alle attitudini (componenti del concetto di competenza) e sono quindi per definizione
incluse nel concetto di alfabetizzazione digitale. Inoltre, combinare alfabetizzazione digitale e
competenze rappresenterebbe un cambiamento olistico.

Per I'UNICEF una breve definizione di alfabetizzazione digitale dei bambini si riferisce alle
conoscenze, alle abilita e alle attitudini che consentono ai bambini di prosperare e prosperare in un
mondo digitale sempre piu globale, essendo sia sicuri che responsabilizzati, in modi appropriati alla
loro eta e alle culture e contesti locali. Una definizione piu lunga di work-in-progress si riferisce
all'alfabetizzazione digitale come l'insieme di conoscenze, abilita, atteggiamenti e valori che
consentono ai bambini di giocare, imparare, socializzare, prepararsi al lavoro e partecipare all'azione
civica in ambienti digitali con sicurezza e autonomia. | bambini dovrebbero essere in grado di utilizzare
e comprendere la tecnologia, cercare e gestire informazioni, comunicare, collaborare, creare e
condividere contenuti, costruire conoscenze e risolvere i problemi in modo sicuro, critico ed etico, in
un modo appropriato per la loro eta, lingua locale e cultura locale.3

3.3. Formazione dei formatori

Tutti i risultati della ricerca DIALECT2, considerano mediatori, allenatori ma anche rappresentanti di
associazioni calcistiche locali, accademie ed esperti di calcio, che restituiscono quanto segue:

» | partecipanti occasionalmente assistono a casi in cui i giovani si confrontano con fenomeni e
comportamenti di razzismo, xenofobia, discriminazione e intolleranza all'odio. Credono che alcuni
bambini alla fine si abituino a trattamenti irrispettosi da parte dei loro coetanei o dell'ambiente,
che costruiscano meccanismi di difesa interni nel tempo, anche se non sono pil in grado di
identificare cio che € male e cio che & buono. Affermano inoltre che i bambini che sono coinvolti
nello sport professionalmente o sono coinvolti in attivita sportive ricreative, generalmente hanno
un'immagine positiva nella societa e sono esposti a una narrativa negativa diretta verso di loro in
misura minore.

> | partecipanti credono che le societa possano educare gli adolescenti su come riconoscere ed
essere resilienti alle narrazioni estremiste che promuovono messaggi di razzismo e xenofobia.
Tuttavia, & stato anche menzionato che la polarizzazione della societa si & approfondita e
I'accettazione & diminuita anche tra le persone altamente istruite. Pensano che ci siano attori
chiave, istituzioni (scuole, insegnanti) che hanno un ruolo centrale nell'educazione degli
adolescenti. Per quanto riguarda le istituzioni, gli insegnanti hanno la maggiore responsabilita nei
confronti degli adolescenti. | partecipanti ritengono che il problema sia complesso e che non sia
facile sviluppare resilienza nei confronti della narrativa estremista. Credono che la societa non
affronti abbastanza questi argomenti, quindi questi tipi di azioni si basano principalmente
sull'impegno individuale e sulle azioni individuali. Inoltre, ritengono che sia necessario che la
societa abbia a che fare con piu giovani a piu livelli. Al giorno d'oggi, a causa dello stile di vita
veloce e dell'alto impegno lavorativo dei genitori, si € notato che questi ultimi sono sempre meno
coinvolti con i bambini e che i bambini che sono coinvolti in alcune attivita, come |'allenamento
sportivo, hanno almeno una figura che in qualche modo partecipa alla loro crescita e allo sviluppo
dei valori. Hanno anche affermato e ricordato che quando anche loro erano adolescenti, i bambini

134 Fabio Nascimbeni e Steven Vosloo (2019), Digital Literacy for Children: Exploring definitions and
frameworks (Scoping Paper No. 01), Fondo delle Nazioni Unite per l'infanzia (UNICEF), New York,

pagg. 35-37.
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in quel periodo di crescita preferiscono rivolgersi a figure esterne alla casa per chiedere aiuto, ad
esempio allenatori o insegnanti, ma per lo pil confidarsi e identificarsi con i loro gruppi di pari.

> | partecipanti credono nei benefici del calcio. La maggior parte dei partecipanti vede il calcio come
uno spazio comune per la costruzione della pace. Stanno lavorando sui conflitti tra i giocatori della
squadra. Credono che il calcio colleghi le persone e stanno lavorando tenendo presente questo.
Alcuni hanno detto che il calcio offre I'opportunita di lavorare contro gli stereotipi riguardanti le
origini etniche, per promuovere la solidarieta e migliorare la fiducia in se stessi. La natura del calcio
aiuta a socializzare i bambini e li mobilita. E stato detto che il calcio & un simulatore in cui si
svolgono emozioni intense ma senza grandi rischi perché c'e la rete di sicurezza degli allenatori e
del resto della squadra.

> Le attivita sportive organizzate sono uno dei campi educativi in cui gli adolescenti possono
imparare a riconoscere ed essere resilienti alle narrazioni estremiste che promuovono messaggi
di razzismo e xenofobia. Come é stato sottolineato, il calcio offre una grande opportunita per
imparare ad accettarsi e rispettarsi I'un I'altro indipendentemente dal background culturale o dalla
religione. Inoltre, gli adolescenti sono in eta ricettiva e ricettivi alle cose buone, il che aiuta
I'efficienza del calcio come strumento sensibilizzante. Gli esperti concordano sul fatto che si tratta
di un processo educativo che puo sostenere la resilienza degli adolescenti al razzismo.

» Sono state fatte considerazioni sull'enorme difficolta di utilizzare lo sport come strumento di
crescita consapevole per i giovani, senza mettere completamente in discussione il sistema
economico e politico che oggi regola il mondo dello sport professionistico (in particolare il calcio),
con il suo enorme business, la totale perdita di valori e la violenza dentro e fuori dal campo. La
violenza, l'esclusione, la distribuzione iniqua della ricchezza e lo sfruttamento del lavoro (basti
pensare ai grandi eventi come la Coppa del Mondo) fanno parte di un sistema che solo poche
persone mettono in discussione. Senza una presa di coscienza e una critica ragionata di questi
temi, il rischio di utilizzare lo sport come strumento educativo rischia di essere castrato da una
realta schiacciante.

> Gli esperti ritengono che sia molto difficile presentare proposte al governo per I'empowerment
dei giovani nella lotta contro le percezioni stereotipate negative, il razzismo, la violenza politica,
la polarizzazione sociale e politica della comunita, I'estremismo politico e la radicalizzazione
giovanile attraverso lo sport e la cultura del calcio. Non c'e molta attenzione data alla zona.

> | partecipanti hanno convenuto che i media calcistici hanno un grande impatto sugli adolescenti,
sottolineando la loro responsabilita e il potenziale di influenzare il modo di pensare degli
adolescenti. Come ammettono, molto spesso i media calcistici presentano visioni distorte delle
partite di calcio che rafforzano i processi di polarizzazione nella societa. Ad esempio, i media
occasionalmente sollecitano un'immagine in bianco e nero che inciti i fan estremisti.

> Laquestione della consapevolezza dei giovani dei rischi nascosti nell'uso dei media digitali @ molto
delicata. E difficile, in particolare, far percepire ai giovani la pericolositd dei contenuti e dei
messaggi, non necessariamente espliciti, che circolano sul web, e che possono avere la funzione
di manipolare le idee e i comportamenti di persone meno strutturate come i giovani. Le scuole
non fanno abbastanza in questo senso. In effetti, & difficile promuovere la resilienza a questo tipo
di messaggi se i meccanismi dietro di essi non possono essere ben compresi dai giovani (e questo
accade perché gli sforzi degli adulti per spiegarli agli adolescenti sono insoddisfacenti).

> | partecipanti ritengono che i giovani non siano addestrati su come interpretare i contenuti dei
media. L'abilita dell'uso consapevole di Internet & molto carente in molti paesi. | genitori di solito
non lo capiscono, e per molti insegnanti / educatori Internet € il nemico. Come & stato aggiunto,
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I'uso consapevole di Internet dovrebbe essere un dovere pubblico, quindi parte del curriculum a
scuola. L'uso consapevole di Internet include la consapevolezza del ruolo dei media / media digitali
e supporta i formatori e i giovani ad essere resilienti alle narrazioni e ai comportamenti estremisti.

> La maggior parte dei partecipanti si sente pronta a promuovere la resilienza della comunita alle
narrazioni e ai comportamenti estremisti attraverso messaggi pertinenti alla comunita pit ampia.
In realta, molti di loro hanno gia un ruolo attivo nel promuovere la resilienza della comunita alle
narrazioni estremiste, prendendo parte a tavole rotonde anche con partecipanti di diversa
estrazione ideologica (sostenendo un dialogo significativo) come giornalisti sportivi o essendo
coinvolti in varie attivita che mirano a ridurre i pregiudizi nella societa, ad esempio, consultando
il ruolo in alcune societa di calcio in merito alle strategie di riduzione del comportamento estremo
dei tifosi di calcio. | partecipanti hanno sottolineato I'importanza per gli allenatori di avere basi
pedagogiche quando lavorano con gli adolescenti, al fine di avere piu successo nel loro lavoro.

» Allenatori e dirigenti sportivi hanno espresso la volonta di realizzare corsi di formazione gratuiti
per i giovani sull'utilizzo dei media digitali. In particolare, & stato suggerito dagli allenatori che
seguono i profili social dei loro giovani atleti, di raccogliere screenshot o scaricare contenuti
discriminatori diffusi da ragazzi o ragazze, e successivamente dedicare alcuni momenti specifici
per analizzare quel contenuto con loro, cercando di smascherare la manipolazione che spesso si
cela dietro di esso, o per mostrare come i ragazzi che si sono lasciati trasportare in commenti o
comportamenti discriminatori online, probabilmente non compirebbe mai tali atti nella vita reale.
Sono stati sollevati dubbi sulla maturita della maggior parte delle associazioni e accademie
sportive giovanili per dedicare tempo a questo tipo di pratica, magari a scapito delle attivita
sportive tradizionali.

3.4. Quadro teorico della formazione dei formatori

Affinché il lavoro con i giovani sia efficace, ha bisogno di sinergie e collaborazione tra piu attori.
Il manifesto UE/RAN per l'istruzione (2021) sottolinea che "nella lotta contro I'estremismo violento,
I'istruzione e I'animazione socioeducativa devono coinvolgere il sostegno e il partenariato di una serie
di attori chiave: insegnanti/docenti, dirigenti scolastici/universitari, animatori giovanili e governo
nazionale/locale. Gli attori di supporto possono rendere il compito degli attori principali molto piu
efficace. Gli attori di sostegno includono agenzie sanitarie, di assistenza sociale e di polizia, nonché
organizzazioni non governative (ONG) e altre organizzazioni del terzo settore. E fondamentale che
I'azione contro I'estremismo violento non sia condotta in modo isolato ma collaborativo — un fattore
chiave per il successo é il riconoscimento e l'inclusione delle parti interessate in un determinato
scenario". Nel proteggere gli adolescenti dalla radicalizzazione che puo portare all'estremismo
violento, la revisione della letteratura rivela lI'importanza del ruolo dell'istruzione e dell'integrazione
online nelle pratiche P / CVE. Come riconosce RAN, "L'istruzione non si svolge solo nelle scuole e in
altri ambienti regolamentati dallo stato, che sono legati ai valori democratici e ai diritti umani, ma
anche in ambienti non formali e informali che possono o meno trasmettere questi valori. A volte questi
ambienti possono portare a effetti problematici sugli individui e contribuire al terreno fertile per la

radicalizzazione e |'estremismo violento".'%

135 Wollenstein J. (2022). Sviluppare la resilienza come approccio per affrontare le influenze
dell'educazione informale e non formale problematica nelle scuole. Una guida pratica per i professionisti
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Per quanto riguarda l'educazione all'alfabetizzazione digitale come pratica P/CVE, RAN
riconosce che "le generazioni pil anziane stanno diventando sempre pil consapevoli del fatto che per
i giovani, il mondo online (social media e giochi online) e di fatto parte del mondo reale. Gli sforzi
offline per prevenire e contrastare I'estremismo violento (P/CVE) dovrebbero quindi certamente
tenere conto di questa dimensione online. Dopo tutto, € essenziale che i giovani professionisti
comprendano la totalita delle esperienze dei giovani se vogliono connettersi con loro e creare fiducia.
Tuttavia, i giovani professionisti trovano ancora difficile identificare questi contenuti online e integrarli
nelle loro pratiche quotidiane. Le sfide includono colmare il divario tra giovani e professionisti;
rimanere aggiornati su piattaforme, contenuti e narrazioni di tendenza; e identificare metodi di lavoro
da utilizzare in contesti di aula o di animazione socioeducativa. [...] | giovani possono essere esposti a
contenuti estremisti online molto facilmente a causa della natura delle piattaforme digitali come
TikTok ecc., Dove la facilita d'uso e le basse barriere in termini di moderazione rendono facile
distribuire in modo creativo determinati messaggi. Tenere il passo con le comunita estremiste online
e difficile, poiché usano il proprio linguaggio e riferimenti subliminali. E importante che i professionisti
siano in grado di identificare tali simboli e narrazioni, perché il comportamento che questi giovani
mostrano e consumano online potrebbe riflettersi offline in linguaggio e azioni intolleranti. Essere
inconsapevoli di tali convenzioni o espressioni online potrebbe portare a spiacevoli sorprese se i
professionisti non sono in grado di interpretarne il significato e il significato. E quindi fondamentale
essere ben informati e preparati, al fine di rispondere in modo appropriato... C'e bisogno di un lavoro
P/CVE digitale. | giovani che consumano e condividono contenuti online problematici hanno bisogno
di un qualche tipo di aiuto o guida. Il lavoro giovanile digitale preventivo, ad esempio, € molto utile,
ma non é fattibile per tutti i professionisti. C'€ una mancanza di lavoro di prevenzione digitale, quindi
attualmente spetta al singolo professionista fare anche il lavoro di prevenzione digitale. Pertanto, &
essenziale sostenere i professionisti con ispirazione e metodi su come incoraggiare i giovani a
condividere le loro esperienze online, al fine di essere in grado di interpretare gli sviluppi online.
Quando i professionisti creano un tale ambiente, sono in grado di costruire una connessione

significativa con questi giovani, che & un elemento essenziale nel lavoro di prevenzione".!3®

in prima linea. Rete di sensibilizzazione alla radicalizzazione, Commissione europea.
136 Rete di sensibilizzazione alla radicalizzazione (maggio 2020). Integrare la dimensione online nelle
pratiche pedagogiche offline. Documento conclusivo, RAN Youth & Education (Y&E).
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4. Valutazione dei risultati

Un processo di valutazione continuo & indispensabile per valutare i risultati non solo sul potenziale del
football3, ma anche sul suo utilizzo nell'affrontare ampie questioni sociali. A tal fine € indispensabile:

» Tenere traccia dei risultati in termini di metodologia e strumenti adattati agli obiettivi del progetto

» Identificare I'impatto sociale attraverso strumenti e processi di impatto relativo adattati anche agli
obiettivi del progetto

Valutazione: la valutazione del progetto si svolge attraverso un approccio complementare, che
comprende:
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8. Valutazioni interne che sintetizzano i risultati delle attivita di monitoraggio intraprese, utilizzando
evidenze qualitative e quantitative, concentrandosi sulla qualita delle attivita, sui processi di progetto
e sulla cooperazione dei partner, raccogliendo anche i risultati sui risultati complessivi del progetto

9. Valutazione dell'impatto del piano d'azione DIALECT2, sulla base dell'esercizio di un test pilota
incentrato su a) risultati di apprendimento relativi alle competenze di alfabetizzazione mediatica e
digitale di mediatori, formatori e adolescenti coinvolti nella sperimentazione pilota; e b) misurare il
cambiamento comportamentale degli adolescenti in relazione alla tolleranza e alla non
discriminazione e alle loro interazioni online e al consumo dei media, migliorando la loro resilienza ai
valori estremisti. (WP4)

10. Una valutazione esterna dei risultati complessivi del progetto, concentrandosi sull'efficienza, la
sostenibilita, la pertinenza del contesto e la coerenza con altri interventi del progetto, tenendo conto
del valore aggiunto europeo dei risultati del progetto.
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5. Chi sara coinvolto nello svolgimento di ogni compito?

Come indicato nella proposta e nel manuale di attuazione del progetto, i partner del consorzio
DIALECT2 sono stati assegnati alle responsabilita e ai ruoli rilevanti per il presente piano d'azione,
come segue:

5.1. Ruolo dei partner nel progetto
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Co-funded by
the European Union

Socio

Ruolo nel progetto

ACTIONAID HELLAS (AAH)

Coordinatore/Leader dei WPs18&5

Organizzazione di FG con adolescenti e FG con rappresentanti di associazioni calcistiche
locali, accademie ed esperti di calcio (WP2)

Implementazione del sondaggio online

Selezione di mediatori e formatori DIALETTI2 (WP3) e adolescenti/formatori (WP4)
Erogazione del programma di alfabetizzazione mediatica e digitale di DIALECT2 (WP4) in
classe

Organizzazione di una mostra europea guidata dai giovani di progetti di creazione di
contenuti digitali (WP4)

ETHIKO KENTRO
KOINONIKON EREVNON
(EKKE)

Beneficiario/Leader del WP2

Valutazione d'impatto (WP4)

Organizzazione della Conferenza finale dell'UE (WP5)
Raccomandazioni di politica pubblica (WP5)

ACTIONAID ITALIA (AAI)

Beneficiario/Leader del WP4

Organizzazione di FG con adolescenti e FG con rappresentanti di associazioni calcistiche
locali, accademie ed esperti di calcio (WP2)

Implementazione del sondaggio online

Realizzazione di un esperimento sociale e di una campagna UE (WP5)

Copertura mediatica e giornalistica, organizzazione di eventi celebrativi e workshop locali

(WP5)
OLTALOM Beneficiario
SPORTEGYESULET (OSE) Organizzazione di FG con adolescenti e FG con rappresentanti di associazioni calcistiche

locali, accademie ed esperti di calcio (WP2)

Selezione di mediatori e formatori DIALETTI2 (WP3) e adolescenti/formatori (WP4)
Erogazione del programma di alfabetizzazione mediatica e digitale di DIALECT2 (WP4) in
classe

Organizzazione di una mostra europea guidata dai giovani di progetti di creazione di
contenuti digitali (WP4)

Copertura mediatica e giornalistica, organizzazione di campagne sui social media e giornata
informativa a livello nazionale (WP5)

FOOTBALL FRIENDS FUND
ZA UNAPREDENJE
SPORTSKOG
OBRAZOVANJA KROZ
FUTBAL (FF)

Beneficiario

Organizzazione di FG con adolescenti e FG con rappresentanti di associazioni calcistiche
locali, accademie ed esperti di calcio (WP2)

Selezione di mediatori e formatori DIALETTI2 (WP3) e adolescenti/formatori (WP4)
Erogazione del programma di alfabetizzazione mediatica e digitale di DIALECT2 (WP4) in
classe

Organizzazione di una mostra europea guidata dai giovani di progetti di creazione di
contenuti digitali (WP4)

Copertura mediatica e giornalistica, organizzazione di campagne sui social media e giornata
informativa a livello nazionale (WP5)

PANELLINIOS SINDESMOS
AMIVOMENON
PODOSFERISTON
SOMATEIO (PSAP)

Beneficiario

PSAP svolgera un ruolo chiave nel promuovere i risultati del progetto e le raccomandazioni
basate sull'evidenza alle associazioni sportive e alle autorita locali a livello nazionale ma
anche europeo.

STREETFOOTBALLWORLD
GGMBH (SFW)

Beneficiario

Diffusione del sondaggio online (WP2)

Supporto nell'implementazione di attivita di costruzione della comunita (WP4)
Sessioni di mentoring online di gruppo (WP4)

Organizzazione di un webinar sulla trasferibilita (WP5)
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NORSENSUS Beneficiario / Leader del WP3

MEDIAFORUM Supporto nella formulazione di FG (WP2)

Fornitura del quadro dei risultati dell'apprendimento per le competenze di alfabetizzazione
media e digitale (WP2)

Sessioni di mentoring online di gruppo (WP4)

5.2. Workpackages e risultati finali

Titolo del WP: Gestione e coordinamento del progetto

Leader del WP: ActionAid Hellas

Obiettivi:

Gestione del progetto e finanziaria, monitoraggio e reporting

Preparazione e implementazione di incontri di progetto faccia a faccia

Monitoraggio e valutazione

Titolo del WP: Miglioramento del piano d'azione di DIALECT, che combina il calcio come strumento di costruzione
della comunita con lo sviluppo di competenze di alfabetizzazione digitale e mediatica per gli adolescenti

Leader del WP: EKKE

Obiettivi:

Conduzione di ricerche documentali sulla correlazione tra deficit di competenze di alfabetizzazione media e digitale
con la radicalizzazione giovanile e gli atteggiamenti violenti

Conduzione di 4 focus group con il pool di adolescenti costruito da DIALECT

Implementazione di un sondaggio online per specificare le esigenze dei mediatori e dei formatori DIALECT
nell'assumere nuovi ruoli per combattere la radicalizzazione giovanile

Conduzione di 4 focus group con rappresentanti di associazioni calcistiche locali, accademie ed esperti di calcio
Rafforzamento del piano d'azione DIALECT per combattere la radicalizzazione giovanile attraverso la costruzione di
comunita calcistiche, l'integrazione dei media e lo sviluppo delle competenze di alfabetizzazione digitale

Titolo del WP: Sviluppo e consegna dei media DIALECT2 e del curriculum di alfabetizzazione digitale, attraverso
attivita di football3, capitalizzando il ruolo di mediatori e formatori

Leader del WP: Nor Sensus

Obiettivi:

Sviluppo di un curriculum dell'UE sull'alfabetizzazione mediatica e digitale combinato con attivita di football3 per
adolescenti

Selezione di mediatori e formatori DIALECT2

Erogazione del programma di formazione sui media online e sull'alfabetizzazione digitale per mediatori e allenatori
di football3

Organizzazione di un workshop europeo di formazione pratica faccia a faccia di formatori per mediatori e formatori
di football3, combinando il football3 nell'ambito delle attivita di alfabetizzazione mediatica e digitale

Titolo del WP: Test pilota del piano d'azione DIALECT2, promuovendo la formazione di leader giovanili informati a
livello di comunita

Leader del WP: ActionAid Italia

Obiettivi:

Selezione di adolescenti / tirocinanti dal pool DIALECT e oltre

Implementazione di allenamenti di calcio, partite e tornei locali per la costruzione della comunita, incorporazione
dei media e formazione sull'alfabetizzazione digitale nel campo di calcio

Erogazione del programma di alfabetizzazione mediatica e digitale di DIALECT2 in classe per adolescenti
Progettazione e realizzazione di progetti di creazione di contenuti digitali guidati dai giovani, affrontando il
razzismo, la discriminazione e l'intolleranza nello sport

Organizzazione di un'esposizione dell'UE guidata dai giovani di progetti di creazione di contenuti digitali
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Valutazione d'impatto del piano d'azione rafforzato DIALECT2

Titolo del WP: Dissemination, Sustainability and Exploitation, diffondere il messaggio di migliorare la resilienza
degli adolescenti alle opinioni e agli atteggiamenti estremisti legati allo sport, attraverso I'alfabetizzazione
mediatica e digitale nel contesto delle attivita di football3

Leader del WP: ActionAid Hellas

Obiettivi:

Sviluppo della strategia di comunicazione e valorizzazione

Sviluppo e gestione di strumenti e materiali di diffusione

Organizzazione di allenamenti di calcio aperti DIALECT2 per coinvolgere i rappresentanti delle associazioni sportive
e le parti interessate a livello comunitario

Attuazione di un esperimento sociale e di una campagna dell'UE per combattere la radicalizzazione giovanile
Organizzazione di eventi celebrativi a livello nazionale, comprese le finali dei tornei comunitari
Organizzazione di workshop locali con accademie / associazioni calcistiche

Organizzazione di una conferenza finale dell'UE

Organizzazione di seminari sulla trasferibilita a livello dell'UE

5.3. Quando verranno completate le attivita

No Titolo Descrizione Capo Scadenza
Manuale del
progetto (incluso
D1 il piano di Elettronica, 60 pagine, EN AAH SET;;Q/IZBRE
monitoraggio e
valutazione)
R —

D2 V;Ef;;ﬂ:el 2 Rapporti di valutazione interna (uno intermedio e AAH LUG 2023/
. uno finale)/ elettronici, 30 e 40 pagine, EN SET 2024
interna

Relazione finale
. . . ETTEMBRE
D3 sulla valutazione Elettronica, 40 pagine, EN AAH S 2024
esterna
P Il
D4 str:zjtrzce?'\t?dei Formato elettronico, inglese, 30 pagine, questionari EKKE SETTEMBRE
. di ricerca saranno tradotti in EL, IT, HU, RS 2022
ricerca
Relazione sulla
. . . DICEMBRE
D5 valutazione delle Elettronica, 50 pagine, EN EKKE 2022
esigenze
Piano d'azione DICEMBRE
D6 DIALECT Elettronica, 40 pagine, EN, EL, IT, HU, RS EKKE 2022
rafforzato
Toolkit di
formazione per
I'erogazione del
N FEBBRAIO
D7 programma di Elettronico, 40 pagine ciascuno, EN, EL, IT, HU, RS or
. . Sensus 2023
alfabetizzazione
mediatica e
digitale
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No Titolo Descrizione Capo Scadenza
D8 Corso online Elettronico, 30 pagine ciascuno, EN, EL, IT, HU, RS Nor MAR 2023
DIALECT2 ! rer e Sensus
Relazione sulle
azioni di sviluppo . . Nor MAGGIO
D9 delle capacita di Elettronica, 30 pagine, EN Sensus 2023
DIALECT2
Rapporto sul
programma pilota
di
alfabetizzazione
D10 mZ(ing?tEIcs € Elettronica, 50 pagine, EN AAIT MQSZG‘{O
combinato con
attivita calcistiche
di costruzione
della comunita
Archivio di
progetti di
creazione di
contenuti digitali
per | giovani dei ' ' MAGGIO
D11 paesi partner che Elettronica, 70 pagine, EN, EL, HU, RS AAIT 2024
promuovono la
tolleranza e la
non
discriminazione
nello sport
Elettronica, 50 pagine, EN. Descrivera i metodi
Relazione sulla utilizzati per la valutazione d'impatto, il numero e il
D12 valutazione tipo di partecipanti impegnati nell'esercizio di AAIT APRILE 2024
d'impatto valutazione dell'impatto e i principali risultati
riguardanti |'efficacia dell'intervento del progetto
| materiali di comunicazione del progetto
includeranno il logo del progetto, I'hashtag, le
brochure online (2 pagine), 1 pagina di infografica,
almeno 4 video di allenamenti di football3 con
. relatori esterni in totale (atleti, giornalisti sportivi), 8
Risorse web e e . .
D13 materiale articoli d'| opln.lone in to'talle e 1.comun|cat9 stampa AAH OTT 2022/
divulgativo (2 paglr'\e) rlguard:':mtl | esp?rlmento sociale da NOV 2023
tradurre in tutte le lingue dei partner, 8 poster e 4
banner (verra stampato solo il numero necessario di
poster e banner per il pubblico locale del progetto
eventi, minimizzando l'impronta ambientale del
progetto) — Elettronica, EN, EL, IT, HU, RS
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No Titolo Descrizione Capo Scadenza
Video di Un breve video da produrre nel contesto di un
esperimenti esperimento sociale legato a una partita di calcio di
D14 o . . . . AAH MAR 2024
sociali e materiale | stradain 4 paesi partner. Elettronica, EN, EL, IT, HU,
della campagna RS (sottotitoli)
La relazione comprendera una serie di
raccomandazioni per le autorita pubbliche nel
D15 Raccomandazioni settore dello sport e della gioventu per combattere AAH SETTEMBRE
politiche dell'UE la radicalizzazione giovanile e gli atteggiamenti 2024
violenti nello sport e nella societa in generale.
Elettronica, 20 pagine, EN
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SERBIAN TRANSLATION

Isporuka D2.3

“Unapredeni DIJALECT Akcioni plan za borbu protiv radikalizacije mladih kroz fudbal uz izgradnju
zajednice, integrisanje medija i razvoj vestina digitalne pismenosti”

Naziv projekta:

DIALECT 2 ,,Borba protiv radikalizacije mladih: izgradnja zajednica TOLERANCIJE
kombinujuci fudbal sa medijima i digitalnom pismenosc¢u”

Broj projekta: 101050782

,Ova publikacija je sufinansirana od strane Erasmus+ sportskog programa Evropske
komisije"
,Sadrzaj ove publikacije predstavlja samo stavove autora i njegova je iskljuciva

odgovornost. Evropska komisija ne prihvata nikakvu odgovornost za kori$cenje
informacija koje ona sadrzi.”
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Pregled sadrzaja

1. Planiranje pretvaranja nase vizije u stvarnost
1.1. Osnove ideja koje vode nasu viziju

1.2.  Ciljevi projekta i ciljne populacije

2. Dizajn i implementacija Akcionog plana projekta
2.1. Unapredenje Akcionog plana: ciljevi i zadaci
2.2.  Koraci koji su preduzeti i koji ¢e se tek preduzeti
2.3. Targetiranje populacije
2.4. Odabir populacija
2.5. Dizajniranje i sprovodenje istrazivanja o proceni potreba

2.6.  Reuzultatiistrazivanja procene potreba

3. Teorijski okvir ucesnika obuke
3.1. Obuka adolescenata
3.2. Teorijski okvir obuke adolescenata
3.3. Obuka trenera

3.4. Teorijski okvir obuke trenera
4. Ocenjivanje rezultata

5. Ko ce biti uklju€en u izvrSavanje svakog zadatka?

5.1. Uloga partnera u projektu
5.2. Radni paketi i rezultati
5.3. Kada ¢e zadaci biti zavrSeni
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1. Planiranje pretvaranja nase vizije u stvarnost

1.1. Osnove ideja koje vode nasu viziju

Sve u svemu, nalazi literature Sirom Evrope pokazuju da je politicka polarizacija i dalje
prisutna, Cinjenica koja stvara drustvenu klimu koja pruza plodno tlo za rasizam, diskriminaciju i
netoleranciju mrinje. Istovremeno, prema nalazima istrazZivanja, socijalna isklju¢enost doprinosi
netoleranciji. Populisticke grupe i stranke imaju klju¢nu ulogu u kapitalizaciji ose¢anja netolerancije, a
to se posebno tice mladih ljudi. Dokazi sugerisu da mlade privlace i da im prilaze populisticke grupe i
stranke, kako bi se angazovali kao pristalice stranke koji prihvataju njene vrednosti. Ovo se ne desava
samo na ,terenima“ zajednice i na fizickim komunikacionim rutama, veé i u digitalnim svetovima ili
medijskim prostorima. Istrazivanje drustvenih medija, ispitivanje blogova krajnje desnice, pokazalo je
Siru ekspanziju horizontalnih i vertikalnih odnosa pristalica i ¢lanova ekstremno desnih formacija, koji
se mozda vise ne osecaju izolovano. Kroz kultivisanje straha i ¢esto nasilja (verbalnog ili fizickog), ove
ideologije se sistematski promovisu i ponavljaju — u Adornovoj konceptualizaciji propagande — sa
verskim referencama na proucavanim mestima. Istovremeno, ,upravljanje migracijom i nacin na koji
je ona predstavljena onlajn i oflajn, izaziva mnogo dilema i kontradiktornosti u celoj Evropi, a jos vise

u nekim zemljama“. ¥’

S druge strane, strucénjaci iz oblasti fudbala istrazuju ukrstanje politike i fudbala fokusirajuci se
na politicki aktivizam u fudbalu. Konkretnije, kreiraju se i vrednuju obrazovni alati koji podizu svest
mladih o diskriminaciji i podsti¢u ih da promovisu razlicitost i jednakost, posebno u fudbalu. Studije o
tome kako integrisati razliCitost i antidiskriminaciju u organizacione strukture i aktivnosti fudbala,
posvecéene su fudbalu jer ée eliminacijom diskriminacije iz igre fudbal postati privlacniji za igrace,
gledaoce, TV gledaoce i korisnike drustvenih medija.

Projekat DIALECT se bavio ovim pitanjima i pokazao mo¢ sportskih vrednosti u izgradnji
zajednica tolerancije primenom fudbal3 metodologije. U danasnje vreme dinamiku stvaranja
zajednice zasnovane na ideologijama mrznje, pod uticajem ekstremistic¢kih grupa na lokalnom nivou,
potrebno je ispitati i u pogledu virtuelnih i/ili digitalnih svetova i ,medijskih pejzaza“. Pregledi
medijskog pejzaza Sirom evropskih zemalja ukazuju da se nove onlajn tehnologije sve vise ugraduju u
svakodnevni Zivot, na posao, u obrazovanje, u politiku, uticu na porodicni Zivot i drustvene odnose.
Uprkos Cinjenici da su ,,tokom pandemije Covida, drzave clanice napredovale u svojim naporima za
digitalizaciju, (one) se i dalje bore da popune praznine u digitalnim vestinama“. U isto vreme, dovoljno
je dokaza da adolescenti ,vole da budu na mrezi“, dok roditelji i nastavnici izraZzavaju izvesnu
izloZenost rizicima. S druge strane, istraZivanja su pokazala da se epizode diskriminacije desavaju
posebno na internetu i da su hitno potrebni odgovori.

Stavise, kako istraZivanja otkrivaju, poslednjih godina radikalizacija koja je dovela do nasilnog
ekstremizma evoluirala je kako na medunarodnom planu tako i unutar drzava ¢lanica Evropske unije,
Sto je priznato od strane vise medunarodnih i regionalnih organizacija kao $to su Ujedinjene nacije i
njihove agencije, Savet Evrope i Evropska unija i njena tela. Svet je bio svedok novih talasa nasilnog
ekstremizma koji su odneli Zivote mnogih nevinih ljudi. Bilo da su zasnovane na verskoj, etnickoj ili

137 Vidi DIALECT2, RP(2) Isporutivo, Varouxi Ch. & Tsiganou J., (2022): Desk Research — Pregled literature,
prilog ovom izvestaju

— 7= fonthall COMAON Nor -
act:onaid 9, ERENDS GOAL MEDIAFORUM Ll

nzann

173



dialect

politickoj osnovi, ekstremisticke ideologije veli¢aju prevlast odredenegrupe i suprotstavljaju se
tolerantnijem i inkluzivnijem drustvu. Ovo postavlja dva razli¢ita, ali povezana izazova za savremena
drustva: porast nasilnog ekstremizma i njegovo Sirenje preko nacionalnih granica i upravljanje sve
raznovrsnijim i multikulturalnim drustvima. Dok nasilni ekstremizam zahteva intervencije kako bi se
zastitila bezbednost ljudi i imovine, prevencija nasilnog ekstremizma treba da gleda dalje od strogih
bezbednosnih zabrinutosti do uzroka i reSenja ovog fenomena u vezi sa razvojem. Iskustva u razvoju i
izgradnji mira pokazuju da povecanje nivoa uklju¢enosti i tolerancije u zajednicama moze dovesti i do
boljeg upravljanja razli¢itostima i do drustava koja su bolje vakcinisana protiv nasilnog ekstremizma.

Unutar EU, Mreza za svest o radikalizaciji (RAN) Evropske komisije priznaje da ,raznovrsnost
ideologija koje daju inspiraciju za ekstremisticke grupe raste i ukljuCuje ekstremizam inspirisan
religijom, levicarsku, anarhisticku i desnicarsku ideologiju, kao i nacionalisticke i separatisticke
ideologije. Ekstremisti takode vise ne deluju samo kao deo organizovanih, hijerarhijskih organizacija,
ve¢ i unutar manjih éelija, a ponekad i kao usamljeni vukovi. Svi oblici ekstremizma su postali
globalizovaniji i u potpunosti iskoristili moguénosti medusobno povezanog sveta. Shodno tome,
vlastima postaje sve tezZe otkriti i predvideti teroristicke ili nasilne ekstremisticke akcije, zbog ¢ega su
tradicionalne tehnike sprovodenja zakona same po sebi nedovoljne za suocavanje sa ovim evolutivnim
trendovima, posebno u vezi sa reSavanjem osnovnih uzroka problema. Potreban je Siri pristup,
usmeren na raniju intervenciju i prevenciju, i angaZovanje Sirokog spektra aktera iz celog drustva.” .1

Kako RAN ukazuje, takav pristup vise agencija moze ukljucivati:

e Obuka za prakticare prve linije: podizanje svesti o prakti¢arima prve linije koji rade sa ranjivim
pojedincima ili grupama izloZzenim riziku od radikalizacije.

¢ lzlazne strategije: programi deradikalizacije za reintegraciju nasilnih ekstremista i programi
razgranic¢enja kako bi ih barem odvratili od nasilja.

¢ AngaZovanje i osnaZivanje zajednice: angaZovanje i osnazivanje rizi¢nih zajednica, uspostavljanje
odnosa zasnovanog na poverenju sa vlastima.

e Obrazovanje mladih: obrazovanje mladih o gradanstvu, politickoj, verskoj i etnickoj toleranciji,
razmisSljanju bez predrasuda, ekstremizmu, demokratskim vrednostima, kulturnoj raznolikosti i
istorijskim posledicama etnicki i politicki motivisanog nasilja.

¢ Podrska porodice: za one koji su podloZni radikalizaciji i one koji su postali radikalizovani.

¢ PruZanje alternativnih narativa: nudenje alternativa ekstremistickoj propagandi i pogledima na svet
bilo onlajn ili van mreZe.

¢ ViSeagencijska struktura: institucionalna infrastruktura kako bi se osiguralo da ljudi u riziku dobiju
podrsku vise agencija u ranoj fazi”.

Mladi su vazan fokus u prevenciji radikalizacije jer mogu biti i pocinioci i Zrtve nasilnog
ekstremizma. Zbog svoje adolescencije, oni predstavljaju veoma ranjivu ,rizicnu“ grupu. Nasilni
ekstremizam nesrazmerno uti¢e na mlade ljude, jer ih je lak§e namamiti na radikalno razmisljanje. Cini
se da se ranjivost mladih povecéava kako porodice gube kontrolu nad obrazovanjem i na¢inom Zivota
svoje dece, posebno zato Sto se mladi ljudi sve vise sele u urbana podrucja u potrazi za poslom. Kada
drustva ne uspeju da integriSu mlade na smislen nacin, veca je verovatnoca da ¢e mladi ucestvovati u
politickom nasilju. Mladi ljudi ipak igraju vaznu pozitivhu ulogu. Mladi ve¢ transformisu svoje
zajednice, suprotstavljajuci se nasilju i gradedi mir. Ipak, njihovi napori ostaju uglavnom nevidljivi zbog

138 MreZa za svest o radikalizaciji (2019). Spre&avanje radikalizacije do terorizma i nasilnog ekstremizma. Pristupi
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nedostatka adekvatnih mehanizama za ucesce i nedostatka moguénosti za partnerstvo sa organima
koji donose odluke.

Kako RAN istice, mladi cine najveéu grupu pojedinaca koji se pridruzuju nasilnim
ekstremistickim grupama. U Evropi se od 2010. primecuje da su ljudi ukljueni u proces nasilne
radikalizacije mladi. Takode, angazovano je vise Zena nego u proslosti. Medu mladima se moze
primetiti povecanje interesovanja za ekstreme. lzraz ,rizicni“ se koristi da se odnosi na mlade za koje
se smatra da su skloni podrzavanju ciljeva ili angazovanju u aktivnostima koje legitimiSu upotrebu
nasilja. Medu ovim mladima ,,u riziku“, postoje razliCite nijanse angaZovanja, u rasponu od simpatije
do ideja sa ili bez nasilnog angazmana i namere. Nedavne studije dokazuju da ne postoji drustveni
determinizam u pogledu rizika od radikalizacije. Mladi ljudi iz svih sredina su podloZni i postali su
radikalizovani. | ne postoje prediktivni alati za procenu rizika od radikalizacije do nasilja... ovaj slozeni
fenomen je povezan sa razvojem adolescencije. Zaista, adolescencija je generalno period tranzicije i
ranjivosti. Razlicite promene (fizicke, psihicke i promene Zivotne sredine) kod adolescenata
predstavljaju kljuéne momente u kojima radikalni predlog moze izgledati kao privlacno resenje.
Adolescencija je osetljiva faza koja ukljuc¢uje vazne fizicke, psihosocijalne, emocionalne i kognitivne
promene. Mladi ljudi moraju da se prilagode kako bi izgradili sopstveni identitet, razvili oseéaj licne
kompetencije, kao i autonomiju i socijalnu i emocionalnu nezavisnost. To je takode period potrage za
idealima, parovima i identifikacionim figurama. Adolescent mora prilagoditi svoju viziju sveta, otkriti
nove modalitete odnosa. Tada se moZe javiti izvesno loSe stanje i osecaj nesigurnosti. Ekstremisticki
diskurs ¢esto nudi ,,gotovu” viziju sveta sa binarnim klju¢evima za tumacenje, jakim referencama,
identifikacionim figurama i prisustvom grupe vrinjaka spremnih da prihvate tu osobu. MoZe mu dati
mesto i ulogu koja moze omoguciti odredenim mladim ljudima da privremeno umire odredene
strepnje.

U zastiti adolescenata od radikalizacije koja moZe dovesti do nasilnog ekstremizma, pregled
literature otkriva znadaj uloge obrazovanja kao i onlajn integracije u P/CVE prakse (prakse za
prevenciju i suzbijanje nasilja | ekstremizma). Nasilni ekstremizam je postao ozbiljna pretnja sa kojom
se suocCavaju druStva Sirom sveta. To utiCe na bezbednost, blagostanje i dostojanstvo mnogih
pojedinaca koji Zive u razvijenim zemljama i zemljama u razvoju, kao i na njihov miran i odrzZiv nacin
Zivota. To takode predstavlja ozbiljne izazove za ljudska prava. Do danas, izazovi koje predstavlja
nasilni ekstremizam procenjivani su prvenstveno iz vojnih i bezbednosnih sociva. Vlade su sve svesnije
da je izdvajanje sredstava za jac¢anje sigurnosnih mera nedovoljno da se svi zastite od teroristickih
napada koje su pocinili nasilni ekstremisti. Napori za sprecavanje nasilnog ekstremizma moraju se
razmatrati u holistickom okviru. [...] Bezbednosni odgovori su vazni, ali nisu dovoljni i neée se
pozabaviti mnogim osnovnim uslovima koji radaju nasilni ekstremizam i teraju mlade da se pridruze
nasilnim ekstremistickim grupama. Potrebna nam je meka moc¢ kao Sto je obrazovanje. Posebno nam
je potrebno relevantno, inkluzivno i ravnopravno kvalitetno obrazovanje. UNESCO naglasava da
,Uprkos ograni¢enjima, obrazovanje ima znacajnu ulogu u prevenciji nasilnog ekstremizma.
Relevantno kvalitetno obrazovanje moZze pomoci da se stvore uslovi koji otezavaju Sirenje nasilnih
ekstremistickih ideja tako Sto se bave uzrocima nasilnog ekstremizma i podsticu otporne ucenike koji
mogu da pronadu konstruktivna i nenasilna resenja za Zivotne izazove. Organizacija priznaje da
»,Relevantno kvalitetno obrazovanje moZe pomoci da se stvore uslovi koji otezavaju Sirenje nasilnih
ekstremistickih ideja tako Sto se bave uzrocima nasilnog ekstremizma i podsti¢u otporne ucenike koji
su sposobni da pronadu konstruktivna i nenasilna resSenja za Zivotne izazove. Potencijalni povracaj
investicija za sprecavanje nasilnog ekstremizma dobro osmisljenih i efikasno sprovedenih obrazovnih
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aktivnosti koje su relevantne za potrebe, interesovanja i svakodnevni Zivot ucenika je Siroko

potvrden”. 13°

U tom kontekstu, UNESCO priznaje da je fenomen koji se Cesto naziva ,podsticanje
radikalizacije ka nasilnom ekstremizmu“ (ili ,nasilna radikalizacija“) porastao poslednjih godina. Ovo
se uglavnom odnosi na internet uopste i drustvene medije posebno. Zato znacaj digitalnog
obrazovanja istiCu sve medunarodne organizacije. Savet Evrope priznaje da je deci potrebna posebna
zastita na internetu i da ih treba obrazovati o tome kako da se izbegnu opasnosti i kako da izvuku
maksimalnu korist od koriséenja interneta. Da bi se to postiglo, deca treba da postanu digitalni
gradani. , CoE veruje da je deo uloge formalnog obrazovanja da se dediji onlajn i oflajn Zivoti
posmatraju kao delovi celine. Digitalna revolucija nije toliko srusila koliko je obrisala fizicke barijere.
Svet na mrezi ne vodi racuna o granicama ucionica ili Skolskim zidovima, bas kao $to ignorise lokalne,
regionalne ili nacionalne granice. Deca donose svoje digitalne Zivote i iskustva sa sobom u skolu, a
nasa je duznost da ovu novu stvarnost usvojimo u nasim obrazovnim sistemima. Stavise, priznaje da
,kompetencije digitalnog drzavljanstva definiSu kako se ponasamo i komuniciramo na mrezi. Oni
obuhvataju vrednosti, stavove, vestine i znanje i kriticko razumevanje neophodno za odgovorno
kretanje u digitalnom svetu koji se stalno razvija i za oblikovanje tehnologije tako da zadovolji nase
potrebe, a ne da budemo oblikovani od nje. PredlaZzudi konceptualni model za digitalno gradanstvo,
SE naglasava da je digitalni gradanin neko ko je, kroz razvoj Sirokog spektra kompetencija, u stanju da
se aktivno, pozitivno i odgovorno angazuje u zajednici i van mreze, bilo da je u pitanju lokalni,
nacionalni ili globalni nivo angaZovanja. Kako su digitalne tehnologije razorne prirode i stalno se
razvijaju, izgradnja kompetencija je doZivotni proces koji treba da pocne od najranijeg detinjstva kod
kuée i u $koli, u formalnom, neformalnom i informalnom obrazovnom okruzenju.#

Digitalna kompetencija obuhvata medijsku i informaticku pismenost, koja se odnosi na
sposobnost tumacenja, razumevanja i izrazavanja kreativnosti putem digitalnih medija, kao kritic¢kih
mislilaca. Medijska i informaticka pismenost (MIL) je krovni koncept koji pokriva tri ¢esto jasno
istaknute dimenzije: informaticku pismenost, medijsku pismenost i IKT/digitalnu pismenost. Biti
medijski i informaticki pismen je nesto Sto treba razvijati kroz obrazovanje i kroz stalnu razmenu sa
okruzenjem oko nas. Neophodno je i¢i dalje od jednostavnog ,moci“ da koristimo jedan ili drugi medij,
na primer, ili jednostavno ,biti obavesten” o ne¢emu. Digitalni gradanin mora da zadrzi stav oslanjajudi
se na kriticko razmidljanje kao osnovu za smisleno i efikasno uée$ée u svojoj zajednici.’*! U
pojasnjavanju koncepta, Savet Evrope objasnjava da je ,Medijska pismenost (ML) ili medijska
informativna pismenost (MIL) dinamican koncept koji se vremenom razvija kao odgovor na
tehnoloske, drustvene, kulturne i politicke faktore. Medijska pismenost se shvata kao niz kognitivnih,
tehnickih i drustvenih vestina, znanja i samopouzdanja da se donose informisani izbori o svim
sadrzajima i informacijama sa kojima ljudi svakodnevno dolaze u kontakt i o nacdinu na koji
komuniciraju, doprinose i ucestvuju u medijskom okruzenju. Ovo uklju¢uje moguénost kritickog
razumevanja i procene medijskog sadrZaja — odakle god da dolazi — i razumevanja kako funkcioniSu
procesi medijske produkcije, uredivanja i finansiranja. Danas to takode ukljucuje razumevanje nacina
na koji se podaci koriste i kako algoritmi i vestacka inteligencija mogu uticati na proizvodnju i izbor
medija. Biti medijski pismen takode znaci biti u stanju da odgovorno i bezbedno koristimo digitalne
medijske usluge i da se angaZujemo sa drugima u javnoj sferi, kao i da ispunjavamo kreativni i

participativni potencijal koji nove tehnologije i usluge mogu da ponude”.*2

139 UNESCO (2018). Sprecavanje nasilnog ekstremizma kroz obrazovanje: efikasne aktivnosti i uticaj; saZetak politike.

140 savet Evrope (2022). Priruénik za obrazovanje o digitalnom gradanstvu.

141 ibid

142 savet Evrope, Centar Sever-Jug Saveta Evrope (2022). Medijska pismenost za globalno obrazovanje: Priru¢nik
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Cesto se u oblasti medija i informacija ljudi suo€avaju sa $tetnim sadrzajima, uklju¢ujuéi govor
mrznje. U digitalnoj eri, platforme drustvenih medija postale su centralne stanice na kojima se
akumuliraju rasisticki, seksisticki i ksenofobi¢ni sadrzaji i druge vrste govora mrinje i lako im se
pristupa i deli. Kompetencije medijske i informaticke pismenosti (MIL) sluze kao pokretaci mira i
medureligijskog i interkulturalnog dijaloga i mogu prufZiti alate za reSavanje i suzbijanje govora mrznje.
MIL osposobljava ljude sa veStinama da pristupe, pretrazuju, procenjuju, koriste i kriticki doprinose
informacijama i medijskim sadrZajima. Medijski i informaciono pismeni gradani su obrazovani i
pronicljivi obradivadi i proizvodaci informacija, sto im omogucava da se aktivho suoce sa govorom
mrznje i doprinose socijalnoj inkluziji i miru u onlajn i oflajn prostorima. Vestine IMP su osnovna
gradanska kompetencija za reSavanje i suzbijanje govora mrinje. Medijska pismenost (ponekad
konceptualizovana kao medijske informacije) je prosirena konceptualizacija pismenosti koja ukljucuje
mogucénost pristupa i analize medijskih poruka, kao i kreiranja, promisljanja i preduzimanja akcija,
koristeéi moc informacija i komunikacije kako bi se promenio svet. Medijska pismenost nije ograni¢ena
na jedan medij i shvata se kao skup kompetencija koje su neophodne za rad, Zivot i gradanstvo. U
obrazovanju i obuci medijska pismenost je zamiSljena kao proces koji se koristi za unapredenje
kompetencija medijske pismenosti, a namenjena je promovisanju svesti o uticaju medija i stvaranju
aktivnog stava prema konzumiranju i stvaranju medija.

Evropska komisija koristi termin digitalna kompetencija koji ukljuuje samopouzdanu, kriticku
i odgovornu upotrebu i angazovanje digitalnih tehnologija za ucenje, na poslu i za ucesée u drustvu.
Ona obuhvata informacionu i pismenost upotrebe podacima, komunikaciju i saradnju, medijsku
pismenost, kreiranje digitalnog sadrzaja (uklju¢ujuéi programiranje), bezbednost (ukljucujuci digitalno
blagostanje i kompetencije vezane za sajber bezbednost), pitanja u vezi sa intelektualnom svojinom,
re$avanje problema i kriti¢ko razmisljanje.’*® Ovde se pojam kompetencije shvata kao kombinacija
znanja, vestina i stavova. Ukljucivanje razlike izmedu ove tri dimenzije posebno je vazno za decu, koja
mogu imati vestine da zavrSe odredeni digitalni zadatak, ali moZda nemaju znanje o kontekstu i
kritickom pristupu obavljanju tog zadatka. Takode, takva kategorizacija moZe pomodi u prilagodavanju
okvira digitalne pismenosti u obrazovne kurikulume, koji se obi¢no zasnivaju na znanju, vestinama i
stavovima.

Savet Evrope (SE) koristi termin digitalno gradanstvo koji se koristi za oznacavanje
kompetentnog i pozitivnog bavljenja digitalnim tehnologijama i podacima (stvaranje, objavljivanje,
rad, deljenje, druZenje, istraZivanje, igranje, komunikacija i ucenje); aktivno i odgovorno ucesce
(vrednosti, vestine, stavovi, znanje i kriticko razumevanje) u zajednicama (lokalnim, nacionalnim,
globalnim) na svim nivoima (politickom, ekonomskom, drustvenom, kulturnom i interkulturalnom);
ukljucenje u dvostruki proces doZivotnog ucenja (u formalnom, neformalnom, informalnom
okruZenju) i kontinuirana odbrana ljudskog dostojanstva i svih pratecih ljudskih prava.

DIALECT2 ukljucuje podsticanje medijskih vestina i vestina digitalne pismenosti koje deluju
kao multiplikatori targetiranih ciljeva i rezultata projekta na izgradnji zajednice na nacin gde generacije
mogu da stvore ,svet” koji je pravedan, inkluzivan, tolerantan i zdrav, koji ukljucuje relevantne
vrednosti. Na ovaj nacin su poboljsani ciljevi DIALECT-a za promovisanje klju¢nih Zivotnih vestina i
osnazivanje mladih da postanu lideri, kao i za pruZanje znanja i Zivotnih vestina i igrac¢ima i
medijatorima. Dialect2 ima za cilj ne samo povecanje uceséa u zajednici, ve¢ i povecanje ucesca u
,medijskim pejzazima“ i digitalnim svetovima kroz sposobnost pretraZivanja i koris¢enja medijskog

za multiplikatore mladih.

143 Eyropski savet (2018). Preporuka od 22. maja 2018. o kljuénim kompetencijama za celoZivotno uéenje,
ST/9009/2018/INIT, OJ C 189, 4.6.2018, str. 1-13.
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sadrzaja, kai i kritiCko razmisljanje kako bi se doneli informisani izbori. Dialect2 ima za cilj ne samo
povecanu spremnost da ukljuci druge, bez obzira na pol, sposobnosti, godine ili poreklo, poveéanu
komunikaciju, vestine donosenja odluka i posredovanja u konfliktima, poboljSano postovanje zena i
devoijcica, i uvazavanje rodne ravnopravnosti, poboljSan osecaj za fer plej, odgovornost, poveéana
Zelja da postanemo uzor drugima i povec¢ano ucesce u zajednici, ali i pove¢ano uc¢es¢e u medijskim
pejzazima i digitalnim svetovima kroz sposobnost pretrazivanja, pronalazenja, kretanje i koris¢enje
medijskih sadrzaja i usluga, kroz kriticko razmisljanje i prepoznavanje razliitih tipova medijskog
sadrZaja i procenu istinitosti i pouzdanosti sadrzaja, kao i razumevanje kako medijska industrija
funkcioniSe i kako su medijske poruke konstruisane da bi se doneli informisani izbori o odabiru
sadrzaja i koristili uzimajuéu o obzir bezbednosne rizike na mrezi. Takode, cilj je da se unaprede
kreativne vestine izgradnje i generisanja medijskog sadrzaja, interakcije, angazovanja i uceSc¢a u
ekonomskim, drustvenim i kulturnim aspektima drustva putem medija, promovisuéi demokratsko
ucesce, osnovna prava i interkulturalni dijalog.

DIALECT2 koristi izgradenu meduetnic¢ku/interkulturalnu, rodno razli¢itu bazu od 500
adolescenata koji su u riziku od siromastva i iskljuc¢enosti, i 20 fudbal3 medijatora i trenera koji su deo
prve faze projekta (2019-2021 - DIALECT), sa ciljem suzbijanja radikalizacije mladih kroz kombinovanje
fudbal3 aktivnosti i medijskom i digitalnom pismenoséu. Uspeh ée se postici tako Sto ée se promovisati
izgradnja zajednice kroz fudbal i razvijati vestina medijske i digitalne pismenosti adolescenata,
povecavajuéi njihovu otpornost na ekstremisticke stavove, okupljajuci adolescente, njihove roditelje,
lokalne sportske profesionalce i pionire fudbala. Na ovaj nacin, program ¢e doneti promene u lokalnim
zajednicama i promovisati vrednosti prihvatanja drugih i solidarnost. Kroz ovu Semu saradnje, cilj je
igrati fudbal na drugacdiji nacin, Sireéi poruku ,,Fudbal za sve: uciniti ekstremne diskurse irelevantnim®
i poboljsati kriticko razmisljanje i otpornost adolescenata na ekstremisticke vrednosti kroz fudbal3.
Igrajuéi fudbal za izgradnju zajednice, DIALECT ée stvoriti stubove razumevanja na lokalnom nivou,
osnazujuéi adolescente i omladinu da veZbaju svoje vestine reSavanja konflikata i integrisuci razvoj
vestina medijske i digitalne pismenosti kroz fudbal za izgradnju zajednice za adolescente. Dialect2 je
po obimu komplementaran projektu pod nazivom ,Razbijanje polarizacije: izgradnja zajednice
tolerancije kroz fudbal“(DIALECT), koji je ukljucivao izgradnju identiteta adolescenata i mladih u
vremenima drustvene i politicke polarizacije kako bi se osnaZili u borbi protiv netolerancije i
diskriminacije.

DIALECT2 je projekat koji finansira Erasmus+ sport i koji se fokusira na razvoj kompetencija za
drustveni i interkulturalni dijalog, kriticko misljenje i medijsku pismenost, edukuje adolescente kako
da prepoznaju i budu otporni na ekstremisti¢ke narative koji promoviSu poruke rasizma i ksenofobije
i podrZavaju aktivno gradanstvo mladih prema toleranciji, nediskriminaciji i rodnoj ravnopravnosti na
nivou zajednice. U tome namerava da uspe koriS¢enjem sporta, a posebno fudbala.
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1.2. Ciljevi projekta i ciljne populacije

Kao sto je navedeno u predlogu, ciljevi projekta se mogu sazeti na slededi nacin:

- Unaprediti akcioni plan DIALECT, integriSuci razvoj vestina medijske i digitalne pismenosti kroz fudbal
za izgradnju zajednice za adolescente.

- Razviti kapacitete medijatora i trenera za resavanje nedostatka odgovarajucih vestina adolescenata.
- Razviti vestine medijske i digitalne pismenosti adolescenata, povecavajuci njihovu otpornost na
ekstremisticke stavove.

- Angazovati fudbalske akademije u eksploataciji metodologije.

Za realizaciju navedenih ciljeva planirane su odredene aktivnosti:

- Unapredenje akcionog plana DIALECT, zasnovanog na analizi potreba medijske i digitalne pismenosti.
- Kombinovana obuka medijatora i trenera preko nastavnog plana i programa EU.

- Pilot testiranje metodologije na fudbalskom terenu i u ucionici u 4 zemlje EU.

- Primena stecenih vestina od strane adolescenata, kroz lokalne projekte kreiranja digitalnog sadrzaja
predvodenih mladima, u borbi protiv rasizma u sportu.

- Procena uticaja.

- Aktivnosti Sirenja i eksploatacije, ukljucujuéi drustveni eksperiment i radionice eksploatacije.

Ciljane osobe koje imaju koristi ukljucuju:

160 adolescenata 12-18 godina;

20-28 fudbal3 medijatora i trenera;

9-12 fudbalskih akademija;

100 aktera u oblasti omladine i sporta na nivou EU,
6000 ljudi iz opste javnosti.

AN N NN

Ocekivani rezultati:

-Pojacano kriticko misljenje i otpornost adolescenata na ekstremisticke vrednosti.
-Poboljsani kapaciteti medijatora i trenera (sportski profesionalci, treneri, OCD) na izgradnji medijskih
i digitalnih vestina adolescenata kroz fudbal3.
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2. Dizajn i implementacija Akcionog plana projekta

2.1, Unapredenje Akcionog plana: ciljevi i zadaci

EKKE, kao istrazivacki centar i partnerska organizacija, preuzela je obavezu da nadgleda dizajn nauc¢nog
istrazivanja i sve istrazivacke aktivnosti projekta. Ovo uklju¢uje aktivnosti RP2 koje vode do D2.1
Protokola i alata za istraZivanje D2.2, Izvestaja o proceni potreba za borbu protiv radikalizacije mladih
kroz izgradnju zajednice fudbalom u kombinaciji sa razvojem vestina medijske i digitalne pismenosti, i
D2.3 Poboljsanog DIALECT Akcionog plana za borbu protiv radikalizacije mladih kroz fudbal kroz
izgradnju zajednice, integrisanje razvoja vestina medijske i digitalne pismenosti. Svi ovi rezultati treba
da podstaknu aktivnosti RP3 ka razvoju i isporuci DIALECT2 nastavnog programa medijske digitalne
pismenosti, kroz aktivnosti fudbala3, kapitalizirajuci ulogu posrednika i trenera i RP4 ka pilot testiranju
DIALECT2 akcionog plana, promovisuci formiranje informisanih omladinskih lidera na nivou zajednice.

Treba napomenuti da je EKKE odgovoran za izradu i nadgledanje procene uticaja DIALECT2
poboljsanog akcionog plana. Nakon zavrsetka aktivnosti prethodnih radnih grupa projekta i pod
metodoloskim vodstvom EKKE-a, bice sprovedena vezba procene uticaja kako bi se procenio uticaj
poboljSanog akcionog plana DIALECT2, fokusirajuc¢i se na a) postizanje ishoda ucenja u vezi sa
veStinama medijske i digitalne pismenosti medijatora, trenera i adolescenata uklju¢enih u pilot
testiranje; i b) merenje promene ponasanja adolescenata u odnosu na toleranciju i nediskriminaciju i
njihove onlajn interakcije i medijsku potrosnju, povecavajuci njihovu otpornost na ekstremisticke
vrednosti. Procena uticaja ¢e se zasnivati na komparativnoj analizi prikupljenih podataka pre (za
osnovne podatke) i naknadnih podataka. Nor Sensus ¢e obezbediti smernice za procenu postignuca
ishoda u€enja na osnovu razvijenog programa medijske i digitalne pismenosti. EKKE ée dizajnirati plan
i alate za procenu uticaja, ukljuéujudi alate za evaluaciju, anketu i/ili dubinske intervjue sa ukljuéenim
zainteresovanim stranama, i pripremice konacni izveStaj o proceni uticaja. Na osnovu razvijene
metodologije za procenu uticaja, AAH, AAIT, OLT, FF ¢e prikupljati dokaze i podatke od ciljnih grupa u
svojoj zemlji, a po potrebi ¢e obezbediti prevode prikupljenih dokaza. Takode, EKKE ce ucestvovati u
implementaciji RP5 o Sirenju, odrZivosti i eksploataciji, sSireci poruku o povecanju otpornosti
adolescenata na ekstremisticke stavove i stavove u vezi sa sportom, kroz medijsku i digitalnu pismenost
u kontekstu fudbal3 aktivnosti.

Ovaj izvestaj se odnosi na D2.3 Unapredenom DIALECT unapredenom Akcionom planu za borbu
protiv radikalizacije mladih kroz fudbal koji gradi zajednicu, integrisuci razvoj vestina medijske i
digitalne pismenosti. Kao Sto je jasno navedeno u predlogu zasnovanom na nalazima prethodnih

. - T foothall COMAON  NorSersis
act:onaid @ ), EBIENDS GOAL ILVIEDIAFORU m

nzann

181



. o
- &Zf;:,iepi:x Union Glalect

istraZivackih aktivnosti, a nadovezujuci se na metodoloski okvir projekta DIALECT, EKKE ce prilagoditi
Akcioni plan DIALECT-a, kako bi se pozabavio kombinacijom fudbal3 aktivnosti sa medijskom i
digitalnom pismenos¢u, koristeci ista dva ,,alata” koje koriste ekstremisticke partije za radikalizaciju
mladih, a to su fudbal i (drustveni) mediji. EKKE ¢e pruZiti teorijsku pozadinu akcionog plana DIALECT2,
analizirajudi korelaciju izmedu nedostatka medijskih i digitalnih vestina sa netolerantnim stavovima i
verovanjima medu mladima. SFV e pruZiti tehnicke savete o integraciji aktivnosti medijske i digitalne
pismenosti u Fudbal3 metodologiji za borbu protiv radikalizacije na osnovu potreba za obukom
medijatora i trenera u ovom pravcu. NorSensus ce postaviti okvir ishoda ucenja za vestine medijske i
digitalne pismenosti koje treba poboljSati kako bi se promovisala otpornost adolescenata na
ekstremisticke stavove. AAH c¢e obezbediti meduetnicki i kulturni ugao izgradnje zajednice, zasnovan
na metodama za angaZovanje zajednice i koheziju, koristeci feministicki pristup za osnaZivanje
meSsovite grupe ljudi (u ovom slucaju adolescenata), tj. muskaraca, Zena, migranta, nemigranta,
socijalno i ekonomski iskljucenih ljudi. Naglasak ce biti stavljen na mogucnosti primene stecenih vestina
medijske i digitalne pismenosti na nivou zajednice kroz projekte kreiranja digitalnog sadrzaja koje vode
mladi. Unaprijedeni akcioni plan zasnovan na rezultatima sekundarnih/desk i primarnih istraZivanja
treba da nahrani sve ostale aktivnosti projekta.

Dakle, Sema implementacije projekta glasi:
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2.2, Preduzeti koraci i koraci koji ¢e se tek preduzeti

Kao Sto je ve¢ pomenuto, implementacija Radnog paketa 2 (RP 2) ukljucuje ciljeve i zadatke koji vode
ka ,,PoboljSanju akcionog plana DIALECT-a, kombinujuéi fudbal za izgradnju zajednice sa razvojem
vestina medijske i digitalne pismenosti za adolescente”. Ciljevi poboljSanog akcionog plana DIALECT
ukljuéuju metodologiju zasnovanu na potrebama za razvoj medijskih i digitalnih vestina adolescenata
kroz fudbal za izgradnju zajednice za borbu protiv radikalizacije mladih u siromasnim oblastima u 4
pilot zemlje EU (ltalija, Madarska, Grcka i Srbija). U tu svrhu su obezbedena tri isporuke (D2.1, D2.2. i
D2.3) i pet zadataka (T2.1 — T2.5). Oni su dijagramski predstavljeni na sledeéi nacin.

Wp2

Conduction of desk research on the correlation of media and digital literacy skills
deficiency with youth radicalization and violent attitudes

4

Primary Research

4

Conduction of 4 focus groups with DIALECT’s built pool of adolescents

Implementation of an online survey to specify the needs of DIALECT mediators and
trainers in undertaking new roles for combating youth radicalization

# Conduction of 4 focus groups with representatives of local football associations,
academies and football experts

Needs Assessment - Research Results

4

Enhancement of DIALECT action plan for combating youth radicalization through
community building football, integrating media and digital literacy skills development

Y Y

D2.1,Protokol i alati za istraZivanje”, koji je razvio EKKE, obezbedio je smernice i istraZivacke
alate koje koriste partneri koji sprovode primarne istraZivacke aktivnosti u svojim zemljama, tj. fokus
grupe i onlajn ankete. D2.2 ,lzvestaj o proceni potreba“” za borbu protiv radikalizacije mladih kroz
izgradnju fudbala u zajednici u kombinaciji sa razvojem vestina medijske i digitalne pismenosti,
ugradio je nalaze desk istraZzivanja i primarnog istraZivanja, predstavljajuéi identifikovane potrebe
adolescenata za vestinama medijske i digitalne pismenosti, potrebe za obukom medijatora i trenera
DIALECT-a da preuzmu nove uloge u borbi protiv radikalizacije mladih kroz izgradnju zajednice fudbala
i razvoj vestina medijske i digitalne pismenosti ugroZzene omladine, kao i izazove sa kojima se suocavaju
sportske organizacije u integraciji fudbala3, nekonkurentnih anti-radikalizacionih praksi. Sledece, D2.3
»PoboljSani Dialect akcioni plan“ za borbu protiv radikalizacije mladih kroz fudbal koji gradi
zajednicu, integriSuéi razvoj vestina medijske i digitalne pismenosti, uzimajuéi u obzir rezultate
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procene potreba, ugraduje aktivnosti za razvoj medijskih i digitalnih vestina u fudbal3 aktivnosti za
borbu protiv radikalizacije mladih, podrzavajuci primenu stecenih vestina na nivou zajednice, kroz
projekte kreiranja digitalnog sadrzaja pod vodstvom mladih koji se odnose na potrosnju sportskih
medija.

Dodeljeni su specificni zadaci, [RP(2), T2.1-T2.5] koji su doveli do formulacije DIALECT2
,PoboljSanog DIALECT akcionog plana“ koji ukljucuje sledeée: Zadatak T2.1 je predvideo sprovodenje
desk istrazivanja o korelaciji nedostatka medijskih i digitalnih veStina sa radikalizacijom mladih i
nasilnim stavovima koji pripremaju teren za primarne istraZivacke aktivnosti RP(2). Zadatak T2.2
ukljucivao je sprovodenje 4 fokus grupe sa DIALECT-ovim izgradenom bazom adolescenata, po jednu
za svaku pilot zemlju, na osnovu zajednickih alata i vodica za implementaciju i prikupljanje podataka.
Zadatak T2.3 ukljucivao je dizajniranje i implementaciju onlajn ankete koja se primenjuje na sve pilot
zemlje i mreZu SVF-a da bi se specificirale potrebe medijatora i trenera DIALECT-a u preuzimanju novih
uloga u borbi protiv radikalizacije mladih kroz fudbal za izgradnju zajednice, u kombinaciji sa razvojem
vestina medijske i digitalne pismenosti. Zadatak T2.4 je predvideo sprovodenje 4 fokus grupe sa
predstavnicima lokalnih fudbalskih saveza, akademija i fudbalskih stru¢njaka, po jedna po pilot zemlji.
Konacno, izrada ovog izvestaja je obezbedena kroz aktivnosti zadatka T2.5 Unapredenje DIALECT
akcionog plana za borbu protiv radikalizacije mladih kroz fudbal za izgradnju zajednice, integriSudi
razvoj vestina medijske i digitalne pismenosti. Dakle, na osnovu nalaza prethodnih istrazivackih
aktivnosti, i nadovezujuéi se na metodoloski okvir projekta DIALECT, EKKE je prilagodio DIALECT-ov
akcioni plan, kako bi se pozabavio kombinacijom fudbal3 aktivnosti sa medijskom i digitalnom
pismenoséu, koristeci ista dva ,alata” koja su koriséena od strane ekstremistickih partija za
radikalizaciju mladih, odnosno fudbala i (drustvenih) medija. Stoga ovaj izvestaj pruza teorijsku
pozadinu Akcionog plana DIALECT2, analizirajuéi korelaciju izmedu nedostatka vesStina medijske i
digitalne pismenosti sa netolerantnim stavovima i verovanjima medu mladima. Ova pozadina je od
sustinskog znacaja za integraciju aktivnosti medijske i digitalne pismenosti u Fudbal3 metodologiju za
borbu protiv radikalizacije, zasnovanu na potrebama za obukom medijatora i trenera u ovom pravcu,
kao i na promovisanju otpornosti adolescenata na ekstremisti¢ke stavove.

Kao sto je takode pomenuto, RP2 je u interakciji sa drugim radnim paketima (RP3, RP4 i RP5).
Iz navedenog je jasno da su istraZivacke aktivnosti osmisljene da informiSu sve radne grupe o projektu
(tj. zadaci izgradnje kapaciteta i sve obuke).

2.3. Ciljanje populacije

Kao sto je ve¢ pomenuto, sve istrazivacke aktivnosti projekta RP2 imaju za cilj da identifikuju i
analiziraju korelaciju nedostatka medijske i digitalne pismenosti sa radikalizacijom mladih, ranjivosti
adolescenata prema ekstremistickim stavovima i moralnim neangaZovanjem u odnosu na nasilne i
rasisticke stavove u EU, sa fokusom na 4 pilot zemlje ucesnice (Grcka, Italija, Madarska, Srbija). Ovi
ciljevi su realizovani kroz primarno istrazivanje kroz sprovodenje fokus grupa sa adolescentima i sa
predstavnicima lokalnih fudbalskih saveza, akademija i fudbalskih stru¢njaka za svaku pilot zemlju, kao
i sprovodenjem onlajn ankete za preciziranje potreba adolescenata, fudbal3 medijatora i trenera. Cilj
je bio a) da se identifikuje razumevanje medijske i digitalne pismenosti i potrebe za vestinama ove
populacije u odnosu na uocene i neopaZene izazove i rizike sa kojima se obi¢no suocavaju u onlajn
okruzenju, posebno u vezi sa ekstremistickim diskursima i procesima regrutovanja koji se odvijaju
onlajn ili putem masovne medije i b) da identifikuju njihove potrebe za obukom i izazove u vezi sa
preuzimanjem novih uloga na nivou zajednice u borbi protiv radikalizacije mladih kroz fudbal za
izgradnju zajednice, u kombinaciji sa razvojem vestina medijske i digitalne pismenosti.

TA

— T fonthall COMAON Nor
act:onaid ), ERENDS GOAL MEDIAFORUM @.

185



Co-funded by

@
the European Union GlaIQCt

. o5 foothall COMAON  NorSermss
act:onaid @ () ERENDS GOAL MEDIAFORUM @

186



. o
- &Zg:gepigx Union GIaIGCt

2.4. Odabir populacije
Ciljna populacija za istraZivanje i obuku: adolescenti

Istrazivanje uklju¢uje ucesée adolescenata od 12-18 godina iz Grcke, Italije, Madarske i Srbije, sa
fokusom na one koji su u opasnosti od siromastva i socijalne isklju¢enosti, ukljucujuéi pripadnike
lokalnih etnickih i kulturnih drustvenih grupa (tj. migrante, izbeglice, Rome itd.). .) Treba napomenuti
da je proces selekcije ukljucio adolescente iz DIALECT fudbal3 fonda, odnosno ugroZene adolescente
koji dolaze iz socijalno-ekonomski ugrozenih i etnickih i kulturnih manjina. Takode treba napomenuti
da su u implementaciju DIALECT projekta bili uklju¢eni adolescenti (i decaci i devojcice) iz ciljnih
podruéja/zajednica odredenih prema sledeéim kriterijumima odabira, zajedni¢kim u sve Cetiri zemlje:
a) povecan nivo siromastva i socijalne iskljucenosti, b) prisustvo migrantske i nemigrantske populacije,
c) identifikovane slucajeve govora mrznje koji se fokusira na ksenofobiju d) poveéana sportska kultura
i e) prisustvo ekstremistickih grupa. Ocekuje se da ¢e svaka fokus grupa biti sastavljena od 8-10
adolescenata po zemlji.

Ciljna populacija za istraZivanje i obuku: DIALECT fudbal3 medijatori i treneri

Istrazivanje takode ukljucuje uceSée DIALECT fudbal3 medijatora i trenera u svim zemljama
ucesnicama, ukljucujuci potencijalne medijatore iz grupe DIALECT adolescenata. Onlajn anketa je tako
vodena kroz postojediizgradeni fond od 50 omladinskih lidera uklju¢enih u mesovite fudbalske timove
koji bi mogli biti zainteresovani da preuzmu ulogu fudbal3 medijatora ili trenera, i 20 predstavnika
socijalnih radnika, OCD i sportskih udruzenja, koji su ve¢ delovali kao posrednici i treneri u prvoj fazi
projekta DIALECT u 4 pilot zemlje. Anketa je prosledena SFV-ovoj mrezi medijatora i trenera kako bi
se dobile proSirene povratne informacije o potrebama i izazovima ove ciljne grupe u borbi protiv
radikalizacije mladih kroz fudbal. Ocekuje se da 120 ispitanika bude ukljuc¢eno u onlajn anketu (iz pilot
zemalja partnera i mreZe SVF-a).

Cilina populacija za istraZivanje i obuku: predstavnici lokalnih fudbalskih saveza, akademija i
fudbalski strucnjaci

Pored navedenog istraZivanja, ukljuceni su lokalni fudbalski savezi, akademije i fudbalski stru¢njaci.
Ocekuje se da 8-10 ucesnika po zemlji bude uklju¢eno u svaku fokus grupu.

2.5 Osmisljavanje i sprovodenje istrazivanja procene potreba

Unaprijedeni akcioni plan projekta DIALECT2, koji se zasniva na rezultatima DIALECT projekta,
preformuliSe istraZivacka pitanja ovog potonjeg, kako bi se uklopila u novoformirane ciljeve, jer je cilj
da se poboljsa svest i znanje svih gore navedenih istraZzivackih populacija o medijskoj i digitalnoj
pisemnosti i aktivnosti protiv radikalizacije koje se mogu integrisati u fudbal da bi se promovisala
otpornost igraca na ekstremisticke vrednosti i nasilne stavove. Dakle, sve aktivnosti istraZivanja i
obuke projekta DIALECT2 bave se potrebama i kapacitetima gore navedenih populacija kroz program
medijske i digitalne pismenosti u kombinaciji sa fudbalom za izgradnju zajednice. Stoga, glavna pitanja
koja odgovaraju identifikaciji relevantnih potreba i odgovaraju¢im programima obuke ukljucuju
operacionalizaciju sledeceg:
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Populaciona grupa: Adolescenti

> U kojoj meri adolescenti koji vole fudbal i/ili su ukljuceni u fudbal3 igre poseduju sustinske i neophodne
vestine medijske i digitalne pismenosti, kriticko razmisljanje i otpornost na ekstremisticke vrednosti i
stavove.

> U kojoj meri navedeni adolescenti poseduju osecaj pripadnosti zajednici kroz svoje angaZovanje u
fudbal3 aktivnostima za izgradnju zajednice u kombinaciji sa svesc¢u o sportu — a posebno fudbalu kao
oblasti ne samo bavljenja sportom vec i kao oblasti za konzumiranje vesti i razumevanje medijskih
sadrzaja.

> U kojoj meri navedeni adolescenti poseduju sustinsko razumevanje i u stanju su da kriticki procene
informacije koje se promovisu u digitalnim i drustvenim medijima prema mladima.

> U kojoj meri su navedeni adolescenti ukljueni u dizajn projekata kreiranja digitalnog sadrzaja
predvodenih mladima.

Populaciona grupa: Fudbal3 medijatori i treneri

> U kojoj meri fudbal3 medijatori i treneri poseduju neophodne vestine za resavanje nedostatka vestina
medijske i digitalne pismenosti adolescenata u kontekstu fudbal3 aktivnosti.

> U kojoj meri su navedene grupe stanovnistva svesne svojih stereotipnih percepcija i predrasuda.

> U kojoj meri su gore navedene grupe dovoljno kvalifikovane da pomognu u borbi protiv radikalizacije
mladih i povecaju otpornost na ekstremisticke vrednosti i uverenja kroz sport, a posebno fudbal i
fudbal3.

> U kojoj meri navedena populaciona grupa poseduje neophodne vestine medijske i digitalne pismenosti
za razmenu znanja i lekcija naucenih primenom anti-radikalizacionih praksi u kontekstu fudbal3
metodologije.

Populaciona grupa: Predstavnici lokalnih fudbalskih saveza, akademija i fudbalski stru¢njaci

> U kojoj meri smatraju da su interkulturalni dijalog i resavanje konflikata na fudbalskom terenu
izvodljivi.

> Do koje mere veruju da drustva mogu da obrazuju adolescente o tome kako da prepoznaju i budu
otporni na ekstremisticke narative koji promovisu poruke rasizma i ksenofobije.

> U kojoj meri oni veruju da koris¢enje fudbala i treninga o medijima i digitalnoj pismenosti moZe
osnaZiti mlade u borbi protiv netolerantnih uverenja i stavova i formirati aktivne gradane.

> Koliko je za predstavnike navedene grupe vaZna tolerancija, nediskriminacija i rodna ravnopravnost.

» U kojoj meri veruju da drustva mogu da obrazuju mlade o vrednostima i vestinama koje ce se koristiti
u svakodnevnom Zivotu na fudbalskom terenu i van njega.

> Na koje nacine drustva mogu pomoci mladima da shvate ulogu medijskog izvestavanja i budu otporni
na ekstremisticke narative i ponasanja unutar i izvan fudbalskog terena.

> Koliko su spremni da promovisu relevantne poruke siroj zajednici.

Osnovni koncepti svih zadataka istraZivanja i obuke DIALECT2 projekta ukljucuju teorijske
stavke rasizma, netolerancije, diskriminacije, pismenosti, medijske pismenosti i digitalne
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pismenosti. Operacionalizacija koncepata rasizma, netolerancija i diskriminacije na i van mreZe prati
identi¢ne indekse onima koji se koriste u projektu DIALECT, ali su dopunjeni kako bi se uklopili u onlajn
i oflajn svet. Pratedi projekat DIALECT i odgovarajucu literaturu, operacionalizacija koncepata rasizma,
netolerancije mrznje i diskriminacije na i van mreZze ukljuci¢e odgovarajuce stavke koje sugerise mera
netolerantne Seme”'** kao 5to su oblici nepostovanja, oblici diskriminacije i oblici rasisticke
diskriminacije, mrinje i netolerancije. S druge strane, zadacima uklju¢enim u Semu prevencije
nasilnog ekstremizma'®> koju &ine razli¢ite zone kroz koje sport moze imati uticaja takode se treba
pozabaviti. Zone Seme ukljuCuju sigurne prostore, socijalnu inkluziju, otpornost, obrazovanje i

osnazivanje.
Semu prevencije nasilnog ekstremizma
LACK OF LIFE SKILLS DEPRNATION, LACK OF A
SUPPORTVE ENVIRONMENT
LIMITED EDUCATION
OFPORTUNITIES
LACK OF
OPPORTUNITIES
TO PARTICIPATE
WITHIN
FEELIMG AND F-d s R
EELIEF THAT LIFE gg "-3_,‘ COMMUNITIES
15 UMRAIR £ =F

F- g violent extremism: 2 a

R Primary B = I .

£ prevention A= NEGATNVE BELIEFS

- £ ABOUT OTHERS AND
THEWODRLD
L
arm"ﬁg.f’Crtha‘ x
NOT KENOWING HOW TO SAY HOT ENOWING HOW TO
NOWHEN PRESSURED DEAL WITH EMOTIONS

|E.G., ANGER|

Prilagodljivost DIALECT2 cilja na gornju $emu osim dodirivanja moéi sportskih vrednosti,'*®

uklju€uje podsticanje vestina medijske i digitalne pismenosti koje deluju kao multiplikatori targetiranih
ciljeva i rezultata projekta na izgradnji zajednice na nacin gde generacije mogu da stvore ,,svet” koji je
pravedan, inkluzivan, tolerantan i zdrav, koji uklju¢uje relevantne vrednosti.}*” Na ovaj nadin DIALECT
cilja na promovisanje klju¢nih Zivotnih vestina i osnazivanje mladih da postanu lideri, kao i na pruzanje
znanja i Zivotnih vestina i igracima i medijatorima. DIALECT2 ima za cilj ne samo povecanu spremnost
za ukljucivanje drugih, bez obzira na pol, sposobnosti, godine ili poreklo, poveéanu komunikaciju,
vestine donosSenja odluka i posredovanja u konfliktima, poboljSano postovanje Zena i devojcica i

144

145 K ANCELARIJA UJEDINJENIH NACIJA ZA DROGU 1 ZLOCIN, (2021). PREVENCIA NASILINOG EKSTREMIZMA KROZ
SPORT: PRAKTICNI VODIC. KANCELARIJA UJEDINJENIH NACIJA ZA DROGU | KRIMINAL. Be¢, U.N., Be¢, PRIRUCNIK
O KRIVIENOM PRAVOSU, str. 6.
146 1zvor: UNESCO, Mo¢ sportskih vrednosti, 246351_eng_pdyf.
147 Izvor: UNESCO, Mo¢ sportskih vrednosti, 246351_eng_pdf.
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uvaZzavanje rodne ravnopravnosti, poboljSan osecaj za fer plej, odgovornost, poveéanu Zelju da
postanemo uzor drugima i povecano uce$ée u zajednici, ve¢ i povecano uce$ce u ,medijskim
pejzazima“ i digitalnim svetovima kroz sposobnost da pretrazuju, pronalaze, navigiraju i koriste
medijske sadrzaje i usluge, kroz kriticko razmisljanje i prepoznavanje razliCitih tipova medijskog
sadrZaja i procenu sadrZaja na istinitost i pouzdanost, kao i razumevanje kako medijska industrija
funkcioniSe i kako su medijske poruke konstruisane u svrhu donoSenja informisanih izbora u vezi sa
odabirom i koris¢enjem sadrzaja u uzimajuci u obzir bezbednost i bezbednosne rizike na mrezi. Takode
ima za cilj da unapredi kreativne veStine izgradnje i generisanja medijskog sadrzaja, interakcije,
angazovanja i uces¢a u ekonomskim, drustvenim i kulturnim aspektima drustva kroz medije,
promovi$uéi demokratsko uces$ée, osnovna prava i interkulturalni dijalog.'*®

Medutim, kako navodi UNESCO, sve slozeniji medijski i informacioni pejzaz, koji ima primarnu
ulogu u nasem svakodnevnom Zivotu, ubrzano se menja. Stalno se menja nacin na koji komuniciramo,
omogucavajudi i izazivajuéi ljudska prava, slobodu izrazavanja, univerzalni pristup informacijama,
izgradnju mira, odrzivi razvoj i interkulturalni dijalog. U isto vreme, kontekst je onaj u kome su
komunikacione tehnologije ucinile informacije dostupnijim ¢ak i ako je medujezi¢ka razmena zaostala.
Bez obzira na to, ljudi Sirom sveta postaju kreatori sadrzaja sa nacinom razmisljanja o ucescu globalnog
gradanstva u drustvenim pitanjima, a ne samo pasivna javnost koja deluje kao posmatrac i povremeno
biracka jedinica. U mnogim zemljama, izvori informacija kojima je tek nedavno bilo teSko pristupiti,
danas su ogranic¢eni samo nasom sposobnoscu da apsorbujemo ogromne koli¢ine informacija koje se
brzo prenose. Ovo dolazi sa izazovima. Ljudima je tesko da odrede koje su verodostojne informacije
usred proliferacije. Ponekad je nejasno kako odgovoriti, podeliti i/ili komentarisati. Kako pojedinci i
kolektivi mogu da doprinesu svezim sadrzajem rastucoj zalihi distribuiranog znanja nije uvek
ocigledno. Stoga kompetencije medijske i informaticke pismenosti (MIL) postaju sve vazinije —
neophodan odgovor u ovom medijskom i informacionom okruZenju. Ovo je posebno relevantno
danas, posto je svet svedok nevidenog porasta polarizacije, govora mrinje, radikalizacije i ekstremizma
koji se de3avaju i van mreZe i na mrezi. Cesto ugradeno u ,diskurs straha“, dovodi u pitanje ljudska
prava i narusava ljudsku solidarnost.'®® Stoga je Uneskov pristup spreavanju nasilnog ekstremizma
danas usmeren na borbu protiv dezinformacija, stereotipa i netolerancije prenosenih kroz neke medije
i u onlajn prostorima. Ovde je stimulisanje kriticke empatije jedna od vitalnih komponenti i postoje
mnoge zainteresovane strane koje imaju ulogu u ovoj dimenziji. Dalje, medijska i digitalna pismenost
se posmatra kao osnaZivanje ljudi da budu radoznali, da pretraZzuju, da kriti¢ki procenjuju, da mudro
koriste i doprinose informacijama i medijskim sadrZajima. Medijska i digitalna pismenost zahtevaju
kompetenciju u poznavanju svojih prava na mrezi; borba protiv govora mrznje i maltretiranja putem
interneta; i razumevanje eti¢kih pitanja oko pristupa i kori$¢enja informacija.*® Kako je Alton Grizl
rekao da je ,,negativna i nepoZeljna posledica je to da je Sirom sveta doslo do naglog porasta incidenata
pojedinaca koji koriste govor mrZnje protiv migranata, prisilnih migracija i manjinskih zajednica ili
drustvenih grupa, okrivljujuci ih za muku svojih nacija. Reci koje se koriste u politici, u vestima, u
drustvenim medijima, u istrazivackim studijama, nacionalnim izvestajima i opstoj literaturi ili debati o
ovim ljudskim fenomenima imaju posledice. Istorija je pokazala da retoricki ekscesi i neuravnotezeni
ili pristrasni istorijski prikazi odredenih dogadaja u vezi sa bilo kojom etnickom grupom, mestom,
kulturomiili religijom mogu dovesti do klime predrasuda, diskriminacije i nasilja. Upravo te predrasude,

148 Jagtar Singh, Paulette Kerr and Esther Hamburger (eds), 2016, Media and Information Literacy: Reinforcing
Human Rights, Countering Radicalization and Extremism, MILID Yearbook United Nations Educational, France,
UNESCO Open Access Repository (http://www.unesco.org/open-access/terms-useccbysaen). Also, Mapping of
media literacy practices and actions in EU-28, European Audiovisual Observatory, Strasbourg, 2016.

149 Jagtar Singh, Paulette Kerr and Esther Hamburger (eds), 2016, pg. 7-8.

150 jagtar Singh, Paulette Kerr and Esther Hamburger (eds), 2016, pg. 7-8.

" . T fonthall COMAON Nor
act:onaid 9, ERENDS GOAL MEDIAFORUM Ll

nzann

190



http://www.unesco.org/open-access/terms-useccbysaen

dialect

diskriminacija i nasilje Cesto ugroZavaju individualna prava ili jednaka prava svih — pravo na kulturno i
versko izrazavanje, pravo na bezbednost i mir, pravo na slobodu izrazavanja, pravo na obrazovanje,
pravo na informisanje, pravo na udruZivanje ili povezivanje i dr.”.**! Koncept socijalizacije dobija nove
dimenzije kako je ugraden u informacije i komunikaciju i sve viSe se odvija kroz tehnoloske platforme,
medije i sve oblike okruZenja za uéenje. Kada se uzmu zajedno i u kombinaciji sa incidentima koriséenja
drustvenih medija od strane ekstremistic¢kih i nasilnih organizacija za radikalizaciju i regrutovanje
posebno mladih umova, relevantnost medijske i digitalne pismenosti, kako bi se gradanima omogudilo
da efikasno dovode u pitanje svoja uverenja i da se kriti¢ki angazuju u ovim temama, i stoga integracija
medijske i digitalne pismenosti u formalna, neformalna i informalna okruzenja postaju urgentna. Kako
je navedeno, ,pristup medijskoj i informacionoj pismenosti i odrzivom razvoju zasnovan na pravima —
ukljucujuci borbu protiv mrznje, radikalizacije i nasilnog ekstremizma — moze igrati kljuénu ulogu u
percepciji ,drugih” podsticanjem izvesStavanja, istrazivanja i analize, kao i osmisljavanje i sprovodenje
razvojnih intervencija koje su objektivne, zasnovane na dokazima, inkluzivne, pouzdane, etic¢ke i tacne,
i podsti¢uci pojedince da preduzmu zdrave akcije zasnovane na njihovim pravima i pravima drugih” .1

Nakon toga, konceptualne definicije koriS¢ene putem opseznog desk istrazivanja kako bi se
ispunili ciljevi DIALECT2, napravljen je skup radnih definicija sa odgovarajuéim indeksima kako bi se
uklopio u holisticki pristup digitalnoj pismenosti, u smislu vestina (naglasavajuci da deca treba da budu
osnaZzena sa tehnicke, kognitivne i drustvene vestine koje je potrebno zastititi i produktivne u
digitalnom dobu), zainteresovanih strana (tvrdeci da roditelji/staratelji i vaspitaci treba da igraju
aktivnu ulogu u digitalnoj pismenosti dece) i veze sa tradicionalnom pismenosS¢u (uz napomenu da bi
digitalna pismenost trebalo da bude utemeljena u okviru Sireg okvira vestina za Zivot i rad).’>® Prateci
preporuke UNICEF-a, pokuSalo se da definicije budu kratke, jednostavne, konkretne,
upotrebljive i specificne za uzrast, ukljucujuci vazne termine i koncepte kao Sto su otpornost,
samosvest, samoregulacija, interpersonalne vestine, empatija, delovanje, svest o nasim i
pravima drugih, dok se bavimo sadrZajem i drugim korisnicima. Dalje, definicije se odnose na
slobodu i bezbednost tokom igranja onlajn ili sa digitalnim uredajima i prilagodavaju
specifi¢nosti konteksta udaljavajuc¢i se od reSenja koje odgovara svima.*>* Kao rezultat,

napravljena je inovativna Sema operacionalizacije na sledeéi nacin:

Uzimajuci u obzir adolescente: Smatramo da je relevantnija za obim ovog projekta , duza
definicija“ koju je dao UNICEF (kao gore)®™ u tome $to ukljuéuje konceptualne stavke pogodne za

151 Alton Grizzle (2016), Introduction. Jagtar Singh, Paulette Kerr and Esther Hamburger (eds), 2016, Media and
Information Literacy: Reinforcing Human Rights, Countering Radicalization and Extremism, MILID Yearbook
United Nations Educational, France, UNESCO Open Access Repository (http://www.unesco.org/open-
access/terms-useccbysaen)

152 Alton Grizzle (2016), Introduction. Jagtar Singh, Paulette Kerr and Esther Hamburger (eds), 2016, Media and
Information Literacy: Reinforcing Human Rights, Countering Radicalization and Extremism, MILID Yearbook
United Nations Educational, France, UNESCO Open Access Repository, pg. 12 (http://www.unesco.org/open-
access/terms-useccbysaen)

153 UNICEF (2017). UNICEF State of the World’s Children: Children in a Digital World. New York: UNICEF. UNICEF
(2018a). Policy Guide on Children and Digital Connectivity. New York: UNICEF. Fabio Nascimbeni and Steven
Vosloo (2019), Digital Literacy for Children: Exploring definitions and frameworks (Scoping Paper No. 01), United
Nations Children’s Fund (UNICEF), New York.

154 Fabio Nascimbeni and Steven Vosloo (2019), Digital Literacy for Children: Exploring definitions and
frameworks (Scoping Paper No. 01), United Nations Children’s Fund (UNICEF), New York, pg. 35-36.

155 Fabio Nascimbeni and Steven Vosloo (2019), Digital Literacy for Children: Exploring definitions and
frameworks (Scoping Paper No. 01), United Nations Children’s Fund (UNICEF), New York.
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kombinovanje fudbala uopste i fudbal3 metodologije i kulture posebno. Posto DIALECT2 cilja na razvoj
kapaciteta za borbu protiv radikalizacije i ekstremizma na terenu i van njega, kao i putem komunikacije
i kontakata na mreZi i van mreze, duza UNICEF-ova definicija je na odgovarajuci nacin prilagodena i
glasi: Definicija se odnosi na medijsku i digitalnu pismenost kao skup znanja, vestina, stavova i
vrednosti koji omogudavaju adolescentima da koriste i razumeju tehnologiju, da pretrazuju,
upravljaju i kriticki vrednuju informacije, komuniciraju, saraduju, kreiraju i dele sadrzaj, grade
znanje i reSavaju probleme bezbedno i eticki, na nacin koji odgovara njihovom uzrastu i drustvenom
okruzenju. Takode se odnosi na igru, ucenje, druzenje, pripremu za rad i ucesée u gradanskim
akcijama u digitalnim okruZenjima samouvereno i autonomno. Da bi se definicija operacionalizovala,
identifikovan je spoj tehnicki opisnih i komplikovanijih indikatora vestina i kompetencija na sledeci
nacin:1%®

Vestine medijske i digitalne pismenosti

Koriséenje interneta i medija

Ucestalost upotrebe i uredaji

Obim upotrebe (informacije, komunikacija, slobodno vreme, ucenje)

IKT pismenost i informaticka pismenost

Razumevanje (tumacenje i povezivanje delova informacija u tekstu). Konstruisanje znacenja iz teksta
koje moZe da varira od razumevanja znacenja pojedinacnih reci do razumevanja osnovne teme
dugackog argumenta ili naracije.

Digitalna bezbednost i otpornost

Pristup i rad u digitalnim okruZenjima bezbedno i efikasno, kriticki procenjivanje informacija,
komuniciranje bezbedno, odgovorno i efektivno putem digitalne tehnologije, razumevanje decijih i
ljudskih prava, razumevanje rizika povezanih sa licnim podacima, privatnosti i reputacijom,
razumevanje ili kreiranje digitalnog sadrZaja u skladu sa zastitom zdravlja i dobrobiti i promovisanje
digitalne otpornosti.

AngaZovanje

Namensko koriscenje medija i digitalnog okruZenja, odnosno usmerenost na primenu informacija i
ideja u tekstu za reSavanje neposrednog zadatka ili cilja ili za jacanje ili promenu uverenja. Kreativna
pismenost u gradenju sadrZaja. Izraz. AngaZman u korelaciji sa stru¢noscu.

Vrednovanje i razmisljanje

Donosenje sudova o tekstovima. U sluCaju elektronskih tekstova, pitanje njihovog kredibiliteta i
autentic¢nosti je posebno vazno. Elektronskim tekstovima se moZe pristupiti iz niza izvora, Ciji identitet
i akreditivi nisu uvek jasni.

Digitalna participacija i agencija

Interakcija, deljenje i saradnja, gradanski angaZman, ucesée u drustvu, postizanje svojih ciljeva i
razvijanje znanja i potencijala. Resavanje problema u situacijama kada osoba ne moZe odmah i rutinski
da postigne svoje ciljeve zbog neke vrste prepreke ili izazova. Vestine resavanja konflikata.

Digitalna emocionalna inteligencija

Samosvest, samoregulacija, samomotivacija, interpersonalne vestine, empatija

156 pokusali smo vise ili manje izbalansiranu kombinaciju UNICEF-ove predloZene modularne definicije digitalne
pismenosti dece sa OECD-om (2012), Pismenost, racunanje i reSavanje problema u okruZenjima bogatim
tehnologijom: Okvir za OECD istraZivanje vestina odraslih, Okvir za obrazovanje o digitalnom gradanstvu (CoE),
The Digital Intelligence Framework (DK INSTITUTE), Digital Kids Asia-Pacific Competence Framework UNESCO i
The Digital Competence Framework for Citizens (DigComp) EC (kao gore) vis-a-vis fudbals3 metodologija i
racionalnost. Svi indikatori ciljaju na osnazivanje adolescenata u borbi protiv ekstremistickih i netolerantnih
vrednosti i stavova u oba okruZenja: fizickom i digitalnom, na terenu i van njega.
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Sve navedeno presrece sledeca lista nadleznosti:

Domen vrednosti

Vrednovanje ljudskog dostojanstva i ljudskih prava, kulturne raznolikosti, demokratije, pravde,
pravi¢nosti, jednakosti i pravila/poslusnosti zakona

Domen stavova

Otvorenost za kulturnu razlicitost i druga uverenja, poglede na svet i prakse, posStovanje,
komunikativnost i saradnicki duh, reSavanje sukoba, gradansko razmisljanje, odgovornost,
samoefikasnost, tolerancija razli¢itosti i dvosmislenosti.

Uzimajuci u obzir medijatore i trenere: S obzirom na to da su treneri potvrdeni kao glavna prepreka
kako u pogledu nedostatka digitalnih kapaciteta medija, tako i u pogledu kulturnog otpora da se
usvajaju IKT reSenja i pristupi, kao Sto je ve¢ navedeno, radna definicija usvojena s jedne strane
pokusava da operacionalizuje potrebe trenera za vestinama i kompetencijama, dok, s druge strane,
pokusava da identifikuje vestine i kompetencije trenera, posebno imajuéi u vidu njihove
neocekivane percepcije i uverenja o rasizmu, diskriminaciji i netolerancija. U ovoj ciljnoj populaciji
koristili smo istu listu gore navedenih indikatora dizajniranu za ciljnu grupu adolescenata sa
naglaskom na sledede stavke:

Spremnost da se ukljuce drugi, bez obzira na pol, sposobnosti, godine ili poreklo.
Povedlane vestine komunikacije, donosenja odluka i posredovanja u konfliktima.
Poboljsano uvaZavanje rodne ravnopravnosti na terenu i van njega.

Povecdani osecaj za ferplej i odgovornost

Povecana Zelja za postajanjem uzora drugima.

Povecano ucesce u zajednici.

Samorefleksija i kriticko znanje o sebi.

VVVYVYVYVYVYVYYVYYVY

Povedano ucesce u medijskim pejzaZima i digitalnim svetovima kroz mogucnost pretraZivanja,
pronalaZenja, navigacije i koriS¢enja medijskog i digitalnog sadrZaja i usluga.

Kriticko razmisljanje i prepoznavanje razli¢itih tipova medijskog sadrZaja i procena sadrZaja na
istinitost i pouzdanost, kao i razumevanje kako medijska industrija funkcionise i kako su medijske
poruke konstruisane kako bi se doneli informisani izbori o odabiru i koris¢enju sadrZaja uz uzimanje
u obzir bezbednost i bezbednosne rizike.

> Kreativne vestine izgradnje i generisanja medijskog i digitalnog sadrZaja.

> Interakcija, angaZovanje i u¢esce u ekonomskim, drustvenim i kulturnim aspektima drustva putem
medija, promovisuci demokratsko ucesce, osnovna prava i interkulturalni dijalog.

A\

Uzimajudi u obzir predstavnike fudbalskog sveta, OCD i lidere zajednice: s obzirom na nedostatak
razumevanja problema digitalne pismenosti od strane vladinih donosioca odluka (kao $to je navedeno
u relevantnim rezultatima istrazivanja — kao $to je gore navedeno), nasa radna definicija pokusava da
dokaZe uticaj projekta i potencijal za prenosivost, identifikuje moguce praznine i prepreke. Dakle,
indikatori ukljucuju:

Interesovanje i znanje

> Poznavanje IKT infrastruktura i njihove povezanosti (posebno za udaljena i/ili ugroZena

podrucja).
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> lzvodljivost interkulturalnog dijaloga i reSavanja konflikata na fudbalskom terenu.

» VaZnost tolerancije, nediskriminacije i rodne ravnopravnosti.

» VaZnost edukacije mladih o vrednostima i vestinama koje treba koristiti u svakodnevnom Zivotu
na i van fudbalskog terena.

> VaZnost i izvodljivost koris¢enja treninga iz fudbala i medijske i digitalne pismenosti za
osnazivanje mladih u borbi protiv netolerantnih uverenja i stavova i formiranje aktivnih gradana.

> Vaznost pomaganja mladima da razumeju ulogu medijskog izvestavanja i budu otporni na
ekstremisticke narative i ponasanja unutar i van fudbalskog terena.

> Interes vlade i civilnog drustva za medijsku i digitalnu pismenost.

> Poznavanje bilo kakvih prepreka (tj. opsta socioekonomska pitanja, patrijarhalne drustvene
norme koje ogranicavaju pristup devojcicama, nedostatak sredstava, prikladnost digitalnih
platformi, zabrinutost roditelja i trenera itd.).

> Konsolidovani interes za medijsku i digitalnu pismenost u domenu sporta i fudbala uopste i
fudbala3 posebno.

> Poznavanje aktivnosti podrske u oblasti koju karakterise odrZivost i nadogradnja na rezultate
prethodnih inicijativa.

Spremnost

> Spremnost da se popune sve moguce praznine zbog nerazumevanja donosilaca odluka

- nedostatak informacija zasnovanih na dokazima,
- nedostatak dovoljne regulative u vezi sa privatnoscu i transparentnoscu,
- ogranic¢eno razumevanje sloZenosti digitalne pismenosti,
- metodologije nisu konsolidovane.
> Spremnost da se popune eventualne praznine na otporu skola i nastavnika
- sigurnosni problemi
- pedagoski i psiholoski uticaj i efekti
- povecano opterecenje.
lzazovi

> Svest o sportskoj/fudbalskoj i fudbal3 modi i zaslugama u promeni nacina razmisljanja mladih.
> Akcije preduzete kako bi zajednice postale kohezivnije i inkluzivnije za sve mlade.
> Sredstva i nacini izgradnje zajednica tolerancije i borbe protiv radikalizacije mladih.

Alati su dizajnirani da odgovaraju gornjoj modularnoj Semi. Na osnovu gore navedenih teorijskih
i operativnih definicija, osmisljeno je i sprovedeno istrazivanje o proceni potreba projekta kako bi se
identifikovale potrebe adolescenata za veStinama medijske i digitalne pismenosti, potrebe za obukom
medijatora i trenera DIALECT-a da preuzmu nove uloge u borbi protiv radikalizacije mladih kroz razvoj
zajednice uz pomo¢ fudbala i razvoj vestina medijske i digitalne pismenosti ranjivih mladih, kao i
izazove sa kojima se susrecu sportske organizacije u integraciji fudbala3, nekonkurentnih anti-
radikalizacionih praksi.

Uzimajuéi u obzir rezultate procene potreba, sadasnji unapredeni akcioni plan DIALECT2,
ukljuCuje aktivnosti razvoja medijskih i digitalnih vestina u fudbal3 aktivnosti za borbu protiv
radikalizacije mladih, dok podriava primenu steenih vestina na nivou zajednice, kroz projekte
kreiranja digitalnog sadrzaja pod vodstvom mladih koji se odnose na potrosnju sportskih medija.
Obuka ucesnika c¢e se zasnivati na prethodnim istrazivackim aktivnostima, metodoloSkom okviru
projekta DIALECT i nalazima Izvestaja o proceni potreba DIALECT2 za borbu protiv radikalizacije mladih
kroz izgradnju zajednice kroz fudbal u kombinaciji sa razvojem vestina medijske i digitalne pismenosti.

LTA
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2.6. Rezultati istraZivanja procene potreba

Izvestaj o proceni potreba ukljucuje nalaze desk istraZivanja i primarnog istraZivanja, predstavljajuci
identifikovane potrebe adolescenata za veStinama u vezi sa medijima i digitalnom pismenoscu,
potrebe za obukom medijatora i trenera DIALECT-a da preuzmu nove uloge u borbi protiv radikalizacije
mladih kroz fudbal koji gradi zajednicu i razvoj vestina medijske i digitalne pismenosti ranjivih mladih,
kao i izazove sa kojima se suocavaju sportske organizacije u integraciji fudbala3. Opsti cilj je da se
pozabavi kombinacijom fudbal3 aktivnosti sa medijskom i digitalnom pismenoséu, koristedi ista dva
»alata” koje koriste ekstremisticke partije za radikalizaciju mladih, naime fudbal i (drustvene) medije.

Ukratko, kako su primarno i sekundarno istraZivanje pokazali poboljsanje ciljeva DIALECT2
osim dodirivanja moci sportskih vrednosti,> treba da ukljuci podsticanje vestina medijske i digitalne
pismenosti koje deluju kao multiplikatori targetiranih ciljeva i rezultata projekta na izgradnji zajednice
na nacin gde generacije mogu da stvore ,svet” koji je pravedan, inkluzivan, tolerantan i zdrav, koji
ukljutuje relevantne vrednosti.® Na ovaj nadin aktivnosti DIALECT2 treba da budu usmerene ne samo
na promovisanje klju¢nih Zivotnih vestina i osnazivanje mladih da postanu lideri, kao $to su pruzanje
znanja i Zivotnih vestina i igracima i medijatorima, ve¢ i na povecanje uces¢a u medijskim pejzazimai
digitalnim svetovima kroz moguénost pretraZivanja, pronalaZenje, kretanje i koriséenje medijskih
sadrzaja i usluga, kroz kriticko razmisljanje i prepoznavanje razlicitih tipova medijskog sadrzaja i
procenu sadrzaja na istinitost i pouzdanost, kao i razumevanje nacina na koji su medijske poruke
konstruisane da bi se doneli informisani izbori o odabiru i upotrebi sadrzaja sa uvazavanjem
bezbednosti i bezbednosnih rizika. Takode bi trebalo da ima za cilj unapredenje kreativnih vestina
izgradnje i generisanja medijskog sadrzaja, interakcije, angaZovanja i uces¢a u ekonomskim,
drustvenim i kulturnim aspektima drustva putem medija, promovisu¢i demokratsko ucesée, osnovna
prava i interkulturalni dijalog.?>®

157 Source: UNESCO, Power of Sport Values, 246351_eng_pdyf.

158 Source: UNESCO, Power of Sport Values, 246351_eng_pdyf.

159 Jagtar Singh, Paulette Kerr and Esther Hamburger (eds), 2016, Media and InformationLiteracy: Reinforcing
Human Rights, Countering Radicalization and Extremism, MILID Yearbook United Nations Educational, France,
UNESCO Open Access Repository (http://www.unesco.org/open-access/terms-useccbysaen). Also, Mapping of
media literacy practices and actions in EU-28, European Audiovisual Observatory, Strasbourg, 2016.
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3. Teorijski okvir polaznika obuke

Kao Sto su sekundarna i primarna istrazivanja pokazala, polarizacija obuhvata Sirok spektar
dihotomija i ekstremnih stavova i moZe imati razliCite oblike, kao Sto su rasisticko nasilje,
diskriminacija, netolerancija i ekstremizam. Sve vedi broj fenomena podela Cini spre¢avanje drustvenih
i vaspitnih mera sve relevantnijim. Fudbal se vrednuje kao drustveni prostor, gde se izgradnja
zajednice i identiteta odvija sa sve ve¢om relevantnoscu i znacajem za mlade. Fudbalske zajednice
zaista pruzaju mogucnosti za izgradnju kolektivnih identiteta, iako je profesionalni fudbal bio i sve vise
se politizovao. Ovo je tako, posebno zbog Cinjenice da fudbal pruza priliku za izgradnju kolektivnih
identiteta, u vremenima frustracije i neizvesnosti (tj. povecane migracije, ekonomske krize, pandemije
kovida). Mlade izuzetno privlaci fudbal i oblikuju ih vrednosti koje ga okruZuju.

U tom kontekstu, UNESCO priznaje da je ,fenomen koji se Cesto naziva ,podsticanje na
radikalizaciju ka nasilnom ekstremizmu“ (ili ,,nasilna radikalizacija®) porastao poslednjih godina. Ovo
se uglavnom odnosi na internet uopste i drustvene medije posebno. Uprkos tome Sto je odmah
ocigledno da drugi faktori van mreze, ukljuujuéi komunikaciju licem u lice, pritisak vrSnjaka i lazne
informacije predstavljaju mocnije sile i da se ignoriSu pod rizikom smo da ograni¢imo nasa prava na
slobodu izraZzavanja ako se fokusiramo samo na Internet. Paralelno sa pove¢anom paZnjom na onlajn
,podsticanje na ekstremizam i nasilje”, pokusaji da se spreci ova pojava stvorili su izazove za slobodu
izrazavanja. Oni se kreéu od neselektivnog blokiranja, prekoracenja cenzure (koje uti¢u i na novinare i
blogere) i narusavanja privatnosti — sve do suzbijanja ili instrumentalizacije medija na racun nezavisnog
kredibiliteta”.16°

Imajuci u vidu gore navedeno, sport uopste i fudbal posebno pruzaju moguénosti za razvoj
inovativnih alata u angaZovanju mladih kako bi se izbegla drustvena segregacija i politicka polarizacija
na nivou zajednice. U tom smislu, fudbal3 se smatra vrednim alatom koji promovise samopouzdanje,
poverenje i bezbednost, omogucavajuci igracima da vrednosti koje nauce sprovedu u delo i da se
angaZuju u svojim zajednicama. AngaZovanje sa metodologijom fudbala3 podsti¢e informisano
donosenje odluka i podstice interesovanje za to kako se drusStveniizazovi mogu prevaziéi. Naglasak na
dijalogu i reSavanju sukoba omogucava igracima da shvate mo¢ konsenzualnog donosenja odluka,
omogucavajuéi im da premoste kulturne razlike u drustvenom okruzenju koje je obelezeno stalnim
prilivom i odlivom ¢lanova zajednice.

160 UNESCO (2017). Mladi i nasilni ekstremizam na drustvenim medijima: mapiranje istraZivanja. Medu klju&nim
nalazima studije je da ,Internet i drustveni mediji mogu igrati aktivnu ulogu u procesu nasilne radikalizacije,
uglavnom kroz Sirenje informacija i propagande, kao i jaCanje identifikacije i angaZzovanja (samo)odabrane
publike koji je zainteresovan za radikalne i nasilne poruke. [..] U tom smislu, umesto da bude inicijator ili uzro¢nik
nasilnog ponasanja, internet (i posebno drustveni mediji) mogu biti pokretaci radikalizacije. Uloga Interneta se
stoga Cini konkretnije kao da oblikuje odluke, a ne da pokreée donosenje odluka, i funkcionise kroz stvaranje
okruZenja istomisljenika konstituisanih u suprotnosti sa ,,drugim®. [...] Sinteza dokaza pokazuje da, u najboljem
slucaju, drustveni mediji predstavljaju okruzenje za olakSavanje, a ne pokretacku snagu za nasilnu radikalizaciju
ili stvarno izvrsenje nasilja. Stoga, nema jasnih dokaza da uticaj drustvenih medija moZe delovati nezavisno od
drugih oflajn faktora, iako onlajn i oflajn dimenzije postaju sve poroznije. U tom smislu, internet i drustveni mediji
mogu da deluju kao pojacanje jer mladi ekstremisti tada mogu aktivno da traZze i pronalaze materijal u
drustvenim medijima da podstaknu svoje interese, i pri tome postanu plen za ukljucivanje u nasilne akcije.
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Zbog inovativnih karakteristika fudbala3 svi ucesnici treba da budu adekvatno obuceni.
Ucesnici treba da budu obrazovani o inovativnoj filozofiji fudbala3 i da dobro razumeju inovativne
karakteristike zajedno sa svim osnovnim informacijama o metodologiji. Objasnjenje korak po korak o
tome kako implementirati fudbal3 trebalo bi da bude postignuto da bi inovativni alat bio jasan. Kako
je navedeno, fudbal3 je inspirisan ulicnim fudbalom. Medutim, on koristi obrazovni potencijal ulicnog
fudbala tako Sto osigurava da su dijalog i fer plej sastavni deo igre. Fudbal3, nazvan po tri poluvremena
(diskusija pre utakmice, fudbalska utakmica i diskusija posle utakmice) koristi tradicionalna fudbalska
pravila zajedno sa drugim specifi¢nim - fiksnim i otvorenim pravilima - koja odreduju igraci uz vodstvo
medijatora, sa ciliem da donese socijalne i razvojne koristi deci koja ucestvuju, a time i njihovim
roditeljima i njihovoj zajednici. MozZe ga igrati bilo ko, bilo gde i mozZe se koristiti za obrac¢anje bilo kojoj
drustvenoj temi. Nema sudija. Umesto toga, medijatori olakSavaju razgovore izmedu dva tima i prate
utakmicu.¢?

DIALECT2 takode ukljucuje podsticanje vestina medijske i digitalne pismenosti koje deluju kao
multiplikatori targetiranih ciljeva i rezultata projekta na izgradnji zajednice na nacin gde generacije
mogu da stvore ,svet” koji je pravedan, inkluzivan, tolerantan i zdrav, koji ukljucuje relevantne
vrednosti.**?> Na ovaj nadin DIALECT cilja na promovisanje klju¢nih Zivotnih vestina i osnaZivanje mladih
da postanu lideri, kao i na pruZanje znanja i Zivotnih vestina i igracima i medijatorima. Dialect2 ima za
cilj ne samo povecéanu spremnost da ukljuci druge, bez obzira na pol, sposobnosti, godine ili poreklo,
poveéanu komunikaciju, vestine donosSenja odluka i posredovanja u konfliktima, poboljSano
postovanje Zena i devojCica, i uvazavanje rodne ravnopravnosti, poboljSan oseéaj za fer plej,
odgovornost, povecanu Zelju da postanemo uzor drugima i poveéano ucesce u zajednici, ali i poveéano
ucesée u medijskim pejzazima i digitalnim svetovima kroz sposobnost pretrazivanja, pronalazenja,
navigacije i koris¢enja medijskih sadrzaja i usluga, kroz kriticko razmisljanje i prepoznavanje razli¢itih
tipova medijskog sadrzaja i procena sadrzaja na istinitost i pouzdanost, kao i razumevanje kako
medijska industrija funkcionise i kako su medijske poruke konstruisane kako bi se doneli informisani
izbori o odabiru i koris¢enju sadrzaja s obzirom na bezbednost i bezbednosne rizike na mreZi . Takode
ima za cilj da unapredi kreativne vestine izgradnje i generisanja medijskog sadrZaja, interakcije,
angaZzovanja i uce$¢a u ekonomskim, drustvenim i kulturnim aspektima drustva kroz medije,
promovisuéi demokratsko uces$cée, osnovna prava i interkulturalni dijalog.

U tom kontekstu i u pogledu potreba za obukom ucesnika projekta kada su u pitanju digitalne
kompetencije, cenimo Okvir digitalnih kompetencija za gradane (DigComp) Evropske komisije, koji je
jedan od najpoznatijih i Siroko primenjenih okvira kompetencija digitalne pismenosti. DigComp
identifikuje 21 klju¢nu komponentu digitalnih kompetencija u pet oblasti. Oblasti su saZete u
nastavku:'

1. Informaciona i data pismenost: Za artikulisanje potreba za informacijama, za lociranje i
preuzimanje digitalnih podataka, informacija i sadrZaja, procena relevantnosti izvora i njegovog
sadrzZaja. Za skladistenje, upravljanje i organizovanje digitalnih podataka, informacija i sadrzaja.

2. Komunikacija i saradnja: da interaguju, komuniciraju i saraduju putem digitalnih tehnologija,
istovremeno svesni kulturne i generacijske raznolikosti. Za u¢estvovanje u drustvu kroz javne i
privatne digitalne usluge i participativno gradanstvo. Za upravljanje svojim digitalnim prisustvom,
identitetom i reputacijom.

161 “Egotball3 handbook”, pp. 7.

162 Source: UNESCO, Power of Sport Values, 246351 _eng_pdyf.

163 Vyorikari, R., Kluzer, S. and Punie, Y. (2022). DigComp 2.2: The Digital Competence Framework for
Citizens. Publications Office of the European Union.
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3. Kreiranje digitalnog sadrzaja: Za kreiranje i uredivanje digitalnog sadrzaj. Za poboljsanje i
integrisanje informacija i sadrzaja u postojeci korpus znanja uz razumevanje nacina na koji se
primenjuju autorska prava i licence. Da znaju da daju razumljiva uputstva za racunarski sistem.

4. Bezbednost: Za zasStitu uredaja, sadrzaja, licnih podataka i privatnosti u digitalnom okruzenju. Da
zastite fizicko i psihi¢ko zdravlje, i da budu svesni digitalnih tehnologija za drustveno blagostanje i
socijalnu inkluziju. Da budu svesni uticaja digitalnih tehnologija na Zivotnu sredinu i njihove
upotrebe.

5. Resavanje problema: Identifikovanje potreba i problema i reSavanje konceptualnih problema i
problemskih situacija u digitalnom okruzenju. Da koriste digitalne alate za inoviranje procesa i
proizvoda. Da budu u toku sa digitalnom evolucijom.

Postoji 21 kompetencija koje su relevantne za ove oblasti kao takve:
1. Informaciona i data pismenost
1.1 PretraZivanje, pretrazivanje i filtriranje podataka, informacija i digitalnog sadrzaja
1.2 Procena podataka, informacija i digitalnog sadrzaja
1.3 Upravljanje podacima, informacijama i digitalnim sadrzajem
2. Komunikacija i saradnja
2.1 Interakcija putem digitalnih tehnologija
2.2 Deljenje putem digitalnih tehnologija
2.3 AngaZovanje u gradanstvu putem digitalnih tehnologija
2.4 Saradnja putem digitalnih tehnologija
2.5 Netiquette
2.6 Upravljanje digitalnim identitetom
3. Kreiranje digitalnog sadrzaja
3.1 Razvoj digitalnog sadrzaja
3.2 Integracija i ponovna razrada digitalnog sadrzaja
3.3 Autorska pravai licence
3.4 Programiranje
4. Sigurnost
4.1 Zastitni uredaji
4.2 Zastita liénih podataka i privatnosti
4.3 Zastita zdravlja i blagostanja
4.4 7adtita Zivotne sredine
5. Resavanje problema
5.1 Resavanje tehnickih problema

5.2 Identifikovanje potreba i tehnoloskih odgovora
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5.3 Kreativno koriséenje digitalnih tehnologija
5.4 Identifikovanje nedostataka u digitalnim kompetencijama

Digitalna kompetencija obuhvata medijsku i informaticku pismenost, koja se odnosi na
sposobnost tumacenja, razumevanja i izrazavanja kreativnosti putem digitalnih medija, kao kritickih
mislilaca. Medijska i informaticka pismenost (MIL) je krovni koncept koji pokriva tri ¢esto jasno
istaknute dimenzije: informaticku pismenost, medijsku pismenost i ICT/digitalnu pismenost. Biti
medijski i informaticki pismen je nesto Sto treba razvijati kroz obrazovanje i kroz stalnu razmenu sa
okruzenjem oko nas. Neophodno je i¢i dalje od jednostavnog ,mo¢i“ da koristimo jedan ili drugi medij,
na primer, ili jednostavno ,,biti obavesten” o necemu. Digitalni gradanin mora da zadrzi stav oslanjajudi
se na kriticko misljenje kao osnovu za smisleno i efikasno u¢e$ce u svojoj zajednici.'®* U poja$njavanju
koncepta, Savet Evrope objasnjava da je ,Medijska pismenost (ML) ili medijska informativna
pismenost (MIL) dinamican koncept koji se vremenom razvija kao odgovor na tehnoloske, drustvene,
kulturne i politicke faktore. Medijska pismenost se shvata kao niz kognitivnih, tehnickih i drustvenih
vestina, znanja i samopouzdanja da se donose informisani izbori o svim sadrZajima i informacijama sa
kojima ljudi svakodnevno dolaze u kontakt i o nacinu na koji komuniciraju, doprinose i u¢estvuju u
medijskom okruzenju. Ovo ukljucuje moguénost kritickog razumevanja i procene medijskog sadrzaja
— odakle god da dolazi — i razumevanja kako funkcioniSu procesi medijske produkcije, uredivanja i
finansiranja. Danas to takode ukljuuje razumevanje nacina na koji se podaci koriste i kako algoritmi i
vestacka inteligencija mogu da uti¢u na proizvodnju i izbor medija. Biti medijski pismen takode znaci
biti u stanju da odgovorno i bezbedno koristimo digitalne medijske usluge i da se angazujemo sa
drugima u javnoj sferi, kao i da ispunjavamo kreativni i participativni potencijal koji nove tehnologije i
usluge mogu da ponude”.1®®

U ovom kontekstu, UNESCO MIL kurikulum i okvir kompetencija kombinuje medijsku i
informaticku pismenost pod jednim , krovnim pojmom®.

MIL obuhvata nadleZnosti koje omogucavaju gradanima da:

v Razumeju ulogu i funkcije medija i drugih pruzalaca informacija;

v/ Razumeju uslove pod kojima se te funkcije mogu ispuniti;

Vv Prepoznaju i artikuliSu potrebu za informacijama;

Vv Pronadu i pristupe relevantnim informacijama;

v Kriti¢ki procenjuju informacije i sadrzaj medija i drugih pruzalaca informacija u smislu autoriteta,

kredibiliteta i trenutne namene;

v izdvajaju i organizuju informacije i medijske sadrzaje;

Vv Sintetizuju ili operi$u idejama iz sadrzaja;

Vv Eti¢ki i odgovorno prenesu svoje razumevanje stvorenog znanja publici ili &italackoj publici u

odgovarajuéem obliku i mediju;

v Budu u stanju da primene IKT vestine u cilju obrade informacija i proizvodnje sadrZaja koji generisu
korisnici;

Vv AngaZuju se sa medijima i drugim pruZaocima informacija za samoizrazavanje, slobodu

izrazavanja, medukulturni dijalog i demokratsko uée3ée.1®®

164 ibid

165 Chapman M., Bellardi N. and Peissl H. (2020). Media literacy for all. Supporting marginalized groups through
community media. Council of Europe. See also Council of Europe, North-South Centre of the Council of Europe
(2022). Media Literacy for Global Education: Toolkit for Youth Multipliers.

166 Grizzle A. i Calvo Torras M.C. (eds) (2013). Medijska i informaciona pismenost: smernice politike i strategije.
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Cesto se u oblasti medija i informacija ljudi suo€avaju sa tetnim sadrzajima, uklju¢ujuéi govor
mrznje. U digitalnoj eri, platforme drustvenih medija postale su centralne stanice na kojima se
akumuliraju rasisticki, seksisticki i ksenofobicni sadrzaji i drugi tipovi govora mrinje i kojima je lako
pristupiti i deliti ih. Kompetencije medijske i informati¢ke pismenosti (MIL) sluZe kao pokretaci mira i
medureligijskog i interkulturalnog dijaloga i mogu prufziti alate za reSavanje i suzbijanje govora mrznje.
MIL osposobljava ljude sa veStinama da pristupe, pretrazuju, procenjuju, koriste i kriticki doprinose
informacijama i medijskim sadrZajima. Medijski i informaciono pismeni gradani su obrazovani i
pronicljivi obradivadi i proizvodaci informacija, sto im omogucava da se aktivho suoce sa govorom
mrznje i doprinose socijalnoj inkluziji i miru u onlajn i oflajn prostorima. VeStine MIL su osnovna
gradanska kompetencija za reSavanje i suzbijanje govora mrinje.

3.1. Obuka adolescenata

Kao sto je ve¢ pomenuto, obuka adolescenata ¢e se zasnivati na prethodnim istrazivackim
aktivnostima, metodoloskom okviru projekta DIALECT i nalazima lzveStaja o proceni potreba
DIALECT2. Svi rezultati istrazivanja, s obzirom na adolescente, glase:

> Svi adolescenti u€esnici imaju svoj internet uredaj. Uglavnom pominju da imaju mobilne telefone,
a manje njih kompjutere, dok dosta koriste internet. Neki od njih su sa nama podelili svakodnevnu
analizu svog vremena ispred ekrana. Vreme ispred ekrana je variralo od 5-8 sati. Vecina
adolescenata je izjavila da ga, osim za ucenje, koristi i za surfovanje internetom za zabavu i igranje
igrica. Aparate koriste uglavnom nocu, pre spavanja. Vikendom jos viSe koriste svoje uredaje.
Ispitanici koriste digitalne tehnologije uglavnom u svrhu edukacije, trazenja redi, igranja igrica i
koriséenja drustvenih mreza. S obzirom na to da najstariji ispitanici imaju 13 godina, jos$ je rano da
na internetu pronadu informacije o politickim partijama/ili bilo kojoj drugoj vesti u vezi sa
politickim aktivnostima. Decaci prate vesti o svom omiljenom lokalnom fudbalskom klubu, dok
devoijcice uglavnom ne traZe vesti vezane za sam sport, ve¢ uglavnom prate kulturne sadrzaje
vezane za poznate licnosti koje vole. Ucesnici koriste digitalne tehnologije za komunikaciju sa
prijateljima i roditeljima. Ucesnici navode da uglavnom imaju nekoliko drustvenih mreza koje
koriste u tu svrhu i da su im one glavno sredstvo komunikacije.

> Ucesnici su rekli da ne Citaju novine ili ¢asopise. Ponekad slusaju radio uglavnom zbog muzike, a
ponekad gledaju TV. Adolescenti su rekli da uglavnom koriste YouTube i druge platforme. Neki od
ucesnika prolaze preko besplatnih novina koje obi¢no dobiju u javhom prevozu, ali retko kada
prate vesti onlajn, osim vesti iz sporta. Niko od njih ne slusa radio zbog vesti. Vecina adolescenata
ima Facebook, Instagram i TikTok naloge, a Snapchat i posebno Tviter su manje uobicajeni medu
njima. Kako je receno, vecina njih je kreirala svoje naloge na drustvenim mreZzama uz pomo¢
roditelja ili starijeg brata/sestre. U stvari, adolescenti ucesnici ne ¢itaju onlajn novine (novine i
periodiku, opste i sportske) sa odredenom redovnosc¢u. Tvrde da se svakodnevno ili skoro
svakodnevno informisu o sportskim dogadajima, ali da to rade opusteno, preko Facebook stranica
koje se pojavljuju na njihovoj pocetnoj stranici, gotovo nikada trazeci vesti na odredenom sajtu.
Slican diskurs se tice radija: niko od njih ne tvrdi da im se desava, ¢ak i povremeno, da ukljuce radio
da bi slusali vesti ili sportske dogadaje. Jedini kontakt koji imaju sa ovim medijem je radio u kolima
roditelja ili starijeg prijatelja, ali uglavnom slusaju muziku.

Unesco izdavastvo.
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> Slozeniji je odnos prema televiziji. Svi ucesnici tvrde da gledaju televiziju jednom ili vise puta
nedeljno kako bi pratili fudbalske utakmice, i rede druge sportske dogadaje (uglavnom kosarkaske
utakmice ili, samo u jednom sluéaju, plivacka i bokserska takmicenja). Sto se televizijskih vesti tice,
vazi isto kao i za radio: veéina ucesnika televizijsku informativnu emisiju slusa samo kada je
televizija ukljucena u prostoriji u kojoj se nalaze, a program gleda neko drugi. Uopsteno govoredi,
intervjuisani tinejdZeri smatraju da su radio i televizija veoma dosadni.

> Vecina ispitanika se ose¢a samopouzdano u rukovanju digitalnom tehnologijom, a samo neki od
njih se slazu da je korisno saznati vise o njoj, jer ,nikada ne znate kada cete biti prevareni na
internetu. (...) i to vam se desava upravo kada ste toliko uvereni u svoje sposobnosti.”

> Adolescenti se slazu da previSe vremena na internetu utice na njihovu fizi¢ku aktivnost: ,,umor,
malaksalost i drugi simptomi“. Kako je re¢eno, neki od njih ¢ak dozivljavaju simptome povlacenja
(,0se¢am se uznemireno”) ako internet nije dostupan jedan dan. Ucesnici priznaju da vise koriste
digitalnu tehnologiju nego Sto je to dobro za njih. Ipak, ucesnici su rekli da preko svojih uredaja
sti¢u nove prijatelje i pronalaze informacije i materijale vezane za skolu. Adolescenti prepoznaju
da ponekad upotreba interneta negativno uti¢e na njihovu psihologiju i ¢ini ih zavisnima od njega.
Igranje igrica je opisano kao relevantan primer. Sto se ti¢e onoga $to najvide vole da rade onlajn,
ucesnici su rekli da koriste internet za igre, muziku, ¢askanje, Youtube, Netfliks i drustvene medije
(Instagram, TikTok).

> Ispitanici smatraju da vreme na mreZi nema negativan uticaj na njihove drustvene odnose, jer se
to vreme na mreZi delimi¢no trosSi na komunikaciju sa ¢lanovima porodice i prijateljima. Po
njihovom misljenju, komunikacija (takode) onlajn jaca njihove drustvene odnose. Receno je i da
se onlajn komunikacija ostvaruje sa prijateljima iz stvarnog Zivota, a nije uobicajeno sklapati nova
prijateljstva na mrezi. Sagovornici zapravo veruju da su digitalni mediji, a posebno drustvene
mreze, klju€ni za izgradnju novih prijateljstava.

> Vedina adolescenata koristi digitalnu tehnologiju za pretrazivanje informacija. Cini se da je
pretraZivanje informacija o politici manje uobic¢ajeno u ovoj mladoj starosnoj grupi. Na osnovu
odgovora, Cini se da godine u velikoj meri odreduju da li je doti¢ni adolescent zainteresovan za
politiku ili ne. Tako neki (ali ne svi) stariji adolescenti (15-17 godina) Citaju politicke vesti i traze
teme vezane za politiku. Ucesnici su rekli da ne koriste medije za Citanje vesti itd. Podelili su da ée
u slucaju da se vesti pojave na njihovim druStvenim mrezama Citati o njima, ali ne traze takvu vrstu
informacija. Ocigledno je njihovo nepoverenje u sistem i oni biraju da ne Citaju vesti. Vecina
ucesnika je izjavila da je ,sve lazno, i svi lazu”.

> Po misljenju adolescenata, onlajn tekstovi su laksi za razumevanje nego offline tekstovi. Takode
smatraju da su onlajn tekstovi kracii saZetiji i da postoje delovi koji su istaknuti, dok su u Stampanoj
verziji istaknuti tekstovi redi. Kao Sto je receno, razumevanje osnovne teme dugackog narativa
zavisi od teme. U slucaju da je duga rasprava o njihovom hobiju, na primer, fudbalu; oni ¢ée provesti
vreme pazljivo Citajuci ga i razumevajuéi njegovu poruku. Mnogi ucesnici fokus grupe tvrde da
imaju poteskoéa u razumevanju i tumacenju znacenja odredenih reci sa kojima se susrecu iu
stvarnom Zivotu i na vebu.
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> Svi ucesnici koriste digitalnu tehnologiju za komunikaciju. Oni svakodnevno koriste ¢askanje i
video pozive. Koriséenje digitalne tehnologije za razonodu je veoma uobicajeno u ovoj starosnoj
grupi: gledanje filmova, filmovi izgleda da su najpopularniji medu ovim aktivnostima. Igranje igara
i pradenje sportskih dogadaja, sportske vesti na mreZi su takode prisutne medu ispitanicima, ali u
manjoj meri nego gledanje filmova. Pracenje sportskih dogadaja i sportskih vesti posebno su
karakteristi¢ni za adolescente koji se redovno posveéuju fudbalu, a Cesto igraju u raznim
fudbalskim klubovima i — udruZenjima. Adolescenti koriste digitalnu tehnologiju uglavnom za
razonodu (igre, éaskanje, muzika, Jutjub, drustveni mediji). Ucesnici provode mnogo sati na
ekranu. Cini se da su noéni sati najpopularniji medu adolescentima u koridéenju svojih uredaja.
Najéesée pominjana aktivnost se odnosi na igre, a zatim slede drustvene mreze. Nekoliko njih je
pominjalo angaZovanje u investicijama (kripto/bitkoini itd.). Na kraju, neki decaci iz grupe su
spomenuli i posete sajtovima sa seksualno eksplicitnim sadrzajem.

> Neki adolescenti imaju oprezan odnos prema digitalnim platformama i razvijaju poverenje prema
raznim veb stranicama tek nakon Sto ih nekoliko puta posete. Vedina ispitanih adolescenata
(posebno iz mlade starosne grupe) smatra da i oni moraju da budu oprezni na internetu, jer oni ili
njihovii prijatelji mogu lako da budu povredeni od strane drugih. Na osnovu odgovora, adolescenti
¢ak i u mladoj starosnoj grupi imaju digitalne kompetencije da se bave pitanjima bezbednosti na
mreZi (npr. podesavanja privatnosti naloga drustvenih medija) i mogu da se zastite od nezeljenih
upita.

> Nekoliko adolescenata je istaklo da je tesko saznati da li se nekom tekstu na internetu moze
verovati ili ne. Takode je pomenuto da u nejasnim slu¢ajevima adolescenti mogu traziti pomo¢
odraslih (roditelja, starijeg brata/sestre) da saznaju da li se sadrzaju odredenog internet teksta
moZze verovatiili ne. Kako su rekli ¢ak i medu sportskim sajtovima, postoje i nepouzdani, takozvani
laZni sajtovi. UCesnici su rekli da se suocavaju sa poteSkoéama u razumevanju pojmova i definicija,
ali ih obi¢no pretrazuju na internetu. Ucesnici su rekli da im je potrebna podrska u tome. Rekli su
da bi mozda bilo korisno saznati viSe o tom pitanju.

> Adolescenti misle da digitalni mediji ponekad promoviSu ekstremisticke narative. Naveli su da
prepoznaju negativne ekstremisticke narative u odredenim grupama koje se odnose na grupe
navijaca/huligana, gde se mogu naci i rasisticke poruke koje se odnose na, na primer, Rome,
migrante ili LGBT populaciju, kao i pozive na nasilje upucene tim grupama. Kako tvrde, te narative
detektuju uglavnom u vezi sa religijom i etnickom pozadinom ljudi. U¢esnici su naveli slu¢ajeve
kada su naisli na ekstremisti¢ke narative na drustvenim mreZzama, na primer, politicke narative,
reklame napravljene od strane propagande. Stavi$e, nailazili su na zastrasujuce i diskriminatorne
tekstove ako procitaju odeljak za komentare ¢lanka o poslednjoj fudbalskoj utakmici. Na osnovu
nalaza, ucesnici iz izbeglickog/migrantskog i romskog porekla osecaju se uvredenim zastrasujuc¢im
tekstovima, ali su obi¢no svesni propagande i obmanjivanja ljudi. Pitani adolescenti smatraju da
svako zasluZuje postovanje, bez obzira na njegovu/njenu boju, godine, pol. Svi znaju za ovu pojavu
upotrebe pogrdnih izraza u napetim situacijama, posebno tokom fudbalske utakmice, ali ne
smatraju da treba prihvatiti zastrasuju¢e komentare. Na osnovu rezultata, posebno adolescenti
koji su obuceni u fudbalu3, su ovlaséeni da se nose sa zastrasujué¢im komentarima. Ovi igraci imaju
samopostovanje i vestine reSavanja sukoba da rese ove probleme ili zamole nekoga da ih podrzi u
ovom procesu. Neki od uc¢esnika smatraju da se internet koristi za Sirenje govora mrznje, ne samo
sa rasisticke tacke gledista. Najceséi primer je Sirenje video snimaka na kojima se na stadionima
izgovaraju uvrede na racun crnih igraca, ali neki navode, na primer, da su videli video snimke na
kojima se dva decaka ljube uz teske uvrede na njihov racun. Ispitanici tvrde da se ne zadrzavaju
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mnogo na ovom sadrzaju, iako u nekim sluc¢ajevima tvrde da se slazu sa , negativnim misljenjima“
koja prate video snimke.

> Ucesnici se slazu da je edukacija o koriséenju interneta korisna. Vecdina adolescenata uéesnika se
slaze da obuka moZe biti korisna za potpunije razumevanje onlajn sadrZaja. Na osnovu dobijenih
odgovora starija starosna grupa (16-17 godina) oseca se ovlas¢enom da resSava probleme
relevantne za rasisticka i diskriminatorna pitanja, dok mladi (12-13 godina) ¢esto smatraju da im
je potrebna pomoc¢ u resavanju gore navedenih pitanja. Obi¢no se problemi resavaju uz pomo¢
trenera na terenu. Ucesnici otkrivaju da uglavnom ,nikada nisu” ili ,malo” razgovaraju sa svojim
bliskim odraslim (roditeljima, nastavnicima, vaspitacima) o rizicima i opasnostima na internetu, ili
o tome kako ih koristiti. Veéina ucesnika je govorila o podrsci svojih prijatelja i braée i sestara u
relevantnim pitanjima. Cini se da se veéina ne obraca roditeljima za podriku, ili roditelji nisu prvi
do kojih se dolazi. Adolescenti se ne osecaju prijatno u razgovoru sa roditeljima jer ih anksioznost
i briga roditelja najcescée opterecuju.

3.2. Teorijski okvir obuke adolescenata

Mladi ljudi mogu biti viSe izloZeni zlostavljanju, eksploataciji, manipulaciji ili vrbovanju od
strane nasilnih ili kriminalnih grupa. Centralna ideja je da se igra fudbala koristi za obrazovanje i
osnazivanje mladih. Na ovaj na¢in mladi mogu da postanu sigurniji i samopouzdaniji, da steknu vestine
otpornosti da prevazidu Stetna Zivotna iskustva i odbace polarizaciju. Mladi su vazan fokus u prevenciji
radikalizacije jer mogu biti i pocCinioci i Zrtve nasilnog ekstremizma. Zbog svoje adolescencije, oni
predstavljaju veoma ranjivu ,rizicnu” grupu. , Nasilni ekstremizam nesrazmerno uti¢e na mlade ljude,
jer ih je lak$e namamiti na radikalno razmisljanje. Cini se da se ranjivost mladih povecava kako
porodice gube kontrolu nad obrazovanjem i na¢inom Zivota svoje dece, posebno zato $to se mladi ljudi
sve viSe sele u urbana podrucja u potrazi za poslom. Kada drustva ne uspeju da integriSu mlade na
smislen nacin, veca je verovatnoca da ¢e mladi u€estvovati u politickom nasilju. Mladi ljudi ipak igraju
vaznu pozitivnu ulogu. Mladi ve¢ transformisu svoje zajednice, bore se protiv nasilja i grade mir. Ipak,
njihovi napori ostaju uglavnom nevidljivi zbog nedostatka adekvatnih mehanizama za uce$c¢e i

nedostatka moguénosti za partnerstvo sa organima koji donose odluke” .’

Prema Preporukama EU (2016) za prevenciju radikalizacije koja vodi do ekstremizma, do
mladih ljudi treba dodi kroz inovativne alate ne samo u oblastima obrazovanja i obuke, vec i u oblasti
sporta, mimo formalnih struktura. Sportske intervencije mogu promovisati pripadnost grupi i osecaj
identiteta i identifikovane su kao efikasan nacin angaZovanja posebno mladih odvojenih od svojih
zajednica i/ili Skolskog sistema. Fudbal je Siroko prepoznat kao drustveni prostor u kome se odvija
izgradnja zajednice i identiteta sa povecanim znacajem za mlade. Fudbalske zajednice istorijski pruzaju
moguénosti za izgradnju kolektivnih identiteta. PoSto se u ovom trenutku cini da su sve vise
ispolitizovani, cilj je sprecavanje netolerancije i posebno ksenofobije na lokalnom nivou, promovisanje
izgradnje zajednice i kohezije, koristedi isti alat koji se ¢esto koristi za radikalizaciju mladih, odnosno
fudbal sa naglaskom na dijalogu i reSavanju sukoba, Sto omogudava igraima da shvate moc
konsenzualnog donosenja odluka omogucéavajuéi im da premoste kulturne razlike u drustvenom
okruzenju koje je obelezeno stalnim prilivom i odlivom ¢lanova zajednice.

167 UNDP (2016) op. cit.
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Kako istice UNESCO, sportske aktivnosti se mogu koristiti za promovisanje medugrupne
saradnje i ujedinjavanje razliCitih pojedinaca u postizanju zajednickog cilja. Ponovljena iskustva
medugrupnog kontakta —ili, jednostavnije, interakcije sa ,,drugima“ — doprinose izgradnji inkluzivnijih
drustava i empaticnijih, svesnijih gradana. Sport obogacuje kolektivnhe odnose kroz usvajanje
demokratskog ponasanja i timskog rada i podsti¢e medugrupne odnose. On neguje vrednosti kao Sto
su timski rad, vodstvo i postavljanje ciljeva. Dok mnoge PVE intervencije koriste medugrupni kontakt,
koris¢enje timskih sportova je jedan od najefikasnijih nacina da se razli¢itim grupama pojedinaca pruzi
razlog da saraduju na zajedni¢kom cilju i da proslavljaju zajedni¢ke uspehe. Sportski programi su
takode jedinstveno vredni po dugovecnosti njihove privliaénosti. Sport takode sluzi kao medij
angazovanja za mlade ljude koji nemaju prilike za zaposljavanje ili su napustili skolu. Bavljenje
sportom daje mladim ljudima oseéaj ukljuéenosti i svrhe, smanjujuéi izolaciju. Pored izgradnje jacih
zajednica, sport pruza prednosti pojedincu, ukljuujuéi poboljSano samopostovanje, liderske vestine,
vece akademsko postignuce i duZi raspon paznje. Takve prednosti poboljSavaju otpornost mladih ljudi
i povecavaju verovatnodu da ce se bolje nositi sa izazovima, brze se oporaviti od razo¢aranja i odrzati

zdrav osecaj angaZzovanja zajednice”.1%®

Stavige, UNICEF naglaava da su digitalna pismenost i vestine od sustinskog znacaja za decu
kako bi imala smislen pristup internetu, omogucdavajuci im da budu bezbedni i uspesni na mrezi i da
budu u mogucnosti da u potpunosti ostvaruju svoja prava, kao Sto su pravo na privatnost, sloboda
izrazavanja, informisanje i obrazovanje. Stoga, UNICEF poziva na holisticki pristup digitalnoj
pismenosti, u smislu vestina (naglasavajudi da deca treba da budu osnaZena tehnickim, kognitivnim i
drustvenim vestinama koje su potrebne da budu zastiéena i produktivnha u digitalnom dobu),
zainteresovanih strana (tvrdeéi da roditelji/staratelji i vaspitadi treba da imaju aktivhu ulogu u
digitalnoj pismenosti dece) i povezanosti sa tradicionalnom pismenosc¢u (uz napomenu da digitalna
pismenost treba da bude utemeljena u okviru Sireg okvira vestina za Zivot i rad).'®® Prema UNICEF-
ovom Vodi¢u za politiku, navodi se da ,deca treba da budu u stanju da: 1. Bezbedno i efikasno
pristupaju digitalnom okruZenju i rade u njemu; 2. Kriticki procenjuju informacije; 3. Komuniciraju
bezbedno, odgovorno i efikasno putem digitalne tehnologije; i 4. Kreiraju digitalni sadrzaj.” U UNICEF-
ovoj konceptualizaciji vazan je izbor prave oznake izmedu digitalne kompetencije, digitalnih vestina,
digitalne pismenosti i digitalnog gradanstva. Dok digitalna kompetencija ima prednost ugradivanja
znanja, vestina i stavova, moZe se smatrati previse tehnickom. S druge strane, digitalno gradanstvo je
povezano sa politickim konceptom gradanstva i dotice se ljudskih prava. Za delokrug rada UNICEF-a,
digitalna pismenost je verovatno najprikladniji koncept, jer je genericniji i neutralniji i jasno
podrazumeva vestine, upotrebu i rezultate. Sto se tice digitalnih vestina, one su ekvivalentne znanju i
stavovima (komponente koncepta kompetencije) i stoga su po definiciji uklju¢ene u koncept digitalne
pismenosti. Stavie, kombinovanje digitalne pismenosti i vestina predstavljalo bi holisti¢ki pomak.

Za UNICEF, kratka definicija digitalne pismenosti dece odnosi se na znanje, vestine i stavove
koji omogucavaju deci da napreduju u sve globalnijem digitalnom svetu, buduci da su i bezbedni i
osnazeni, na nacine koji odgovaraju njihovom uzrastu i lokalnoj kulturi i kontekstu. . DuZa definicija
odnosi se na digitalnu pismenost kao skup znanja, vestina, stavova i vrednosti koji omogucavaju deci
da se samouvereno i autonomno igraju, uce, druze, pripremaju za rad i uestvuju u gradanskoj akciji
u digitalnim okruZenjima. Deca bi trebalo da budu u stanju da koriste i razumeju tehnologiju, da traze

168 UNESCO/MGIEP (2017). Vodi¢ za mlade o prevenciji nasilnog ekstremizma kroz edukaciju

169 UNICEF (2017). UNICEF State of the World’s Children: Children in a Digital World. New York: UNICEF.
UNICEF (2018a). Policy Guide on Children and Digital Connectivity. New York: UNICEF. Fabio Nascimbeni and
Steven Vosloo (2019), Digital Literacy for Children: Exploring definitions and frameworks (Scoping Paper No.
01), United Nations Children’s Fund (UNICEF), New York.
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i upravljaju informacijama, komuniciraju, saraduju, kreiraju i dele sadrzaj, grade znanje i reSavaju
probleme bezbedno, kriticki i eticki, na nacin koji odgovara njihovom uzrastu, lokalnom jeziku i lokalnoj
kulturi.”®

170 Fabio Nascimbeni and Steven Vosloo (2019), Digital Literacy for Children: Exploring definitions and
frameworks (Scoping Paper No. 01), United Nations Children’s Fund (UNICEF), New York, pg. 35-37.
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3.3. Obuka trenera

Svi nalazi istrazivanja DIALECT2, s obzirom na medijatore, trenere, ali i predstavnike lokalnih
fudbalskih saveza, akademija i fudbalskih strucnjaka glase:

» Ucesnici su povremeno svedoci slucajeva u kojima se mladi suocavaju sa pojavama i ponasanjima
rasizma, ksenofobije, diskriminacije | netolerancije. Smatraju da se neka deca vremenom naviknu
na nepostovanje vrsnjaka ili okoline, da vremenom grade unutrasnje odbrambene mehanizme,
¢ak i ako viSe nisu u stanju da identifikuju Sta je loSe, a Sta dobro. Navode i da deca koja se
profesionalno bave sportom ili se rekreativno bave sportskim aktivnostima uglavhom imaju
pozitivan imidZ u drustvu i da su u manjoj meri izloZena negativhom narativu usmerenom prema
njima.

> Ucesnici veruju da drustva mogu da obrazuju adolescente o tome kako da prepoznaju i budu
otporni na ekstremisticke narative koji promovisu poruke rasizma i ksenofobije. Medutim,
pomenuto je i da se polarizacija drustva produbila, a prihvacenost opala ¢ak i medu
visokoobrazovanim ljudima. Smatraju da postoje klju¢ni akteri, institucije (Skole, nastavnici) koje
imaju centralnu ulogu u obrazovanju adolescenata. Sto se ti¢e institucija, nastavnici imaju najvecu
odgovornost prema adolescentima. Uéesnici smatraju da je problem slozen i da nije lako razviti
otpornost prema ekstremistickom narativu. Smatraju da se drustvo nedovoljno bavi ovim
temama, pa se ove vrste akcija uglavnom zasnivaju na individualnom angaZzovanju i individualnom
delovanju. Nadalje, smatraju da je neophodno da se drustvo bavi vise mladima na vise nivoa. U
danasnje vreme, zbog brzog nacina Zivota i visoke radne angaZovanosti roditelja, primeceno je da
se oni sve manje bave decom, a da deca koja se bave nekom aktivno$cu, kao $to je sportski trening,
imaju bar neku figuru koja na neki nacin uéestvuje u njihovom odrastanju i razvijanju vrednosti.
Takode su naveli i prisecali se da su deca u tom periodu odrastanja, kada su i oni bili adolescenti,
radije obracdala za pomo¢ licima van kuée, na primer, trenerima ili nastavnicima, ali da se uglavhom
poveravaju i identifikuju sa svojim vrsnjackim grupama.

> Ucesnici veruju u zasluge fudbala. Vecina ucesnika fudbal vidi kao zajednicki prostor za mir. Oni
rade na sukobima medu timskim igrac¢ima. Veruju da fudbal povezuje ljude i rade imajudéi to na
umu. Neki su spomenuli da fudbal pruza mogucnosti da se radi protiv stereotipa u vezi sa etnickom
pozadinom, da se promovise solidarnost i poboljSa samopouzdanje. Priroda fudbala pomaze u
druZenju dece i mobilise ih. Napomenuto je da je fudbal simulator u kome se odvijaju intenzivne
emocije, ali bez velikog rizika jer postoji sigurnosna mreza trenera i ostatka tima.

> Organizovane sportske aktivnosti su jedno od obrazovnih polja gde adolescenti mogu da nauce
kako da prepoznaju i budu otporni na ekstremisticke narative koji promoviSu poruke rasizma i
ksenofobije. Kako je istaknuto, fudbal pruza odli¢nu priliku da nau¢imo da prihvatamo i postujemo
jedni druge bez obzira na kulturnu pripadnost ili veru. Stavi$e, adolescenti su u prijemé&ivom dobu
i prijemcivi za dobre stvari, Sto pomaze u efikasnosti fudbala kao senzibilizirajuceg alata. Strucnjaci
se slazu da je to obrazovni proces koji moZe podrzati otpornost adolescenata na rasizam.

> Razmatrano je u vezi sa ogromnim poteskoc¢ama koriséenja sporta kao sredstva svesnog rasta
mladih ljudi, ne dovodedi u potpunosti u pitanje ekonomski i politicki sistem koji danas regulise
svet profesionalnog sporta (posebno fudbala), sa svojim ogromnim poslovanjem, potpunim
gubitkom vrednosti i nasilje na terenu i van njega. Nasilje, isklju¢enost, nejednaka raspodela
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bogatstva i radna eksploatacija (imajte na umu velike dogadaje kao sto je Svetsko prvenstvo u
fudbalu) deo su sistema koji samo nekoliko ljudi dovodi u pitanje. Bez svesti i razumne kritike ovih
pitanja, rizik koris¢enja sporta kao obrazovnog alata rizikuje da bude kastriran ogromnom
realnoséu.

> Struénjaci smatraju da je veoma tesko Vladi podneti predloge za osnazivanje mladih u borbi protiv
negativnih stereotipnih percepcija, rasizma, politickog nasilja, drustvene i politicke polarizacije
zajednice, politickog ekstremizma i radikalizacije mladih kroz sport i fudbalsku kulturu. Ne
posvecuje se mnogo paznje ovoj oblasti.

> Ucesnici su se slozili da fudbalski mediji imaju veliki uticaj na adolescente, istiCuéi njihovu
odgovornost i potencijal da uticu na nacin razmisljanja adolescenata. Kako priznaju, fudbalski
mediji neretko iznose iskrivljene vizije fudbalskih utakmica Sto jaca procese polarizacije u drustvu.
Na primer, mediji povremeno pozivaju na crno-belu sliku koja podstice navijace ekstremista.

> Pitanje svesti mladih o rizicima koji se kriju u koriséenju digitalnih medija je veoma delikatno.
Posebno je tesko naterati mlade ljude da shvate opasnosti sadrzaja i poruka, koje nisu nuzno
eksplicitne, koje kruze internetom, a koje mogu imati funkciju manipulacije idejama i ponasanjem
manje strukturiranih ljudi kao $to su mladi. Skole ne rade dovoljno u tom smislu. Zaista, teko je
promovisati otpornost na ovakve poruke ako mladi ljudi ne mogu dobro razumeti mehanizme koji
stoje iza njih (a to se deSava zato Sto napori odraslih da ih objasne adolescentima nisu
zadovoljavajudi).

> Ucesnici smatraju da mladi ljudi nisu obuceni za tumacenje medijskih sadrZaja. Vestina svesnog
koris¢enja interneta veoma nedostaje u mnogim zemljama. Roditelji to obi¢no ne razumeju, a za
mnoge nastavnike/vaspitace internet je neprijatelj. Kako se dodaje, svesno koriséenje interneta
trebalo bi da bude javna obaveza, pa tako i deo nastavnog plana i programa u Skoli. Svesna
upotreba interneta ukljucuje svest o ulozi medija/digitalnih medija i podrzava trenere i mlade da
budu otporni na ekstremisticke narative i ponasanja.

> Vecina ucesnika se ose¢a spremnim da promovise otpornost zajednice na ekstremisticke narative
i ponasanja kroz relevantne poruke 3iroj zajednici. Zapravo, mnogi od njih ve¢ preuzimaju aktivnu
ulogu u promovisanju otpornosti zajednice na ekstremisticke narative, u€estvujuci u diskusijama
za okruglim stolom c¢ak i sa u€esnicima razlicite ideoloske pozadine (podrzavajuci smislen dijalog)
kao sportski novinari ili su ukljuéeni u razlicite aktivnosti koje imaju za cilj smanjenje predrasuda u
drustvu, na primer, konsultantska uloga u nekim fudbalskim klubovima u vezi sa strategijama
smanjenja ekstremnog ponasanja fudbalskih navijaca. U€esnici su istakli vaznost da treneri imaju
pedagosku osnovu u radu sa adolescentima, kako bi bili uspesniji u svom radu.

> Treneri i sportski menadzeri su izrazili spremnost da sprovedu besplatne kurseve obuke za mlade
o koriséenju digitalnih medija. Konkretno, predlagali su treneri koji prate drustvene profile svojih
mladih sportista da prikupljaju snimke ekrana ili preuzimaju diskriminatorski sadrzaj koji Sire
decaci ili devojcice, a zatim posvete nekoliko konkretnih trenutaka da analiziraju taj sadrzaj sa
njima, pokusavajuci da razotkriju manipulaciju. to se Cesto krije iza toga, ili da pokazu kako decaci
koji su se zaneli diskriminatorskim komentarima ili ponasanjima na mrezi, verovatno nikada ne bi
uradili takve radnje u stvarnom Zivotu. Pojavljuju se sumnje u zrelost ve¢ine omladinskih sportskih
udruZenja i akademija da posvete vreme ovakvoj praksi, moZda i naustrb tradicionalnih sportskih
aktivnosti.
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3.4. Teorijski okvir obuke trenera

Da bi rad sa mladima bio efikasan potrebna mu je sinergija i saradnja izmedu vise aktera.
Manifest EU/RAN za obrazovanje (2021) istic¢e da ,,U borbi protiv nasilnog ekstremizma, obrazovanje i
rad sa mladima moraju angaZovati podrSku i partnerstvo brojnih klju¢nih igraca:
nastavnika/predavaca, rukovodilaca skola/univerziteta, omladinskih radnika i nacionalnih/lokalnih
uprava. Podrska igra¢ima mozZe uciniti zadatak glavnih igraca daleko efikasnijim. Ucesnici podrske
ukljuCuju zdravstvene, socijalne i policijske agencije, kao i nevladine organizacije (NVO) i druge
organizacije treceg sektora. Od vitalnog je znacaja da se akcija protiv nasilnog ekstremizma ne
sprovodi izolovano, ve¢ u saradnji — kljuéni faktor uspeha je prepoznavanje i ukljucivanje
zainteresovanih strana u dati scenario”. U zastiti adolescenata od radikalizacije koja moze dovesti do
nasilnog ekstremizma, pregled literature otkriva znacaj uloge obrazovanja kao i onlajn integracije u
P/CVE prakse. Kako RAN priznaje , Obrazovanje se ne odvija samo u Skolama i drugim drzavom
regulisanim okruZenjima, koja su vezana za demokratske vrednosti i ljudska prava, ve¢ i u
neformalnom i informalnom okruzenju koje moze, ali ne mora da prenosi ove vrednosti.

Ponekad ovo okruZenje moZe dovesti do problemati¢nih efekata na pojedince i doprineti

plodnom tlu za radikalizaciju i nasilni ekstremizam” .1’

Sto se tie obrazovanja digitalne pismenosti kao prakse P/CVE, RAN priznaje da ,Starije
generacije postaju sve svesnije da je za mlade svet na mreZi (drustveni mediji i onlajn igre) zapravo
deo stvarnog sveta. Oflajn napori u prevenciji i suzbijanju nasilnog ekstremizma (P/CVE) bi stoga
svakako trebalo da uzmu u obzir ovu onlajn dimenziju. Na kraju krajeva, neophodno je da profesionalci
za mlade razumeju celokupno iskustvo mladih ako Zele da se poveZu sa njima i izgrade poverenje.
Medutim, omladinski prakticari i dalje smatraju da je teSko identifikovati ovaj onlajn sadriaj i
integrisati ga u svoju svakodnevnu praksu. Izazovi ukljuuju premoscéavanje jaza izmedu mladih ljudi i
profesionalaca; da bivanje u toku sa trendovskim platformama, sadrzajima i narativima; i
identifikovanje radnih metoda koje ce se koristiti u ucionici ili kontekstu rada sa mladima. [...] Mladi
ljudi mogu vrlo lako biti izloZeni ekstremistickim sadrZajima na mreZi zbog prirode digitalnih platformi
kao sto je TikTok itd., gde lakoca korisnika i niske barijere u smislu moderacije olakSavaju kreativnu
distribuciju odredenih poruka. Odrzavanje koraka sa onlajn ekstremistickim zajednicama je izazov, jer
koriste svoj jezik i podsvesne reference. Za prakticare je vazno da budu u stanju da identifikuju takve
simbole i narative, jer ponasanje koje ovi mladi ljudi pokazuju i konzumiraju onlajn moze da se odrazi
van mreZe u netolerantnom jeziku i postupcima. Nesvesnost takvih onlajn konvencija ili izraza moze
dovesti do neprijatnih iznenadenja ako prakticari ne budu u stanju da protumace njihovo znacenje i
znacaj. Stoga je od vitalnog znacaja biti dobro informisan i pripremljen, kako bi se na odgovarajudi
nacin odgovorilo... Postoji potreba za digitalnim P/CVE radom. Mladima koji konzumiraju i dele
problemati¢an onlajn sadrzaj potrebna je neka vrsta pomocdi ili smernica. Preventivni digitalni
omladinski rad, na primer, je veoma koristan, ali nije izvodljiv za svakog prakti¢ara. Nedostaje digitalni
preventivni rad, tako da je trenutno na individualnom prakti¢aru da radi i digitalnu preventivu. Zbog
toga je od sustinske vaznosti pruziti podrsku praktic¢arima inspiracijom i metodama kako da podstaknu
mlade ljude da podele svoja onlajn iskustva, kako bi mogli da tumace onlajn razvoj. Kada prakticari

171 yollenstein J. (2022). Razvijanje otpornosti kao pristupa suoéavanju sa uticajima problematiénog informalnog
i neformalnog obrazovanja u skolama. Prakticni vodic¢ za prakticare prve linije. MreZa za podizanje svesti o
radikalizaciji, Evropska komisija.
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stvore takvo okruZenje, oni su u stanju da izgrade smislenu vezu sa ovim mladim ljudima, Sto je

sustinski element u radu prevencije”.'’2

e

<

1 4

4. Ocenjivanje rezultata

Neprekidan proces evaluacije je imperativ da bi se procenili rezultati ne samo o potencijalu fudbala3,
vec i o njegovoj upotrebi u reSavanju Sirokih drustvenih pitanja. U tu svrhu neophodno je:

> Pratiti rezultate u smislu metodologije i alata prilagodenih ciljevima projekta

> Identifikovati drustveni uticaj pomocu alata i procesa relativnog uticaja koji su takode prilagodeni
ciljevima projekta

Evaluacija: Evaluacija projekta se odvija kroz komplementaran pristup, koji se sastoji od:

1. Interne evaluacije koja sumira rezultate preduzetih aktivnosti pracenja, koristeci kvalitativne i
kvantitativne dokaze, fokusirajuci se na kvalitet aktivnosti, projektne procese i saradnju partnera, kao
i prikupljanje nalaza o ukupnim rezultatima projekta

2. Procene uticaja Akcionog plana DIALECT2, zasnovana na vezbi pilot testiranja koja se fokusira na a)
postignuée ishoda ucenja u vezi sa vestinama medijske i digitalne pismenosti medijatora, trenera i

172 Mreza za svest o radikalizaciji (maj 2020). Integrisanje onlajn dimenzije u oflajn pedagoske prakse. Zakljuéni
rad, RAN louth & Education (I&E).
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adolescenata ukljucenih u pilot testiranje; i b) merenje promene ponasanja adolescenata u odnosu na
toleranciju i nediskriminaciju i njihove onlajn interakcije i medijsku potrosnju, povecavajuéi njihovu
otpornost na ekstremisticke vrednosti. (RP4)

3. Eksterne evaluacije ukupnih rezultata projekta, sa fokusom na efikasnost projekta, odrzivost,
relevantnost konteksta i koherentnost sa drugim intervencijama, uzimajuci u obzir evropsku dodatu
vrednost ishoda projekta.

4.
.PYTHC.-.-‘ :
o e () W
SCRATCH * :
3
g
3
2
5. Ko ce se ukljuciti u izvrsavanje svakog zadatka?
Kao $to je navedeno u predlogu i prirucniku za implementaciju projekta, partnerima u konzorcijumu
DIALECT Il dodeljene su odgovornosti i uloge relevantne za ovaj Akcioni plan, i to:
5.1. Uloga partnera u projektu
Partner Uloga u projektu
ACTION AID HELLAS Koordinator/voda RPs1&5
(AAH) Organizacija turnira na nivou EU (RP4)

Identifikacija pionira fudbalera, umreZavanje sa migrantskim zajednicama,
organizovanje egzibicionih utakmica za roditelje, kreiranje timova, obucavanje
igraca i organizovanje f3 turnira na lokalnom nivou (RP4)
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ETHIKO KENTRO
KOINONIKON EREVNON
(EKKE)

Korisnik/voda RP2

Vodenje diskusije u fokus grupama (RP2)
Procena uticaja (RP4)

Organizovanje zavrSne konferencije EU (RP5)
Preporuke javne politike (RP5)

ACTIONAID Korisnik/voda RP4

INTERNATIONAL ITALIA | Vodenje diskusije i intervjue u fokus grupama (RP2)

ONLUS (AAI) Sprovodenje aktivnosti izgradnje kapaciteta (RP3)
Identifikacija pionira fudbalera, umrezavanje sa migrantskim zajednicama,
organizovanje egzibicionih utakmica za roditelje, identifikovanje postojecih timova,
obuka igraca i organizovanje F3 turnira na lokalnom nivou (RP4)
IzveStavanje medija i novinara, organizacija kampanje na drustvenim mrezama iinfo
dana na nivou zemlje (RP5)

OLTALOM korisnik

SPORTEGYESULET (OSE) | lzlozbene utakmice (RP4)

Vodenje diskusije i intervjue u fokus grupama (RP2)

Sprovodenje aktivnosti izgradnje kapaciteta (RP3)

Identifikacija pionira fudbalera, umreZavanje sa migrantskim zajednicama,
organizovanje egzibicionih utakmica za roditelje, kreiranje timova, obucavanje
igraca i organizovanje f3 turnira na lokalnom nivou (RP4)

IzveStavanje medija i novinara, organizacija kampanje na drustvenim mrezama iinfo
dana na nivou zemlje (RP5)

FOND FOOTBALL

korisnik

SOMATEIO (PSAP)

FRIENDS ZA Vodenje diskusije i intervjue u fokus grupama (RP2)
UNAPREDENJE Sprovodenje aktivnosti izgradnje kapaciteta (RP3)
SPORTSKOG Identifikacija pionira fudbalera, umreZavanje sa migrantskim zajednicama,
OBRAZOVANJA KROZ organizovanje egzibicionih utakmica za roditelje, kreiranje timova, obucavanje
FUTBAL (FF) igraca i organizovanje f3 turnira na lokalnom nivou (RP4)
IzveStavanje medija i novinara, organizacija kampanje na drustvenim mrezama iinfo
dana na nivou zemlje (RP5)
PANELLINIOS korisnik
SINDESMOS PSAP ¢e igrati kljutnu ulogu u promovisanju rezultata projekta i preporuka
AMIVOMENON zasnovanih na dokazima sportskim udruzenjima i lokalnim vlastima na nacionalnom
PODOSFERISTON alii evropskom nivou.

STREETFOOTBALLWORL
D GGMBH (SFW)

korisnik

Pregled alata f3 (RP2)

Izvestaj o proceni uticaja (RP4)
Promocija metodologije (RP5)

NORSENSUS
MEDIAFORUM

Korisnik/voda RP3
Bilateralni sastanci (RP4)
UmreZavanje sa migrantskim zajednicama i ukljucivanje rodnih pitanja (RP2,3 i 4)

5.2. Radni paketi i rezultati

act:onaid

fonthall  COMAON

Nor
ERIENDS GOAL ‘

MEDIAFORUM

m

nzann

211




- .
- tch(:ef;:liep(:e:x Union GIaIeCt

Naziv RP-a: Upravljanje projektom i koordinacija

Voda RP: ActionAid Hellas

Ciljevi:

Projektno i finansijsko upravljanje, pracenje i izvestavanje

Priprema i implementacija projektnih sastanaka licem u lice

Nadgledanje i ocenjivanje

Naslov RP: Unapredenje akcionog plana DIALECT-a, kombinujuéi fudbal za izgradnju zajednice sa razvojem vestina
medijske i digitalne pismenosti za adolescente

Voda RP: EKKE

Ciljevi:

Sprovodenje desk istrazivanja o korelaciji nedostatka medijske i digitalne pismenosti sa radikalizacijom mladih i
nasilnim stavovima

Sprovodenje 4 fokus grupe sa DIALECT-ovim izgradenom bazom adolescenata

Implementacija onlajn ankete za preciziranje potreba medijatora i trenera DIALECT-a u preuzimanju novih uloga u
borbi protiv radikalizacije mladih

Sprovodenje 4 fokus grupe sa predstavnicima lokalnih fudbalskih saveza, akademija i fudbalskih stru¢njaka
Unapredenje akcionog plana DIALECT za borbu protiv radikalizacije mladih kroz izgradnju zajednice fudbala,
integrisanje medija i razvoj vestina digitalne pismenosti

Naziv RP-a: Razvoj i isporuka DIALECT2 medijskog i digitalnog nastavnog plana i programa, kroz fudbal3 aktivnosti,
kapitalizirajuci ulogu posrednika i trenera

Voda RP: Nor Sensus

Ciljevi:

Razvoj nastavnog plana i programa EU o medijskoj i digitalnoj pismenosti u kombinaciji sa fudbal3 aktivnostima za
adolescente

Izbor DIALECT2 medijatora i trenera

Isporuka programa obuke za onlajn medije i digitalnu pismenost za fudbal3 medijatore i trenere

Organizacija evropske radionice prakti¢ne obuke trenera licem u lice za fudbal3 medijatore i trenere, kombinujudi
fudbal3 sa aktivnostima medijske i digitalne pismenosti

Naziv RP-a: Pilot testiranje akcionog plana DIALECT2, promovisanje formiranja informisanih omladinskih lidera na
nivou zajednice

Voda RP: ActionAid Italy

Ciljevi:

Selekcija adolescenata / pripravnika iz DIALECT baze i Sire

Implementacija fudbalskih treninga za izgradnju zajednice, utakmica i lokalnih turnira, ugradnja medija i obuke
digitalne pismenosti na fudbalskom terenu

Isporuka DIALECT2 programa medijske i digitalne pismenosti u ucionici za adolescente

Dizajn i implementacija projekata kreiranja digitalnog sadrzaja predvodenih mladima, borba protiv rasizma,
diskriminacije i netolerancije u sportu

Organizacija EU izloZbe projekata kreiranja digitalnog sadrzaja koju vode mladi

Procena uticaja DIALECT2 poboljSanog akcionog plana

Naslov RP-a: Sirenje, odrzivost i eksploatacija, $irenje poruke o povecéanju otpornosti adolescenata na
ekstremisticke stavove u vezi sa sportom, kroz medijsku i digitalnu pismenost u kontekstu fudbal3 aktivnosti

Voda RP: ActionAid Hellas

Ciljevi:

Razvoj strategije komunikacije i eksploatacije

Razvoj i rad alata i materijala za diseminaciju

Organizacija otvorenih DIALECT2 fudbalskih treninga za angaZzovanje predstavnika sportskih udruzenja i
zainteresovanih strana na nivou zajednice

" . T fonthall COMAON Nor
act:onaid 9 ERENDS GOAL MEDIAFORUM m

nzAnn

212



Co-funded by
the European Union

dialect

Sprovodenje socijalnog eksperimenta i kampanje EU za borbu protiv radikalizacije mladih
Organizacija sve€anih dogadaja na nacionalnom nivou, ukljucujuéi finale turnira zajednice
Organizacija lokalnih radionica sa fudbalskim akademijama/savezima
Organizacija zavrsne konferencije EU

Organizacija radionica prenosivosti na nivou EU

5.3. Kada ¢e zadaci biti zavrseni?

No

Title

Description

Leader

Deadline

D1

Priru¢nik za
projekat
(uklju€ujuci plan
pracenja i
evaluacije)

Elektronski, 60 strana, EN

AAH

SEP 2022

D2

IzveStaji o internoj
evaluaciji

2 Izvestaja o internoj evaluaciji (privremeni i
zavr$ni)/elektronski, 30 i 40 strana, EN

AAH

JuL2023/
SEP 2024

D3

Konacni izvestaj o
spoljnoj evaluaciji

Elektronski, 40 strana, EN

AAH

SEP 2024

D4

Protokol i alati
istrazivanja

Elektronski format, engleski, 30 strana, istrazivacki
upitnici ¢e biti prevedeni na EL, IT, HU, RS

EKKE

SEP 2022

D5

Potreban je
izvestaj o proceni

Elektronski, 50 strana, EN

EKKE

DEC 2022

D6

Unapredeni
akcioni plan
DIALECT

Elektronski, 40 strana, EN, EL, IT, HU, RS

EKKE

DEC 2022

D7

Komplet alata za
obuku za pruzanje
programa
medijske i
digitalne
pismenosti

Elektronski, 40 strana, EN, EL, IT, HU, RS

Nor
Sensus

FEB 2023

D8

Online kurs
DIALECT2

Elektronski, po 30 strana, EN, EL, IT, HU, RS

Nor
Sensus

MART 2023

D9

Izvestaj o
aktivnostima
izgradnje
kapaciteta
DIALECT2

Elektronski, 30 strana, EN

Nor
Sensus

MAJ 2023

D10

Izvestaj o pilot
testiranom
programu
medijske i
digitalne
pismenosti u
kombinaciji sa
fudbalskim
aktivnostima

Elektronski, 50 strana, EN

AAIT

MAJ 2024
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No Title Description Leader | Deadline
izgradnje
zajednice
Repozitorijum
projekata
kreiranja
digitalnog
sadrzaja za mlade
D11 iz partnerskih Elektronski, 70 strana, EN, EL, HU, RS AAIT MAJ 2024
zemalja koji
promovisu
toleranciju i
nediskriminaciju u
sportu
Elektronski, 50 strana, EN. Opisa¢e metode
D12 Izvestaj.o Procenl Ifotlsc'ene za procenu.ut!ca.Ja, broj i tip ucesnlk:?\ AAIT APR 2024
uticaja uklju€enih u procenu uticaja i glavne nalaze u vezi sa
efektivnoscu intervencije projekta
Komunikacioni materijali projekta ¢e ukljucivati logo
projekta, hashtag, onlajn brosure (2 stranice), 1
stranicu infografike, najmanje 4 video snimka
fudbal3 treninga sa spoljnim govornicima ukupno
Web resursi i .Eslportis-ti, spolrtski novin?r), L.Jkupno 8 E.Ianaka _
N misljenja i 1 novinsko saopstenje (2 stranice) u vezi OKT 2022/
D13 materijal za Y . . . . AAH
. - sa drustvenim eksperimentom koje treba prevesti na NOV 2023
diseminaciju L .
sve partnerske jezike, 8 postera i 4 banera (samo
neophodan broj postera i banera ¢e biti odStampan
za lokalne javne dogadaje projekta, minimizirajuci
uticaj projekta na Zivotnu sredinu) — Elektronski , EN,
EL, IT, HU, RS
Video o . s .
Y Kratak video koji ée biti proizveden u kontekstu
drustvenom drustvenog eksperimenta u vezi sa ulic(nom
D14 eksperimentu i § exspe . AAH | MART 2024
materiial za fudbalskom utakmicom u 4 partnerske zemlje.
sl Elektronski, EN, EL, IT, HU, RS (titlovi)
kampanju
Ovaj izvestaj ¢e sadrzati set preporuka za organe
D15 Pre.p'oruke Javnfe vlastu u.obl‘:a.stl spor.ta.l om.Iafjlne za borbu AAH SEP 2024
politike EU protiv radikalizacije mladih i nasilnih stavova u
sportu i drustvu uopste. Elektronski, 20 strana, EN
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